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La marque Schneider Electric et toutes les marques commerciales de Schneider
Electric SE et de ses filiales mentionnées dans le présent manuel sont la propriété
de Schneider Electric SE ou de ses filiales. Toutes les autres marques peuvent étre
des marques commerciales de leurs propriétaires respectifs.

Ce manuel et son contenu sont protégés par les lois en vigueur relatives au droit
d’auteur et ne sont fournis qu’a titre d’information. Aucune partie de ce manuel ne
peut étre reproduite ou transmise sous quelque forme ou par quelque moyen que
ce soit (électronique, mécanique, photocopie, enregistrement ou autre), a quelque
fin que ce soit, sans l'autorisation écrite préalable de Schneider Electric.

Schneider Electric n’accorde aucun droit ni aucune licence pour I'utilisation com-
merciale du manuel ou de son contenu, si ce n’est la licence non exclusive et
personnelle de les consulter « tels quels ». Seul un personnel qualifié est autorisé
a réaliser les opérations d’installation, d’exploitation, d’entretien et de maintenance
sur les produits et I'équipement Schneider Electric.

Etant donné que les normes, spécifications et modéles sont réguliérement mo-
difiés, les informations contenues dans le présent manuel sont susceptibles de
changer sans préavis.

Dans la mesure autorisée par la législation en vigueur, Schneider Electric et ses
filiales n"assument aucune responsabilité en cas d’erreurs ou d’omissions dans le
contenu informatif du présent document ou de conséquences découlant ou résul-
tant de I'utilisation des informations qui y sont contenues.

Les autres noms de marque ou marques déposées sont la propriété du propriétaire
concerné.
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Informations de sécurité

Il est nécessaire de lire attentivement ces instructions et de se familiariser avec
I'appareil avant d’essayer de l'installer, de I'utiliser, de I'entretenir ou de procéder a
sa maintenance. Les messages spéciaux suivants peuvent figurer dans ce manuel
ou sur I'équipement pour mettre en garde contre les risques potentiels ou pour
attirer I'attention sur des informations qui clarifient ou simplifient une procédure.

L’ajout de I'un des symboles a une étiquette de sécurité « Danger » ou « Aver-
tissement » indique qu’il existe un danger électrique pouvant entrainer des bless-
ures si les instructions ne sont pas respectées.

Il s’agit du symbole d’alerte de sécurité. Il est utilisé pour alerter sur les risques
potentiels de blessures. Respectez tous les messages de sécurité accompagnant
ce symbole pour éviter tout risque de blessure ou de mort..

4\ DANGER

DANGER indique une situation dangereuse qui, si elle n’est pas évitée,
peut entrainer la mort ou des blessures graves.

Le non-respect de ces instructions peut entrainer la mort ou des bles-
sures graves.

AVERTISSEMENT indique une situation dangereuse qui, si elle n’est pas
évitée, peut entrainer la mort ou des blessures graves

/\ ATTENTION

ATTENTION indique une situation dangereuse qui, si elle n’est pas
évitée, peut entrainer des blessures légéres ou modérées.

REMARQUE

REMARQUE est utilisée pour aborder des pratiques qui ne sont pas liées
a une blessure physique.

Symboles

Réglages ETS

Informations supplémentaires

Les informations fournies doivent étre respectées pour éviter les erreurs de pro-
gramme ou de données.

MTN6192-6010 | MTN6191-6010 | 3
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Vue d’ensemble - fonctions de
réglage

X

Exemple

Bouton Parametres par défaut

4
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Fonctionnement de ’ETS

Conditions préalables pour un fonctionnement sar

L'ETS est le logiciel associé au systeme KNX. Il n'est pas spécifique au fabri-

cant. La connaissance du fonctionnement d’ETS est nécessaire. Cela comprend
également la sélection du capteur ou de 'actionneur correct, son transfert et sa

mise en service.

Version d’ETS appropriée

L'application est adaptée a la version ETS5 ou une version supérieure (ci-aprés
dénommée « ETS »).

Onglets, parametres et valeurs ETS

La vue d'ensemble suivante vous aide a comprendre comment accéder aux fonc-
tions.

Bouton Sélectionner la fonction de bouton Scénario
g Sélectionner la fonction scénario Etendu
Nombre d'objets Deux
Scénario étendu g

Signification :

1. Aller d'abord sur l'onglet Bouton et régler le paramétre Sélectionner la fonction
de boutonsur la valeur Scénario.

2. D’autres parameétres apparaissent alors dans I'onglet. Vous pouvez les utiliser
pour modifier les réglages.

3. Un nouvel onglet s'ouvre également.

Caractéristiques spéciales du logiciel ETS

Rétablissement des réglages par défaut

Vous pouvez utiliser les boutons de service Standard et Paramétres par défaut
pour rétablir tous les réglages d’usine (aprés consultation). L'ETS efface alors
définitivement tous les réglages manuels.

Fonctions dépendantes et parameétres

De nombreuses fonctions sont affectées par la maniére dont d’autres fonctions
sont définies. Cela signifie que les fonctions dépendantes peuvent uniguement étre
vues et sélectionnées dans 'ETS lorsque la fonction en amont est activée.

» Sivous désélectionnez des fonctions ou modifiez des paramétres, des
adresses de groupe connectées préalablement peuvent étre supprimées
dans le processus.

* Les valeurs de certains paramétres deviennent seulement actives lorsque les
fonctions influencées par ces paramétres sont activées.
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Interface utilisateur

Dans I'ETS, vous ouvrez les paramétres de I'appareil a I'aide du bouton de service
Editer parameétres. Linterface utilisateur est divisée en 2 sections : Les onglets se
trouvent a gauche et les paramétres a droite, avec leurs valeurs.

1.1.4 KNX Push Button Dynamic Labeling, universal > Function 1 - Switching > Switching

General SE‘WHQS\\® Express settings for switching

Name of the channel

Extended settings @
. S /‘ i ) The text showing depends on the width of letter used. Please check the correct visualization in
= Function 1- Switching the display. 2\
A Disable i

Switching Locking function

= Logic functions Extended settings for switching

A Nom de I'appareil

B Onglet

C Parametres

D Champs d’entrée pour les valeurs des paramétres

Composants et environnement de programmation

Cet appareil est mis en service a I'aide d'un logiciel certifié KNX. Les descriptions
d’application et techniques sont mises a jour régulierement et peuvent étre trou-
vées sur Internet.

Cette application peut étre exécutée conjointement avec le logiciel ETS.

Objets de groupe dans ETS

N° Nom Fonction d’objet Lon- Propriétés DPT ETS
gueur
1 Fonction 1 Scénario 1 octet Envoie 18.001 com-
mande de
scénario

41 Fonction 1  Objet d"acquittement 1 bit Envoie, Recoit, Met 1.001 commu-
a Jour tation

Les types de point de données (DPT) dans cette application sont préréglés.

Adresses de groupe

Comme l'adresse de groupe ne se compose que d'une séquence de numéros, il
est trés important de la décrire brievement dans I'ETS afin de lui attribuer un nom
(généralement la désignation de I'appareil et la fonction de base de I'appareil).

N° Nom Fonction d’objet Description Adresses de groupe
1 Entrée A Télégramme de com- Activation centrale 11/2/2
mutation
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1 Pour votre sécurité

Risque de décharge électrique ou d’arc électrique

Une installation électrique répondant aux normes de sécurité doit étre
réalisée uniquement par des professionnels compétents. Les profession-
nels compétents doivent justifier de connaissances approfondies dans les
domaines suivants :

* Raccordement aux réseaux d’installation

» Raccordement de différents appareils électriques

* Pose de cables électriques

+ Connexion et établissement des réseaux KNX

* Normes de sécurité, régles et réglementations locales pour le cablage.
Le non-respect de ces instructions peut entrainer la mort ou de
graves blessures.

1.1 Personnel qualifié

Ce document est destiné au personnel responsable de la configuration, de l'instal-
lation, de la mise en service et du fonctionnement de I'appareil et du systéme dans
lequel il est installé.
Une expertise détaillée acquise grace a une formation sur le systéme KNX est une
condition préalable.
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Vue d'ensemble des fonctions

Le nombre de boutons et de fonctions varie selon le module. La vue d'ensemble
suivante fait référence au module universel.

Canal

Niveau 2

Niveau 3

Réglages
généraux

Fonction du bouton

Fonction 1 — 8

Type d’appareil

Type d’appareil

Réglage de I'appareil pour le c6té gauche et le
coté droit

Nombre de boutons

Connecter le bouton avec la
fonction

Fonction du bouton - c6té gauche / coté droit

Boutons 1 -8

Affichage du champ central

Type d’'indication de la ligne 1 — 4

Réglages
étendus

Temporisation de démarrage

Temporisation de démarrage supplémentaire
d’application

Etat de fonctionnement de I'ap-
pareil

Envoi cyclique d'un signal direct

Mode nuit

Mode nettoyage

Réglage du temps pour le mode nettoyage

Langage de l'interface

Parameétres d’affichage

Niveau de rétroéclairage en mode normal / nuit

Mode veille

Indicateur d’orientation

Visibilité de l'indicateur

Couleur et luminosité de la LED

Fonction de proximité

Comment la fonction de proximité est déclen-
chée

Type d’objet de sortie

Envoyer la valeur de sortie de maniére cyclique

Capteur de température interne

Compensation du capteur interne

Type de point de données pour |'objet de tem-
pérature

Envoyer la température lorsque le résultat
change de

Envoi cyclique de la température

101
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Canal Niveau 2 Niveau 3
Fonction Réglages express pour la fonction Aucune fonction
1-8 1-8
Configuration des icones Commute
Commuter
Variation
Store

Fronts avec valeurs 1 bit, 2 bits (priorité), 4 bits,
1 octet

Fronts avec valeurs 2 octets

Régulateur linéaire 8 bits

Scénario

Eclairage RVB

Controéle de la température de couleur

Diminution de température

Augmentation de température

Logique Fonctions logiques 1ére - 8e fonction logique

Adresses de groupe, objets de groupe

N° d’adresses de groupes 250
N° maximum d’affectations 250
Objets de groupe 150

Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.

111
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Actionnement prolongé et bref

12]

X

X

3 Reéglages généraux

Dans la section Réglages généraux, vous pouvez sélectionner les fonctions et le
nombre de boutons a gauche et a droite. Vous pouvez attribuer des fonctions spéci-
fiqgues aux boutons et sélectionner des icdnes pour I'affichage central.

Les actionnements prolongés et brefs sont préréglés :
*  Pour un actionnement bref, appuyez < 0,5 s.

+ Pour un actionnement prolongé, appuyez =2 0,5 s.
* Pour enregistrer un scénario, appuyez = 10 s.

3.1 Fonction du bouton

Selon le type d'appareil, vous avez un certain nombre de boutons (2 - 8). Vous pou-
vez affecter une fonction a chaque bouton.

Réglages géné-
raux

Fonction du bouton

Fonction 1 -8 Aucune fonction
Commute
Commuter
Variation
Store
Fronts avec valeurs 1 bit, 2 bits (priorité), 4 bits, 1 octet
Fronts avec valeurs 2 octets
Régulateur linéaire 8 bits
Scénario
Eclairage RVB
Commande de la température de couleur
Diminution de température

Augmentation de température

3.2 Type d’appareil

Selon le type de produit, le diagramme du produit s'affiche ici.
Pour le type simple / double / triple, vous ne pouvez pas modifier le nombre de

boutons a droite et a gauche. Le type universel permet de sélectionner le nombre
de boutons a gauche et a droite de 1 a 4.

Réglages géné- , .
raUx Type d’appareil

Type d’appareil Universel / simple / double / triple

Réglage de I'appareil

coté gauche / coté droit
pour

Nombre de boutons 1-4
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Affectation des fonctions par
défaut

X

Icéne de variation

3.3 Connecter le bouton avec la fonction

Vous pouvez modifier I'affectation du numéro de fonction par défaut pour chaque

bouton.
Fonction du bouton Coté gauche Coté droit
Boutons 1 et 2 Fonction 1 Fonction 2
Boutons 3 et 4 Fonction 3 Fonction 4
Boutons 5 et 6 Fonction 5 Fonction 6
Boutons 7 et 8 Fonction 7 Fonction 8

3.4 Affichage du champ central

Ce réglage vous permet de choisir ce qui s'affichera au milieu de I'écran.

Réglages géné-

Affichage du champ central
raux

Type d’indication de la ligne
1-4

g Description
Apercu des icones
Icéne

Couleur de I'état de l'icone

Texte et/ou icones

Texte seulement

Icone seulement

Icone + texte
Température uniquement
Température + texte

Non utilisé

Blanc / Vert / Bleu / Rouge / Orange / Jaune

Si vous choisissez d'afficher du texte ou des icdnes, a I'étape suivante, sélection-
nez l'icone souhaitée dans le menu et saisissez un texte d'une longueur maximale

de 10 caractéres.

Le texte affiché dépend de la largeur de la lettre utilisée. Vérifiez la visualisation

correcte sur I'écran.

Le nombre de lignes que vous pouvez définir dépend du type d'appareil :

+ Simple — 1 ligne

* Double — 2 lignes

+ Triple — 3 lignes

* Universel — 4 lignes

Si vous sélectionnez l'icone de variation, vous pouvez également cocher le niveau

de variation.

Si vous cochez le niveau de variation, vous devez alors régler le parametre Temps
de s¢jour. C'est l'intervalle de temps pour recevoir la valeur de variation du bus
via l'objet d'acquittement d'état du niveau de luminosité. Si la valeur est recue, le
niveau de variation s'affiche dans le champ central pour la durée définie. Une fois
la durée expirée, l'icbne de variation s’affiche.

[13
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Mode commande

Température et texte

Si vous choisissez d'afficher la température, vous pouvez sélectionner le type de
capteur, définir l'intervalle de mesure et le temps de retour de la consigne a la tem-
pérature actuelle.

Affichage du champ
central

Réglages  Température unique-
généraux  ment . . . .
Température réelle a partir de Interne/Externe
Température + Texte
Description de la valeur de consigne Max. 10 caractéres
Description du capteur interne/externe  Max. 10 caractéres
Temps d'intervalle du capteur externe ~ 1-255, unité = 1 min

Temps de retour du point de consigne

. ) . 05-10s
a la température réelle

Chauffage

Mode commande Refroidissement

Chauffage et Refroi-
dissement

Si vous sélectionnez Température uniquement ou Température + Texte en combi-
naison avec la fonction de réglage de la consigne (voir plus dans Diminution / aug-
mentation de la température — 67), la température de consigne s'affiche lorsque
vous appuyez sur le bouton. Aprés un relachement, la température réelle s’affiche
aprés un intervalle prédéfini.

La température réelle provient d'un capteur interne ou d'un capteur externe via un
bus.

Si vous sélectionnez le capteur externe, vous devez définir l'intervalle d'envoi de la
demande de valeur de température a I'étape suivante. Si I'appareil n'obtient pas la

valeur dans l'intervalle de temps, I'écran du champ central affiche « -- °C ».

La couleur d'affichage de la température de consigne peut également étre modifiée
par le mode chauffage ou refroidissement.

Le mode de contréle est une information de 1 bit. Si vous sélectionnez Chauffage,
la couleur d'affichage devient rouge. Avec le Refroidissement, la couleur est bleue.
Si vous sélectionnez Chauffage et Refroidissement, la couleur associée a I'objet
Mode chauffage et Refroidissement change automatiquement en fonction de la
valeur du bus.

Objets de groupe

Voir le chapitre Vue d’ensemble des objets de groupe — 77
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Envoi cyclique signal direct

Mode jour et nuit

4 Reéglages étendus

Dans I'onglet « Réglages étendus », vous pouvez définir d'autres paramétres de
I'appareil tels que :

* Temporisation de démarrage

* Envoi de signaux en direct

*  Mode nuit

* Mode nettoyage

* Langue

» Affichage du niveau de rétroéclairage
+ Temporisation de veille

* Indicateur d’orientation

*  Fonction proximité

*  Capteur de température interne

4.1 Temporisation de démarrage

La temporisation de démarrage est le délai a partir duquel I'appareil démarre aprés
la mise sous tension. Le temps d'initialisation de I'équipement n'est pas inclus.

Réglez la valeur de 0 (désactivé) a 30 secondes.

Pendant la période de temporisation, I'appareil n’envoie aucun télégramme au bus
et les canaux ne changent pas leur état.

Une fois la temporisation écoulée, les télégrammes sont envoyés et I'état des ca-
naux est réglé en fonction des parametres définis.

Tous les télégrammes regus des objets de groupe pendant la période de tempori-
sation sont sauvegardés. Les réponses a ces télégrammes sont envoyées apres
expiration de la durée de temporisation.

Vous pouvez utiliser la temporisation de démarrage pour réduire la charge sur le
bus et le circuit d'alimentation aprés la mise sous tension. Elle vous informe égale-
ment que le bus est prét a communiquer et que les appareils sont sous tension.

4.2 Etat de fonctionnement de I’appareil

Vous pouvez configurer I'envoi cyclique de messages a partir de votre appareil.
Lorsqu'aucun signal n'est regu, I'appareil ne fonctionne pas ou est manquant.

Réglez la valeur de 0 (désactivé) a 255 secondes.

4.3 Mode nuit

Vous pouvez régler la commutation en mode jour et nuit via l'objet d’Entrée en
mode nuit de 1 bit.

La fonction de mode nuit est activée par défaut.

Objets de groupe

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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4.4 Mode nettoyage
Vous pouvez régler la durée de sortie du mode de nettoyage aprés I'avoir activé.

Appuyez sur un bouton de chaque c6té du panneau et maintenez-les enfoncés
simultanément pendant 10 secondes pour déclencher le compte a rebours.

Le compte a rebours s’affiche a I'écran. Tous les boutons sont temporairement
désactivés pendant le compte a rebours.

L'appareil s'allume automatiquement apres le délai que vous avez défini (5 s - 60
S).

4.5 Mode programmation

Vous pouvez activer le mode programmation de deux maniéres :
*  Appuyez sur le bouton de programmation KNX a l'arriere de I'appareil.

*  Appuyez simultanément sur un bouton a I'avant de chaque cété comme si
vous souhaitiez démarrer le mode nettoyage et ajoutez 5 secondes supplé-
mentaires (10s +5s=155s).

4.6 Langage d’interface

Définissez votre langage d’interface.

Réglages étendus  Langage d’interface Anglais

Allemand
Espagnol
Francais

Italien

4.7 Parametres d’affichage

Dans la section Parametres d'affichage, vous pouvez régler le niveau de rétroéclai-
rage de I'affichage en mode normal, nuit et veille.

Réglages étendus Parametres d’affichage

Niveau de rétroéclairage en

. 5-100 %
fonctionnement normal
vaeau‘de rétroéclairage en 5-100 %
mode nuit
Mode veille Cocher / Décocher

Unités d’affichage de tempé-

Celsius / Fahrenheit
rature

Il est possible de régler les unités d'affichage de la température. Ce paramétre
affecte tous les affichages de température, y compris le champ médian et la tempé-
rature de I'économiseur d'écran.

Si vous autorisez le mode veille, vous pouvez également personnaliser I'apparence
de I'écran de veille.
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X

Mode Ecran de veille

Délai de mise en veille

Délai

de passage de I'état de veille a

Mode/@d&grandevejile s1eh@ved

Affichage de la température
ambiante

éRti?]Zags s Parameétres d’affichage
Mode veille v
Niveau de rétroéclairage en veille 5-100 %
Inchange

) Date et heure
Ecran de veille
Température

Date, heure et température

Délai de mise en veille 1a255 unitée=1s

Délai de passage de I'état de veille a I'état

X P Désactiver/0,5s—-3 s
normal apres le réveil

Affichage de la température ambiante Interne / Externe / Les deux
Description du capteur interne/externe Max. 10 caractéeres
Temps d'intervalle du capteur externe 1 — 255, unité = 1 min.

L'appareil repasse en mode normal via le capteur de proximité ou les boutons.

Si vous choisissez l'interface Date et heure et activez la fonction de proximité, vous
pouvez utiliser ce parametre a régler lorsque votre interface revient automatique-
ment en mode normal au réveil.

Si vous choisissez Température ou Date, heure et température, vous pouvez sé-
lectionner la température que vous souhaitez afficher sur I'écran de veille (interne /
externe / les deux).

Si l'utilisateur n'utilise pas I'appareil dans le délai prédéfini, I'appareil passe du
mode normal au mode veille. L'intervalle de temps peut étre influencé par le para-
meétre Temporisation d'arrét de proximité.

L'appareil s’active d'abord en veille, puis passe en mode normal avec une tempori-
sation prédéfinie ou si vous appuyez sur un bouton.

Si vous désactivez la fonction proximité et sélectionnez Inchangé pour I'écran de
veille, vous devez appuyer sur n'importe quel bouton pour repasser du mode veille
au mode normal.

Pour en savoir plus, voir Fonction de proximité — 18.

Vous pouvez choisir d'afficher la température des capteurs internes, externes ou
des deux et les nommer.

Objets de groupe

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.

4.8 Indicateur d’orientation

La lumiére d'orientation vous aide a vous orienter dans le noir. Vous pouvez régler
la couleur de la LED et sa luminosité.

Réglages étendus Indicateur d’orientation =~ Désactiver / Visible en mode nuit / Toujours visible
Couleur de la LED Blanc chaud / froid
Luminosité de la LED 0-100 %

Objets de groupe

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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Indication d’état de temporisa-
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tion d’arrét

Si vous vous approchez a moins de 12 cm de I'appareil, la Fonction de proximi-
té se déclenche. L'écran s’allume et s’éteint a nouveau une fois la temporisation
d’arrét écoulée.

La Fonction de proximité est activée par défaut. Vous pouvez régler le déclenche-
ment de proximité (par défaut : capteur de proximité intégré) :

Réglages étendus Comment la fonction de proximité Jamais
est-elle déclenchée ?
Objet de proximité

Capteur

Capteur ou objet de proximité

Valeur : Jamais
La fonction de proximité est désactivée.

L'écran n'est pas affecté.

Valeur : Objet de proximité

La fonction de proximité est déclenchée par I'objet Entrée de proximité de 1 bit.
L'objet de proximité a la méme fonction que le capteur de proximité interne.

+ 1 télégramme active I'état Proximité.

+ 0 télégramme active I'état Sans proximité.

Valeur : Capteur
La fonction de proximité est déclenchée par le capteur de proximité interne. Le
capteur interne envoie un signal 1 bit ou 1 octet au bus.

Les états Proximité et Sans proximité commandent |'affichage d'état.

Valeur : Capteur ou objet de proximité

La fonction de proximité est déclenchée via le capteur interne ou l'objet d’entrée de
proximité.

Le capteur et I'objet de proximité sont associés I'un a l'autre. Le résultat du lien
correspond a un lien OR.

Si le capteur de proximité ne détecte aucune proximité, il envoie un télégramme 0
au bus.

Exemple
1 détecteur de présence

Les affichages d'état allumés permettent d'accéder plus facilement et plus rapide-
ment au bouton-poussoir et a ses fonctions. Vous pouvez utiliser un détecteur de
présence pour commander I'affichage d'état via I'objet de proximité. Si une per-
sonne est présente, l'acquittement d'état s'allume. Une fois que la personne a quit-
té la piéce et que la temporisation d’arrét prédéfinie s'est écoulée, I'écran s'éteint.

Ce paramétre définit I'heure a laquelle I'affichage d'état et le rétroéclairage de
I'écran doivent étre désactivés.
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Indication d’état de temporisation
% Réglages étendus et
= base x facteur

Base 0,1 s/1 s/1 min

Facteur 5-255

En cas de détection de proximité, I'état est indiqué en fonction de la valeur objet
ou de l'opération en cours. Une fois parti, I'affichage d'état et le rétroéclairage de
I'écran s'éteignent dés que la temporisation s’est écoulée.

Lorsque I'écran est éteint, la valeur d'objet peut étre mise a jour via le bus, mais
aucune indication n'est donnée.

En mode veille, si vous sélectionnez I'option /nchangé (voir Paramétres d’affichage
— 16), I'état de l'icbne est mis a jour.

S'il y a un mode veille :

Le capteur de proximité ne peut pas passer directement en mode normal a partir
de I'état hors écran (vous devez le configurer en fonction du mode veille).

S'il n'y a pas de mode veille :

La détection de proximité peut faire passer I'écran du mode OFF au mode normal.

Si le Capteur est impliqué en tant que déclencheur de la Fonction proximite, les
états proximité et sans proximité contrélent I'objet Sortie de proximité.

La sortie de proximité peut étre définie de la fagon suivante :
* Objet 1 bit - envoie les valeurs 1 et 0 (sans proximité)

» Objet 1 octet - envoie une valeur réglable et 0 (sans proximité)

% Proximité Type de l'objet de sortie Aucun objet
1 bit

1 octet

Envoyer la valeur de sortie de \Jous pouvez définir I'envoi cyclique des valeurs de sortie.
maniere cyclique N . . . . o .
Aprés la mise sous tension de I'appareil pendant un cycle, I'objet de sortie com-

mence a envoyer la valeur de sortie actuelle de maniére cyclique.

L'envoi et I'envoi cyclique de modifications sont indépendants et n'interferent pas
entre eux.

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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Compensation du capteur
interne

Unité de température

Envoyer la température lorsque

le résultat change de

Envoi cyclique de la tempéra-
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ture

4.10 Capteur de température interne

Le bouton-poussoir posséde un capteur thermique interne. Vous pouvez définir des
parameétres pour la mesure et I'envoi de télégrammes.

Réglages éten-

dus
Compensation du capteur interne 0,1 K * facteur (- 30 - +30)
Unité de température Celsius / Fahrenheit

Sélection de type d'objet 2 octets / 4 octets / 2 octets et

4 octets
Envoyer la température lorsque le résultat Désactiver /0.1 — 2 K
change de
Envoi cyclique de la température 0 — 255, unité = 1 min, 0 = inactif

Vous pouvez définir une valeur de compensation pour le capteur. Ceci est utile,
par exemple, si l'appareil est monté dans une position défavorable dans la piéce.
L'enregistrement de la température varie si le capteur est soumis a des courants
d'air ou proche de sources de chaleur, par exemple, par comparaison a d'autres

endroits de la piece

Les dispositions suivantes s'appliquent :
Température réelle = température mesurée + valeur de compensation.
Vous pouvez définir 'unité de donnée de température. Lorsque vous sélectionnez

Fahrenheit, les données internes sont converties avant I'envoi.

Vous pouvez définir deux paramétres pour envoyer la température mesurée au
bus :

» Différence de température

Le capteur compare la température actuelle a la derniére valeur transmise. Si la
température mesurée actuelle est supérieure ou inférieure a I'écart sélectionné,
le capteur envoie la valeur au bus.

* Intervalle de temps

Le capteur transmet les valeurs de température de maniére cyclique apres I'in-
tervalle de temps prédéfini. (au logiciel de visualisation, p. ex.).

Vous pouvez utiliser un paramétre ou une combinaison des deux paramétres.

Objets de groupe

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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X

Comment l'affichage de ['état
est-il déclenché ?

5 Fonctions

5.1 Commute

Avec la fonction Commute, un bouton sert a activer et a désactiver une fonction en
alternance. Cela suppose un fonctionnement en commande simple.

Vous pouvez modifier et étendre la fonction Commute avec les fonctions suivantes.
e Envoyer simultanément avec 2 objets

e Activer et désactiver et envoyer des valeurs

¢ Déclencher I'affichage de I'état

Fonction X - Commute
commute Nom du canal

Fonction de verrouillage Désactiver
Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0

Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Indication du comporte-  Aucun
ment lors du verrouil-
lage Afficher l'icone de verrouillage

Comment I'affichage Commutation/valeur objet A/B = On/Off
d'état est-il déclenché ?  Objet d'acquittement d'état 1 bit
Valeur d'objet d'acquittement d'état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off
Actionner = Off / Relacher = On
Toujours allumés = Off
Toujours allumés = On

Réglages étendus

v

pour commutation

Fonction de verrouillage

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser l'envoi de va-
leurs : O (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icéne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.

Affichage de I'état

Dans le réglage par défaut, I'affichage de I'état est déclenché par Commutation/
valeur objet = On/Off.

Déclencher Remarque
Commutation/valeur objet A/B =  Si l'objet est de 1 octet, la valeur > 0 = |'état est On et la valeur 0
On/Off = Off.
Objet d'acquittement d'état 1 bit 1=0n
0 = Off

en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.
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Comment l'affichage de I'état
est-il déclenché ?

Nombre d'objets

Envoi ON et OFF

Envoi des valeurs

X

Déclencher Remarque
Objet d'acquittement d'état Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
1 octet la valeur>0=0n

et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / Relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Toujours allumés = Off/On : L'icone est toujours Off/On.

Réglages étendus pour commutation

Vous pouvez sélectionner 2 objets. Vous pouvez spécifier le type d'objet de chaque
objet.

Avec le type d'objet 1 bit, vous pouvez activer et désactiver une fonction en alter-
nance a chaque actionnement de bouton. La valeur d'objet actuelle est inversée
puis envoyée au bus. Les valeurs 1 et 0 sont envoyées tour a tour.

Avec le type d'objet 1 octet, vous pouvez envoyer 2 valeurs en alternance a
chaque actionnement de bouton. Vous pouvez choisir d'afficher les valeurs sous
forme de valeurs absolues (0 — 255) ou de pourcentages.

Configuration des icones

Dans la section Configuration des icdnes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icbnes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

Icone seulement
Nom de la fonction Icone + Nom du canal
Aucune icone

Fonction X - Nom de la fonction
Type d’indication

Apercu des icones
Icéne du statut activé

Couleur du statut activé Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Apergu des icones
Icone du statut désactivé

Couleur du statut désactivé  Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Objets de groupe

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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X

1 bit, 1 octet fonctions de bou-
tons, nombre d'objets

5.2 Commutation

Avec la fonction Commutation, un bouton sert soit a activer une fonction, soit a la
désactiver. |l s'agit d'une commande double.

Vous pouvez modifier et étendre la fonction Commutation avec les fonctions sui-
vantes.

e Envoyer simultanément avec 2 objets
* Activer et envoyer une valeur

e Désactiver et envoyer une valeur

e Envoyer 2 valeurs

¢ Déclencher I'affichage de I'état

Fonction X - Commuter
Commuter Nom du canal

Fonction de verrouillage Désactiver
Verrouillage = 1/ Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Indication du comporte-  Aucun
ment lors du verrouil-
lage Afficher 'icéne de verrouillage

Comment I'affichage Commutation/valeur objet A/B = On/Off
d'état est-il déclenché ?  Objet d'acquittement d'état 1 bit
Objet d'acquittement d'état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off
Actionner = Off / relacher = On
Toujours allumés = Off
Toujours allumés = On

Réglages étendus

v

pour commutation

Fonction de verrouillage

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de va-
leurs : O (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icéne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.

Réglages étendus pour commutation

Vous pouvez sélectionner 2 objets. Vous pouvez spécifier le type d'objet de chaque
objet (1 bit ou 1 octet).

Le type d'objet 1 bit est utilisé pour la commutation en mode normal.

Vous pouvez utiliser le type d'objet 1 octet pour envoyer une valeur. Vous pouvez
choisir d'afficher la valeur sous forme de valeur absolue (0 — 255) ou de pourcen-
tage.

Affichage de I'état

Dans le réglage par défaut, I'affichage de I'état est déclenché par I'objet d’acquitte-
ment d’état 1 bit.
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Comment l'affichage de I'état
est-il déclenché ?

X

Déclencher Remarque
Commutation/valeur objet A/B =  Sil'objet est de 1 octet, la valeur > 0 = I'état est On et la valeur 0
On/Off = Off.
Objet d'acquittement d'état 1 bit 1=0n

0 = Off

en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.
Objet d'acquittement d'état Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
1 octet la valeur >0 =0n

et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Toujours allumés = Off/On : L'icone est toujours Off/On.

Configuration des icones

Dans la section Configuration des icdnes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icbnes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

Fonction X - Nom de la fonction
Type d’'indication

Icone seulement
Nom de la fonction Icone + Nom du canal
Aucune icone

Apercu des icones
Icéne du statut activé

Couleur du statut activé Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Apercu des icones
Icone du statut désactivé

Couleur du statut désactivé Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Objets de groupe

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.

5.3 Variateur

La fonction Variation, permet de commuter et de faire varier I'éclairage variable
avec 1 ou 2 boutons.

La commande de variation double est le réglage par défaut. Un bref actionnement
du bouton active ou désactive la fonction. Un actionnement prolongé du bouton
augmente ou réduit l'intensité. Appuyez sur le bouton et maintenez-le enfoncé, puis
relachez-le pour terminer le processus de variation.

Vous pouvez modifier et étendre la fonction Variation avec les fonctions suivantes.
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Comment l'affichage de ['état
est-il déclenché ?

(commande double)

Fonction X - Variation

Augmenter ou réduire la luminosité avec chaque bouton (commande simple)
Augmenter seulement ou réduire seulement la luminosité avec chaque bouton

Durée d'actionnement pour l'actionnement prolongé d'un bouton
Variation par étapes avec plusieurs commandes de variation
Envoi cyclique de la commande de variation

Déclencher I'affichage de I'état

Variateur Nom du canal

Fonction de verrouillage Désactiver

Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Indication du comporte-  Aucun
ment lors du verrouil-

lage

Afficher l'icone de verrouillage

Comment I'affichage Commutation/valeur objet A = On/Off
d'état est-il déclenché ?  Objet d'acquittement d'état 1 bit

Valeur d'objet d'acquittement d'état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off
Actionner = Off / Relacher = On

Actionnement prolongé = On / Relacher = Off
Toujours allumés = Off
Toujours allumés = On

Réglages étendus

v

pour la variation

Fonction de verrouillage

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage

des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser l'envoi de va-
leurs : O (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icbne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.

Affichage de I'état

Dans le réglage par défaut, I'affichage de I'état est déclenché par Commutation/

valeur objet A = On/Off.

Déclencher

Remarque

Commutation/valeur objet A =
On/Off

Si l'objet est de 1 octet, la valeur > 0 = I'état est On et la valeur 0
= Off.

Objet d'acquittement d'état 1 bit

1=0n
0 = Off
en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.

Valeur d’objet d’acquittement
d’état 1 octet

Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
la valeur >0 =On
et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off

Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / Relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.
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Niveaux d’intensité

Envoi cyclique

Envoi télégramme d'arrét aprés
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relachement

Déclencher Remarque
Actionnement prolongé = On / Etat d’actionnement prolongé = On
Relacher = Off Etat du bouton relaché (ou actionnement bref) = Off
Toujours allumés = Off/On : L'icéne est toujours Off/On.
Fonction X - Variation Réglages étendus pour la variation v
Variation Temps d’actionnement prolongé 4 — 250, unité = 100 ms
Sens de variation d'intensité Variation plus claire
Variation plus sombre
Variation plus claire / plus
sombre
Niveaux d’intensité 1/2 a 1/64

Envoi télégramme d'arrét apres relachement

Envoi cyclique de la commande de variation  /

g Base 0,1s
1s
1 min
Facteur 3-255

Dans le réglage par défaut, une seule commande suffit pour parcourir la plage de
variation. Maintenez le bouton enfoncé jusqu'a l'obtention du niveau de luminosité
souhaité.

Quand vous relachez le bouton, I'Objet variation envoie un télégramme d'arrét et
termine le processus de variation.

Si vous le souhaitez, vous pouvez scinder le processus de variation en plusieurs
niveaux de variation (1/2 — 1/64 plus clair ou plus sombre).

Si vous sélectionnez 1/4 plus clair, vous pouvez augmenter |'éclairage de 25 %
maximum a chaque actionnement de bouton. Ici aussi, le processus de variation se
termine quand vous relachez le bouton.

Vous pouvez envoyer des commandes de variation de maniére cyclique. Le pro-
cessus de variation se termine quand vous relachez le bouton.

Les réglages de la commande simple et de la commande double sont trés simi-
laires.

Pour activer la variation par niveaux, vous pouvez utiliser le paramétre Envoi télé-
gramme d'arrét apres reldchement.

Dans le réglage par défaut, comme pour la commande simple, un télégramme d'ar-
rét termine le processus de variation lorsque vous relachez le bouton. Cependant,
si aucun télégramme d'arrét n'est envoyé, le processus de variation continue méme
une fois que vous avez relaché le bouton. Un actionnement prolongé de bouton
augmente ou réduit l'intensité.

Si vous sélectionnez le pas de variation 7/4 plus clair, vous pouvez faire varier
I'éclairage du minimum au maximum avec 4 actionnements prolongés de bouton.
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X

Configuration des icones

Dans la section Configuration des icdnes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icbnes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

Fonction X - Nom de la fonction
Type d’indication
Nom de la fonction

Apercu des icénes
Icéne du statut activé

Couleur du statut activé

Apercu des icones
Icdne du statut désactivé

Couleur du statut désactivé

Objets de groupe

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.

5.4 Store

Icone seulement
Icone + Nom du canal
Aucune icone

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Avec la fonction Store, vous pouvez relever et abaisser un store mais aussi régler

les lamelles.

Dans le réglage par défaut, vous relevez le store et réglez les lamelles. Pour
abaisser le store, il vous faut une deuxiéme fonction de bouton. Vous pouvez choi-

sir parmi les concepts de fonctionnement suivants.

* Relever et abaisser le store en alternance et régler les lamelles avec chaque

bouton (commande simple du store).

* Relever seulement ou abaisser seulement le store et régler les lamelles avec

chaque bouton (commande double du store).

* Déplacer le store dans une position spécifiée préalablement et régler les la-

melles.

e Déplacer le store d'avant en arriére entre 2 positions spécifiées préalablement

et régler les lamelles.

Fonction X - Store
Store Nom du canal

Fonction de verrouillage Désactiver

Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Indication du comporte-  Aucun
ment lors du verrouil-

lage Afficher l'icone de verrouillage

Direction du mouve-
ment du store

Ouverture/fermeture
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Comment I'affichage Objet d'acquittement d'état 1 bit

d'état est-il déclenché ?  Valeur d'objet d'acquittement d'état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off
Actionner = Off / Relacher = On

Actionnement prolongé = On / Relacher = Off
Toujours allumés = Off
Toujours allumés = On

Réglages étendus

v

pour store

Fonction de verrouillage

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de valeurs :
0 (verrouillage) et 1 (déverrouillage). Le bouton verrouillé peut étre signalé par une
icbne de verrouillage ou pas du tout. Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction
de verrouillage devient inactive.

Réglages étendus pour le store

Fonction X - Store Réglages étendus pour le store v
Store Sens de déplacement du store Quverture
Fermeture
Ouverture/fermeture

Déplacement avec valeurs de
positionnement

Temps d’actionnement prolongé 4 — 250, unité = 100 ms

Commande double du store

Vous pouvez alors ouvrir le store ou le fermer en appuyant sur le bouton corres-
pondante et en le maintenant enfoncé. Un bref actionnement de bouton arréte le
déplacement. Un bref actionnement de bouton ajuste également les lamelles par
pas. Vous pouvez définir la durée d'actionnement pour I'actionnement prolongé
d'un bouton.

Fonction X - Store Réglages étendus pour le store v
Store Sens de déplacement du store OQuverture
ou fermeture

Temps d’actionnement prolongé 4 — 250, unité = 100 ms

L'ouverture ou la fermeture du store est commandée via I'Objet de déplacement,
alors que l'arrét et le réglage des lamelles sont commandés via I'objet Arrét/pas.
Il vous faut 2 fonctions de bouton, chacune devant étre connectée aux mémes
adresses de groupes.

Commande simple du store

Un actionnement prolongé de bouton reléve et abaisse le store en alternance. Le
sens de déplacement actuel du store dépend toujours de I'action précédente. Vous
pouvez définir la durée d'actionnement pour I'actionnement prolongé d'un bouton.



Fonctions

Universel 1851/1.1a
Bouton-poussoir 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a

Pause pour changement de
direction des lamelles

X

Position store et position
lamelles

Nombre de positionnements

X

Vous pouvez orienter les lamelles dans le méme sens par pas. Pour cela, appuyez
brievement sur le bouton a plusieurs reprises jusqu'a ce que la position souhaitée
soit atteinte. Les lamelles s'orientent dans le méme sens a condition que I'actionne-
ment de bouton suivant se produise pendant un temps de pause réglable. Une fois
ce temps de pause écoulé, le sens de rotation des lamelles change.

Fonction X - Store Réglages étendus pour le store v
Store Direction du mouvement du store Ouverture/fermeture
g Pause pour changement de direction 5_ 50 unité = 100 ms
des lamelles ’
Temps d’actionnement prolongé 4 — 250, unité = 100 ms

Le store est ouvert et fermé en alternance via I'Objet de déplacement, alors que
I'arrét et le réglage des lamelles sont commandés via I'objet arrét/pas.

Si l'actionneur du store prend en charge I'activation des positions, vous pouvez
utiliser cette fonction pour régler 1 ou 2 positions. Vous pouvez choisir d'afficher les
valeurs de positionnement sous forme de valeurs absolues (0 — 255) ou de pour-
centages.

Si le positionnement est activé, les valeurs réglées pour la position du store et pour
la position des lamelles sont envoyées lorsque vous appuyez sur le bouton.

Si vous avez réglé 1 position, les valeurs pour le store et les lamelles sont en-
voyées lorsque vous appuyez brievement sur le bouton.

Si vous avez réglé 2 positions, vous devez indiquer 4 valeurs au total. Vous en-
voyez les valeurs pour la position 1 aprés un bref actionnement de bouton et les
valeurs pour la position 2 aprés un actionnement prolongé de bouton.

Fonction X - Store

Déplacement avec valeurs de posi-

Store Direction du mouvement du store .
g tionnement

1 (actionnement bref)
Nombre de positionnements
2 (actionnement bref/prolongé)

Déplacer le store avec valeurs de
positionnement

0-100%

Type de valeurs de position

Nombre de positionnements
0-255

Position 1/2 du store

Position 1/2 des lamelles

Vous envoyez les valeurs pour les positions via les objets 1 octet Position du store
et Position des lamelles.

L'objet de déplacement et I'objet arrét/pas ne sont pas disponibles si vous déplacez
les volets avec des valeurs de positionnement.

Dans le réglage par défaut, I'acquittement d'état est déclenché quand vous ap-
puyez sur le bouton.
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Comment l'affichage de I'état
est-il déclenché ?

o

% Fonction X - Nom de la fonction
Type d’indication

Déclencheur Remarque
Objet d'acquittement d'état 1 bit 1=0n
0 = Off

en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.

Objet d'acquittement d'état
1 octet

Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
la valeur >0 =On
et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off

Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Actionnement prolongé = On /
relacher = Off

Etat d’actionnement prolongé = On
Etat du bouton relaché (ou actionnement bref) = Off

Toujours allumés = Off/On :

L'icone est toujours Off/On.

Si l'actionneur du store renvoie I'acquittement pour la position actuelle du store, il
est possible d'afficher I'information indiquant si le store est complétement ouvert.
L'acquittement d'état peut étre évalué via la valeur d’objet d'acquittement d'état

pour la fonction de bouton.

Configuration des icones

Dans la section Configuration des ic6nes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icones d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icones.

Nom de la fonction

Objets de groupe

Icone seulement
Icone + Nom du canal
Aucune icone

Apercu des icones
Icone du statut activé

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Couleur du statut activé

Apercu des icones
Icone du statut désactivé

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Couleur du statut désactive

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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X

5.5 Fronts avec valeurs 1 bit, 2 bits (priorité),
4 bits, 1 octet

La fonction Front pour 1 bit, 2 bits, 4 bits et 1 octet présente un large éventail
d'options de réglage pour une grande diversité d'applications individuelles. Dans
le réglage par défaut, vous activez 1 consommateur quand vous appuyez sur le
bouton et le désactivez quand vous relachez le bouton.

Vous pouvez choisir entre la fonction a fronts normale et la fonction a fronts éten-
due, et définir les fonctions suivantes.

e Envoyer avec 2 objets
e Type par objet : 1 bit, 2 bits (commandes de for¢gage de priorité), 4 bits (com-
mandes de variation), 1 octet (0-100 %) ou (0-255)

e Valeurs par objet

e Action lors de l'actionnement et lors du relachement

e En plus, actions lors d'un actionnement prolongé et d'un actionnement bref
(fonction a fronts étendue)

e En plus, envoi cyclique et avec délai de temporisation (fonction a fronts éten-

due)

* Déclencher l'affichage de I'état

Une liste d'applications compatibles avec la fonction a fronts est fournie au cha-
pitre Exemples d’application pour la fonction Front — 40.

Fonction X - Fronts

Fronts avec valeurs
1 bit, 2 bits, 4 bits,
1 octet

Nom du canal

Fonction de verrouillage

Indication du comportement
lors du verrouillage

Type de l'objet A

Action lors de I'actionne-
ment

Action lors du relachement

Comment I'affichage d'état
est-il déclenché ?

Réglages étendus pour le
store

Fonction de verrouillage

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage

des boutons.

Désactiver
Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Aucun

Afficher I'icéne de verrouillage
1 bit

2 bits (forgage de priorité)

4 bits

1 octet (0 - 100 %)

1 octet (0 - 255)

Envoi valeur 1

Envoi valeur 2
Commute
Envoie sa valeur
Aucune

Commutation/valeur objet A/B = On/Off
Objet d'acquittement d'état 1 bit

Objet d'acquittement d'état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off
Actionner = Off / relacher = On
Toujours allumés = Off

Toujours allumés = On
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normale »

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de valeurs :
0 (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icéne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.

Avec la fonction a fronts normale, vous pouvez spécifier quelles actions doivent
étre effectuées lors de I'actionnement d'un bouton et quelles actions doivent étre
effectuées lors du relachement d'un bouton.

Vous pouvez paramétrer 2 objets indépendamment I'un de l'autre.
1 bit

2 bits (commandes de forgage de priorité)

4 bits (commandes de variation)

1 octet (0-100 %)

1 octet (0-255)

Vous pouvez sélectionner 2 valeurs pour chaque objet.

Type d'objet Sélection 1 [valeur] Sélection 2 [valeur]
1 bit 1 0
> 1 bit Valeur 1 Valeur 2

Vous pouvez régler les actions suivantes.

Valeur : Envoie [valeur]
Envoie la valeur en question une fois et arréte I'envoi cyclique.

Valeur : Envoie sa valeur

La valeur objet actuelle est envoyée. Vous pouvez donc envoyer une valeur, p. ex.,
avec l'adresse du groupe d'envoi qui a été regue préalablement via une autre
adresse de groupe. Ce faisant, vous enregistrez une valeur dans le bouton pous-
soir et cette valeur est envoyée si nécessaire.

Valeur : Bascule

Avec l'objet 1 bit, la valeur d'objet inversée est toujours envoyée. Si l'objet a
envoyé ou regu en dernier un télégramme On, un télégramme Off sera envoyé
ensuite. Selon le cas, aprés un télégramme Off, un télégramme On est envoyé.

Pour les autres types d'objet, la valeur 1 ou la valeur 2 est envoyée. Les valeurs
qui n'ont pas été définies peuvent également étre regues via le bus. Si I'objet a en-
voyé ou regu en dernier la valeur 1, la valeur 2 sera envoyée ensuite ; autrement,
la valeur 1 sera envoyée.

Dans le cas d'un circuit & deux voies ou d'un circuit central, réglez les mémes
valeurs pour tous les objets d'envoi, p. ex. 70 % pour la valeur 1 et 0 % pour la
valeur 2.

Valeur : Aucun
Aucune action n'est effectuée
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Principe de la fonction a fronts normale

En utilisant les diagrammes suivants, vous pouvez voir comment la fonction a
fronts se comporte lors de I'actionnement ou du relachement d'un bouton.

??% Actionnement du bouton
E © Relachement du bouton
Objet A Envoie des télégrammes

Envoie 1/ Action lors de I'actionnement/action lors du
Aucun relachement

Exemple 1 ObjetA =1 bit

Envoie 1/Aucun Aucun/Envoie 0
ly
A > >
? I I I t I I I t
| | | | | |
Objet A
1 1 1 0 0 0

~
v

Exemple 2 Objet A= 1 bit

Envoie 1/Envoie 0 Envoie 0/Envoie 1

by
.'O >
%‘ | [ [ | t | [ [ |

Objet A

R

-y
(=}
—_
o
—
o
o
—_
o
Y
o
—_

-~
R
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Exemple 3 Objet A= 1 bit

Bascule/Aucun Aucun/Bascule
l,
N\ © » >
% | | | t | | | t
| | | | | |
Objet A
1 0 1 0 1 0

~
v

Exemple 4 Objet A= 1 octet en continu 0-255
Valeur 1 = 255
Valeur 2 = 50

Envoie valeur 1/Envoie valeur 2 Bascule/Aucun

ly
- ? 0]

~Y
~Y

1
| | |
| : |
Objet A 255 : 255 : 255 : 255
: : :
50 50 - 50 -
t t
Exemple 5 Objet A = 2 bits (forgage de priorité)
5 D'Slpoi't'f d'ho:jnme_mc_)tr't Valeur 1 = 11 (allumer de force)
asculer forgage de priorite Valeur 2 = 10 (éteindre de force)
Envoie valeur 1/Envoie valeur 2 Bascule/Aucun
l,
N\ © > L
% I | | | t | I | t
| | | | | | |
Objet A
11 1[0 111 [1{0| 111 1[0 11
t t
Dispositif d'homme mort Basculement avec forgage de priorité

34|
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Fonction Front étendue

La fonction Front étendue vous offre un éventail de fonctions encore plus large. En
plus de la fonction Front normale, la fonction étendue est différente entre I'ac-
tionnement bref et I'actionnement prolongé. Au total, vous réglez 4 actions pour
I'actionnement et pour le relachement.

Fonction X - Fronts

Fronts avec valeurs
1 bit, 2 bits, 4 bits,
1 octet

Fronts objet A/B

G

Réglages étendus pour fronts

Type d'objet A/B

Action directe lors de I'actionnement
Action sur relachement avant écoule-
ment de I'actionnement prolongé

Action lorsque la durée d'actionnement
prolongé est atteinte

Action sur relachement lorsque la
durée d'actionnement prolongé est
atteinte

Valeur 1/2

Durée de cycle

1. Action directe lors de I'actionnement
Cette action est exécutée a chaque fois que le bouton est actionné.

2. Action sur relachement avant écoulement de I’actionnement prolongé
Cette action n’est exécutée qu’aprés un actionnement bref.

v

1 bit

2 bits (forcage de priorité)
4 bits

1 octet (0 - 100 %)

1 octet (0 - 255)

Voir Actions pour la fonction Front
étendue — 36

Allumer de force (11)
Eteindre de force (10)
Supprimer le forgage de priorité (00)
ou

Arrét variation plus sombre
Vers la luminosité min.
1/2 plus sombre

1/4 plus sombre

1/8 plus sombre

1/16 plus sombre

1/32 plus sombre

1/64 plus sombre

Arrét variation plus clair
Vers la luminosité max.
1/2 plus clair

1/4 plus clair

1/8 plus clair

1/16 plus clair

1/32 plus clair

1/64 plus clair

ou

100%

90%

80%

75%

70%

60%

50%

40%

30%

25%

20%

10%

0%

ou

0..255

Base * facteur

135
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Actions pour la fonction Front
étendue

3. Action lorsque la durée d’actionnement prolongé est atteinte
Cette action est exécutée directement lorsque le bouton est actionné et
maintenu enfoncé. Vous appuyez sur le bouton jusqu'a ce que l'action (p. ex.
commutation éclairage) soit exécutée.

4. Action sur relachement lorsque la durée d’actionnement prolongé est

atteinte
Cette action est également exécutée sur relachement apres actionnement et
maintien.
Touche
A Action directe Action lorsque la durée d'actionnement
lors de I'actionnement longue est atteinte
actonner- @ p—/—/—/—//——— - -~ ~""~"~"~=~~~~— - -
Action sur relachement Action sur relachement
avant écoulement de la durée |lorsque la durée d'actionnement
d'actionnement longue longue est atteinte
relacher >
t

}-Durée d'actionnement longue -

Vous définissez I'action correspondant a chaque phase de fonctionnement. En plus
de la fonction a fronts normale, vous pouvez définir un temps de cycle pour chaque
objet. Vous pouvez envoyer une seule fois ou de maniére cyclique.

Par exemple, vous pouvez utiliser I'action Bascule, envoie immédiatement puis cy-
cliquement pour basculer de maniére cyclique entre les scénarios d'éclairage. Vous
pouvez utiliser I'action Envoie valeur 1 puis valeur 2 apres un temps de cycle pour
exécuter une fonction d’éclairage de la cage d'escalier. Pour obtenir des exemples
avec la fonction a fronts étendue, reportez-vous au chapitre Exemples d’application
pour la fonction Front — 40.

* Lorsque vous réglez les paramétres, souvenez-vous que vous devez régler les
4 phases de fonctionnement du poussoir pour qu'il fonctionne correctement.

* Pour lire les valeurs d'objet, vous devez paramétrer les drapeaux Lire manuel-
lement.

Vous pouvez paramétrer 2 objets indépendamment I'un de l'autre.
1 bit

2 bits (commandes de forgage de priorité)

4 bits (commandes de variation)

1 octet (0-100 %)

1 octet (0-255)

Vous pouvez sélectionner 2 valeurs pour chaque objet.

Type d'objet Sélection 1 [valeur] Sélection 2 [valeur]
1 bit 1 0
> 1 bit Valeur 1 Valeur 2

Vous pouvez régler les actions suivantes.

Valeur : Envoie [valeur]
Envoie la valeur en question
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Valeur : Envoie [valeur] immédiatement puis cycliquement

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur est envoyée immédiatement

et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps de cycle est déja en
marche, celui-ci est interrompu, la valeur est envoyée et un nouveau temps de cy-
cle est commencé. Ensuite, la valeur continue d'étre envoyée de maniére cyclique.
Vous pouvez utiliser cette fonction pour faire varier l'intensité par pas, par exemple
(ex. : 1/8 plus clair).

Valeur : Envoie [valeur] seulement cycliquement

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur est envoyée immédiatement

et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps de cycle est déja en
marche, celui-ci n'est pas interrompu ; la valeur est envoyée aprés que le temps
de cycle actuel s'est écoulé et un nouveau temps de cycle est commencé. Ensuite,
la valeur continue d'étre envoyée de maniére cyclique. Vous pouvez utiliser cette
fonction pour surveiller le fonctionnement du poussoir, par exemple.

Valeur : Définit valeur objet sur [valeur] (lecture seule)

La valeur est écrite dans l'objet et n'est pas envoyée. Tous les temps de cycle
actifs sont terminés. Si vous souhaitez que la valeur soit lue par visualisation, par
exemple, vous devez paramétrer le drapeau Lire pour cet objet.

Valeur : Bascule
Envoie les valeurs définies en alternance. Le basculement est également comman-
dé par le bus.

Avec l'objet 1 bit, la valeur d'objet inversée est toujours envoyée. Si l'objet a
envoyé ou regu en dernier un télégramme On, un télégramme Off sera envoyé
ensuite. Selon le cas, aprés un télégramme Off, un télégramme On est envoyé.

Pour les autres types d'objet, la valeur 1 ou la valeur 2 est envoyée. Les valeurs
qui n'ont pas été définies peuvent également étre regues via le bus. Si I'objet a en-
voyé ou regu en dernier la valeur 1, la valeur 2 sera ensuite envoyée pour l'action
suivante ; autrement, la valeur 1 sera envoyée.

Dans le cas d'un circuit a deux voies ou d'un circuit central, réglez les mémes
valeurs pour tous les objets d'envoi, p. ex. 70 % pour la valeur 1 et 0 % pour la
valeur 2.

Valeur : Bascule, envoie immédiatement puis cycliquement

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur est basculée une fois, en-
voyée immédiatement et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps
de cycle est déja en marche, celui-ci est interrompu, la valeur est basculée et un
nouveau temps de cycle est commencé. La valeur continue alors d'étre envoyée
cycliguement, mais sans autre basculement (voir Bascule).

Valeur : Bascule, envoie seulement cycliquement

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur est basculée une fois, envoyée
immeédiatement et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps de
cycle est déja en marche, celui-ci n'est pas interrompu ; la valeur basculée une fois
est envoyée apres que le temps de cycle actuel s'est écoulé et un nouveau temps
de cycle commence. La valeur continue alors d'étre envoyée cycliquement, mais
sans autre basculement (voir Bascule).

Valeur : Bascule et n'est pas envoyé

La valeur basculée est écrite dans I'objet et n'est pas envoyée. Tous les temps de
cycle actifs sont terminés (voir Bascule). Si vous souhaitez que la valeur soit lue
par visualisation, par exemple, vous devez paramétrer le drapeau Lire pour cet
objet.

Valeur : Bascule cycliquement, envoie immédiatement puis cycliquement
Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur est basculée, envoyée immé-
diatement et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps de cycle
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est déja en marche, celui-ci est interrompu, la valeur basculée est envoyée et un
nouveau temps de cycle est commencé. La valeur continue alors d'étre basculée et
envoyée cycliguement (voir Bascule).

Vous pouvez utiliser cette fonction pour commuter cycliquement entre les scénarios
d'éclairage, par exemple.

Valeur : Bascule cycliquement, envoie seulement cycliquement

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur basculée est envoyée immé-
diatement et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps de cycle

est déja en marche, celui-ci n'est pas interrompu ; la valeur basculée est envoyée
apres que le temps de cycle actuel s'est écoulé et un nouveau temps de cycle est
commencé. La valeur continue alors d'étre basculée et envoyée cycliquement (voir
Bascule).

Valeur : Bascule cycliqguement et n'est pas envoyé

La valeur basculée est écrite dans I'objet et n'est pas envoyée. Par la suite, la
valeur continue d'étre basculée cycliguement et la nouvelle valeur est écrite dans
I'objet (voir Bascule). Si vous souhaitez que la valeur soit lue par visualisation, par
exemple, vous devez paramétrer le drapeau Lire pour cet objet.

Valeur : Envoie sa valeur (pas pour le forgage de priorité 2 bits)

La valeur objet actuelle est envoyée. Tous les temps de cycle actifs sont terminés.

Vous pouvez donc envoyer une valeur, p. ex. avec l'adresse du groupe d'envoi qui

a éteé regue préalablement via une autre adresse de groupe. Ce faisant, vous enre-
gistrez une valeur dans le poussoir et cette valeur est envoyée si nécessaire.

Valeur : Envoie sa valeur inmédiatement puis cycliquement (pas pour le forgage
de priorité 2 bits)

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur objet actuelle est envoyée im-
médiatement et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps de cycle
est déja en marche, celui-ci est interrompu, la valeur objet actuelle est envoyée et
un nouveau temps de cycle est commencé. Par la suite, la valeur objet actuelle
continue d'étre envoyée cycliquement.

Valeur : Augmente cycliquement la valeur d'objet actuelle de la valeur 1 (pour

1 octet seulement)

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur 1 est ajoutée a la valeur objet
actuelle, la valeur objet est envoyée et un nouveau temps de cycle est commenceé.
Si un temps de cycle est déja en marche, celui-ci n'est pas interrompu, la valeur
objet actuelle avec la valeur 1 ajoutée est envoyée et un nouveau temps de cycle
est commencé. Vous pouvez utiliser cette fonction pour augmenter et envoyer suc-
cessivement plusieurs valeurs en maintenant le bouton enfoncé, par exemple. Une
fois que la valeur 255 est dépassée, la valeur est réinitialisée a 0.

Exemple
e Valeur objet actuelle = 255
e Valeur1=5

e Valeur envoyée suivante = 4

Si, par exemple, vous augmentez la valeur objet actuelle 255 de la valeur 5, la
valeur 4 est envoyée.

Si vous souhaitez toujours envoyer les mémes valeurs, sélectionnez dans la plage
0-2550u 0 % - 100 %. Cependant, le bus peut remplacer les valeurs et les dépla-
cer. Les valeurs sont toujours augmentées a partir de la valeur objet actuelle.

Si vous souhaitez augmenter les valeurs seulement dans une direction et seule-
ment jusqu'a une valeur maximale, sélectionnez la fonction Régulateur linéaire
8 bits avec les valeurs limites.
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Valeur : Réduit cycliquement la valeur d'objet actuelle de la valeur 2 (pour 1 octet
seulement)

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur 2 est soustraite de la valeur
objet actuelle, la valeur objet est envoyée et un nouveau temps de cycle est com-
mencé. Si un temps de cycle est déja en marche, celui-ci n'est pas interrompu, la
valeur objet actuelle avec la valeur 2 soustraite est envoyée et un nouveau temps
de cycle est commencé. Vous pouvez utiliser cette fonction pour soustraire et
envoyer successivement plusieurs valeurs en maintenant le bouton enfoncé, par
exemple. Si la valeur descend en dessous de 0, la valeur est réinitialisée a 255.

e Valeur objet actuelle = 0

e Valeur1=5

e Valeur envoyée suivante = 250

Si vous souhaitez toujours envoyer les mémes valeurs, sélectionnez dans la plage
0-2550u0 % - 100 %. Cependant, le bus peut remplacer les valeurs et les dépla-
cer. Les valeurs sont toujours soustraites de la valeur objet actuelle.

Si vous souhaitez réduire les valeurs seulement dans une direction et seulement
jusqgu'a une valeur minimale, sélectionnez la fonction Régulateur linéaire 8 bits
avec les valeurs limites.

Valeur : Envoie [valeur 1] puis [valeur 2] apres une durée de cycle

La valeur 1 est envoyée immédiatement et la valeur 2 est envoyée aprés une
durée de cycle, qu'une durée de cycle soit déja en marche ou non. Pour un objet

1 bit, 1 est envoyé immédiatement et, aprés I'écoulement d'une durée de cycle,

0 est envoyé. Avec cette fonction d’éclairage de la cage d'escalier, vous pouvez
appeler le mode confort en lien avec un régulateur de température ambiante, par
exemple, et revenir au mode veille une fois le temps de cycle écoulé. Vous définis-
sez la durée via le temps de cycle.

Valeur : Aucun (arréte I'envoi cyclique)
Aucune action n'est effectuée et tous les temps de cycle actifs sont arrétés. Sélec-
tionnez cette fonction si vous souhaitez également arréter I'envoi cyclique.

Valeur : Aucun (arrét apres écoulement du temps de cycle actuel)

Aucune action n'est actuellement effectuée et aucun temps de cycle actif n'est
arrété. Il se déroule jusqu'au bout et la valeur correspondante est ensuite envoyée
une fois.

Valeur : Aucune modlif.

L'action actuelle est maintenue et tous les envois cycliques actifs sont maintenus.
Sélectionnez cette action pour le relachement de bouton si, par exemple, vous
avez activé l'action Envoie valeur 1 puis valeur 2 apres un temps de cycle.
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Parametres par objet

Le diagramme séquentiel d'activation suivant montre les différentes phases de la
fonction Front.

Diagramme séquentiel

« Fonction Front étendue » Touche
A Action directe Action lorsque la durée d'actionnement
lors de l'actionnement longue est atteinte
actonner- /—/m—mm//// ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™ - - """~~~ "~~~ —~ - -
Action sur relachement Action sur relachement
avant écoulement de la durée |lorsque la durée d'actionnement
d'actionnement longue longue est atteinte
relacher >
t
}-Durée d'actionnement longue -
Diagramme séquentiel Objet A= 1 bit
« Fonction Front normale »
Envoie 1/Envoie 0 Envoie 0/Envoie 1
I
N\ © » >
| [ [ | t | o [ | t
| o I | o |
Objet A
1 o| (1| |Of [1 0 0 1| 10| [1| |0 1
t t

%’% Actionnement du bouton

=X Relachement du bouton

Objet A Envoie des télégrammes

Envoie 1/ Action lors de I'actionnement/action lors du
Envoie 0 relachement
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Exemple d'application pourle  Fonction d’éclairage de la cage d'escalier avec fonction d'éclai-
nettoyage de la cage d'escalier
rage de nettoyage

Suite a un bref actionnement de bouton, I'actionneur de commutation allume la
lumiére. Suite a un actionnement prolongé de bouton, la fonction lumiére d'escalier
(= fonction d'éclairage de nettoyage) est maintenue jusqu'a ce qu'un deuxiéme ac-
tionnement prolongé du bouton éteigne I'actionneur. L'actionneur de commutation
nécessite une fonction lumiere d'escalier et une fonction de verrouillage pour cette
fonction.

* Nombre d'objets = 2 (objet A/B)
e Objet A/B =1 bit

e ObjetA:
— Action sur relachement avant écoulement de I'actionnement prolongé =
Envoie 1
— Autres actions = Aucun (stoppe I'envoi cyclique)
e ObjetB:

— Action lorsque la durée d'actionnement prolongé est atteinte = Commute.
— Autres actions = Aucun (stoppe I'envoi cyclique)

Pour ce faire, connectez I'objet A a I'objet de commutation et I'objet B a I'objet ver-
rouillage de I'actionneur de commutation.

actionner

relacher

R

Objet A

~Y

Objet B

~Y

> >
o

Actionneur de
commutation
Relais | >
- gt
t Escalier t
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Exemple d'application pour le
réglage de la lumiére d'escalier - ) )
Vous pouvez utiliser cette fonction pour produire une durée bréve et une durée

longue de la lumiere d'escalier avec le poussoir. L'actionneur de commutation ne
requiert aucune fonction lumiére d'escalier pour cela.

Suite a un bref actionnement de bouton, I'actionneur de commutation allume la
lumiére et, aprés un temps de cycle paramétré (p. ex. 3 minutes), il I'éteint de nou-
veau. Suite a un actionnement prolongé de bouton, la méme fonction est effectuée
mais avec un temps de cycle plus long (p. ex. 6 minutes).

¢ Nombre d'objets = 2 (objet A/B)
e Objet A/B =1 bit
* ObjetA:
— Action sur relachement avant écoulement de I'actionnement prolongé = En-
voie 1 puis 0 aprés un temps de cycle (3 min)
— Autres actions = Aucune modif.
* ObjetB:
— Action sur relachement lorsque la durée d'actionnement prolongé est atteinte
= Envoie 1 puis 0 aprés un temps de cycle (6 min)
— Autres actions = Aucune modif.

Pour ce faire, connectez I'objet A et I'objet B a I'objet de commutation de I'action-
neur de commutation.

actionner

relacher >
I I t

| |

|

I

Objet A 1 0 |

|
I -
-~ ! o
t Cycle court : t

|

Objet B I

Actionneur de|
commutation

~Y

t Cycle long

Relais

~Y

Exemple d'application pour ~ Allumer/éteindre la lumiére de fagon permanente ou I'éteindre aprés écoule-
la commutation de I'éclairage ment d'un temps de cycle

défini
Suite a un bref actionnement de bouton, I'actionneur de commutation allume
ou éteint la lumiére de fagon permanente. Suite a un actionnement prolongé de
bouton, l'actionneur de commutation allume la lumiére et, aprés un temps de cycle
paramétré (p. ex. 6 minutes), il I'éteint de nouveau. Comme le temps de cycle peut
étre paramétré dans le poussoir, I'actionneur de commutation pour cette fonction
ne requiert pas de fonction lumiére d'escalier.

* Nombre d'objets = 2 (objet A/B)
* Objet A/B = 1 bit
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Exemple d'application pour le
réglage de la protection antivol

* ObjetA:
— Action sur relachement avant écoulement de I'actionnement prolongé= com-
mute
— Autres actions = Aucun (stoppe I'envoi cyclique)
e ObjetB:

— Action lorsque la durée d'actionnement prolongé est atteinte = Envoie 1 puis
0 apres un temps de cycle (6 min)
— Autres actions = Aucune modlif.
Pour ce faire, connectez I'objet A et I'objet B a I'objet de commutation de I'action-
neur de commutation.

Protection électronique contre le vol
Cet exemple vous montrera comment programmer la protection électronique du
poussoir contre le vol. Celle-ci est activée par un actionnement bref de bouton,

I'envoi s'effectue ensuite cycliquement. Dés que le poussoir est séparé de son
module, I'événement peut étre affiché sur un écran.

¢ Nombre d'objets = 1 (objet A)
* ObjetA=1bit
* ObjetA:

— Action sur relachement avant écoulement de I'actionnement prolongé = En-

voie 1 immédiatement puis cycl. (10 min)

— Autres actions : Aucune modif.
Connectez 'objet A a un objet qui écoute les télégrammes de maniere cyclique
(p. ex. un objet de sécurité). Le temps de surveillance défini sur I'objet de sécurité
doit étre supérieur au temps de cycle du poussoir. Si I'objet de sécurité ne regoit
aucun télégramme du poussoir durant cette période, une réaction paramétrable
sera activée (p. ex. canal allumé).

actionner

relacher

-~Y

Objet A

-~y

t Cycle t Cycle t Cycle

Objet
de sécurité T 1 1 1

(recoit)

-~y

t Surveillance t Surveillance

Réaction

~Y
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Exemple d'application pour
I'éclairage a effets spéciaux

Comment l'affichage de I'état
est-il déclenché ?

Eclairage a effets spéciaux

Cet exemple montre comment programmer un éclairage a effets spéciaux, pour
une vitrine par exemple. Un actionnement prolongé de bouton entraine la com-
mutation entre 2 scénarios d'éclairage différents. Un bref actionnement de bouton
arréte le basculement et envoie une adresse de scénario qui éteint tout. Le module
de scénario de I'actionneur activé est utilisé pour récupérer le scénario.

* Nombre d'objets = 2 (objet A/B)
e Objet A/B = 1 octet en continu 0-255
e ObjetA (Valeur 1=3):
— Action sur relachement avant écoulement de I'actionnement prolongé =
Envoie valeur 1
— Autres actions = Aucun (stoppe I'envoi cyclique)
e Objet B (Valeur 1 =1, Valeur 2= 2):
— Action sur relachement lorsque la durée d'actionnement prolongeé est atteinte
= Commute cycliquement, envoie immédiatement puis cycliquement (1 min)
— Autres actions = Aucun (stoppe I'envoi cyclique)

Pour ce faire, connectez I'objet A et I'objet B a un module de scénario.

actionner

relacher

R

~Y

|
|
|
Objet A : 3
[
|
[
[
|
|

-
—

Objet B

_L
o
—
™o
[C”=""

~Y

t Cycle t Cycle t Cycle

Affichage de I'état

Dans le réglage par défaut, I'affichage de I'état est déclenché par Commutation/
valeur objet A = On/Off.

Déclencheur Remarque
Commutation/valeur objet A/B =  Si l'objet est de 1 octet, la valeur > 0 = I'état est On et la valeur 0
On/Off = Off.
Objet d'acquittement d'état 1 bit 1=0n

0 = Off

en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.
Valeur d’objet d’acquittement Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
d’état 1 octet la valeur >0 = On

et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Toujours allumés = Off/On : L'icéne est toujours Off/On.
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Dans la section Configuration des icdnes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icbnes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

% Fonction X - Nom de la fonction

Nom de la fonction

Type d’indication

Apercu des icones

Icone de statut
activé

Couleur de statut
activé

Apercu des icones

Icone de statut
désactivé

Couleur de statut
désactivé

Icone seulement
Icone + Nom du canal
Aucune icone

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.

Commande simple

Dans le cas d'un circuit a deux voies ou d'un circuit central, la fonction poussoir est

également commandée via un autre capteur. En commande simple, il est possible

d'adapter le réglage sur |'état actuel. Pour cela, la derniére valeur envoyée doit étre

chargée sur le poussoir. Pour les objets de commutation (1 bit), cela implique les

valeurs 1 et 0.

En cas de basculement entre les actionneurs de commutation, vous pouvez utiliser

la fonction d'acquittement d'état de I'actionneur de commutation.

¢ Connectez également I'adresse de groupe de I'objet d'acquittement d'état pour
le canal connecté a l'objet de commutation (1 bit) pour la fonction de bouton.

Le chargement de valeurs est possible pour tous les types d'objet. Réglez les

mémes valeurs pour tous les poussoirs, p. ex. 70 % pour la valeur 1 et 0 % pour

la valeur 2. Si la derniere valeur envoyée ou regue est identique a la valeur 1, la

valeur 2 sera envoyée aprés la prochaine action ; sinon, la valeur 1 sera envoyée.

e Pour un circuit a deux voies, vérifiez que les objets pour les 2 poussoirs sont
connectés a la méme adresse de groupe.

e Dans le cas d'un poussoir central, connectez également I'adresse de groupe
centrale aux objets des autres poussoirs.
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5.6 Fronts avec valeurs 2 octets

Avec la fonction Front, vous pouvez envoyer un objet de 2 octets au format virgule
flottante ou sous forme d’entier (avec ou sans signe). Dans le réglage par défaut,
vous envoyez la valeur 10 au format virgule flottante lors de I'actionnement.

Vous pouvez choisir entre la fonction a fronts normale et la fonction a fronts éten-
due, et définir les fonctions suivantes.

¢ Envoyer les valeurs au format virgule flottante

e Envoyer les valeurs sous forme d'entiers avec ou sans signe

e Valeurs par objet

* Action lors de 'actionnement et lors du relachement

e En plus, actions lors d'un actionnement prolongé et d'un actionnement bref
(fonction a fronts étendue)

* En plus, envoi cyclique et avec délai de temporisation (fonction a fronts éten-
due)

* Déclencher l'affichage de I'état

Fonction X - Fronts
Fronts 2 octets Nom du canal

Fonction de verrouillage Désactiver
Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Indication du comportement lors  Aucun
du verrouillage Afficher I'icéne de verrouillage

Action lors de I'actionnement Envoi valeur 1
Envoi valeur 2
Envoie sa valeur
Aucune

Action lors du relachement

Comment l'affichage d'état est-il  Objet d'acquittement d'état 1 bit
déclenché ? Valeur d'objet d'acquittement d'état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off
Actionner = Off / relacher = On
Toujours allumés = Off
Toujours allumés = On

Réglages étendus pour fronts
2 octets

Fonction de verrouillage

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de valeurs :
0 (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icbne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.

Un onglet supplémentaire est disponible sous I'onglet Fonction pour définir les
valeurs 2 octets.

Virgule flottante
Entier avec signe (-32 768...32 767)
Entier sans signe (0-65535)

Fronts avec valeurs de  Type d’objet
fronts

2 octets
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Actions pour la fonction a fronts
normale

[Virgule flottante] parenthéses)
Facteur 1/2 (0-2047)
[Entier avec signe]

[Entier sans signe] Valeur 1/2 (0-65535)

Fonction a fronts normale

Base 1/2 (valeurs possibles entre

Valeur 1/2 (-32768...32767)

0.01...32768
0- 20,47
-32768...32767

0— 65535

Avec la fonction a fronts normale, vous pouvez spécifier quelles actions doivent
étre effectuées lors de l'actionnement d'un bouton et quelles actions doivent étre
effectuées lors du relachement d'un bouton.

Vous pouvez régler les actions suivantes.

Valeur : Envoie valeur 1

Envoie la valeur 1 et arréte I'envoi cyclique.

Valeur : Envoie valeur 2

Envoie la valeur 2 et arréte I'envoi cyclique.

Valeur : Envoie sa valeur

La valeur objet actuelle est envoyée. Vous pouvez donc envoyer une valeur, p. ex.
avec l'adresse du groupe d'envoi qui a été regue préalablement via une autre
adresse de groupe. Ce faisant, vous enregistrez une valeur de consigne dans le
poussoir et cette valeur sera envoyée si nécessaire.

Valeur : Aucun
Aucune action n'est effectuée

Fonction Front étendue

La fonction Front étendue vous offre un éventail de fonctions encore plus large.
En plus de la fonction a fronts normale, la fonction étendue est différente entre
I'actionnement bref et I'actionnement prolongé. Au total, vous réglez 4 actions pour

I'actionnement et pour le relachement.

Réglages étendus pour

Fonction X - Fronts
fronts

Temps d’actionnement

Fronts 2 octets X
prolongé

Action directe lors de

Fronts objet A/B s
I'actionnement

Action sur relachement
g avant écoulement de
I'actionnement prolongé

Action lorsque la durée
d'actionnement prolongé
est atteinte

Action sur relachement
lorsque la durée d'ac-
tionnement prolongé est
atteinte

Durée de cycle

v

4 — 250, unité = 100 ms

Envoie valeur 1

Envoie valeur 1 immédiatement puis cycliquement
Envoie valeur 1 seulement cycliquement

Définit valeur objet sur valeur 1 (lecture seule)
Envoie valeur 2

Envoie valeur 2 immédiatement puis cycliquement
Envoie valeur 2 seulement cycliquement

Définit valeur objet sur valeur 2 (lecture seule)
envoie sa valeur

Envoie valeur 1 puis valeur 2 aprés un temps de
cycle

Aucun (arréte I'envoi cyclique)

Aucune modif.

Base * facteur

1. Action directe lors de I’actionnement
Cette action est exécutée a chaque fois que le bouton est actionné.
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étendue

2. Action sur relachement avant écoulement de I’actionnement prolongé
Cette action n’est exécutée qu’aprés un actionnement bref.

3. Action lorsque la durée d’actionnement prolongé est atteinte
Cette action est exécutée directement lorsque le bouton est actionné et main-
tenu enfoncé. Vous appuyez sur le bouton jusqu'a ce que l'action (p. ex. envoi
d'une valeur de consigne) soit exécutée.

4. Action sur relaichement lorsque la durée d’actionnement prolongé est

atteinte
Cette action est également exécutée sur relachement aprés actionnement et
maintien.
Touche
4 Action directe Action lorsque la durée d'actionnement
lors de l'actionnement longue est atteinte
actonnerr P—mMmM8M8M8mMm™j- - - - - - - - - - - - -
Action sur relachement Action sur relachement
avant écoulement de la durée |lorsque la durée d'actionnement
d'actionnement longue longue est atteinte
relacher -
t

}-Durée d'actionnement longue -

Vous définissez I'action correspondant a chaque phase de fonctionnement. En plus
de la fonction a fronts normale, vous pouvez définir un temps de cycle pour chaque
objet. Vous pouvez envoyer une seule fois ou de maniére cyclique. Vous pouvez
utiliser l'action Envoie valeur 1 puis valeur 2 apres un temps de cycle pour envoyer
une deuxiéme valeur aprés un délai de temporisation.

e Lorsque vous réglez les paramétres, souvenez-vous que vous devez régler les

4 phases de fonctionnement du poussoir pour qu'il fonctionne correctement.

e Pour lire les valeurs d'objet, vous devez paramétrer les drapeaux Lire manuel-
lement.

Vous pouvez sélectionner jusqu'a 2 valeurs.

Sélection 1 [valeur] Sélection 2 [valeur]

Valeur 1 Valeur 2

Vous pouvez régler les actions suivantes.

Valeur : Envoie [valeur]
Envoie la valeur en question une fois et arréte I'envoi cyclique.

Valeur : Envoie [valeur] immédiatement puis cycliquement

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur est envoyée immédiatement

et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps de cycle est déja en
marche, celui-ci est interrompu, la valeur est envoyée et un nouveau temps de cy-
cle est commencé. Ensuite, la valeur continue d'étre envoyée de maniére cyclique.

Valeur : Envoie [valeur] seulement cycliquement

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur est envoyée immédiatement

et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps de cycle est déja en
marche, celui-ci n'est pas interrompu ; la valeur est envoyée aprés que le temps de
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cycle actuel s'est écoulé et un nouveau temps de cycle est commencé. Ensuite, la
valeur continue d'étre envoyée de maniére cyclique.

Valeur : Définit valeur objet sur [valeur] (lecture seule)

La valeur est écrite dans l'objet et n'est pas envoyée. Tous les temps de cycle
actifs sont terminés. Si vous souhaitez que la valeur soit lue par visualisation, par
exemple, vous devez paramétrer le drapeau Lire pour cet objet.

Valeur : Envoie sa valeur

La valeur objet actuelle est envoyée. Tous les temps de cycle actifs sont terminés.
Vous pouvez donc envoyer une valeur, p. ex. avec l'adresse du groupe d'envoi
qui a été regue préalablement via une autre adresse de groupe. Ce faisant, vous
enregistrez une valeur de consigne dans le poussoir et cette valeur sera envoyée
si nécessaire.

Valeur : Envoie valeur 1 puis valeur 2 apres un temps de cycle

La [valeur 1] est envoyée immédiatement et la [valeur 2] est envoyée aprés un
temps de cycle, qu'un temps de cycle soit déja en marche ou non. Vous pouvez
utiliser cette fonction pour une valeur de consigne aprés un délai de temporisation,
par exemple. Vous définissez la durée via le temps de cycle.

Valeur : Aucun (arréte I'envoi cyclique)

Aucune action n'est effectuée et tous les temps de cycle actifs sont arrétés. Sélec-
tionnez cette fonction si vous souhaitez également arréter I'envoi cyclique.

Valeur : Aucune modif.

L'action actuelle est maintenue et tous les envois cycliques actifs sont maintenus.
Sélectionnez cette action pour le relachement de bouton si, par exemple, vous
avez activé l'action Envoie valeur 1 puis valeur 2 apres un temps de cycle.

Dans le réglage par défaut, I'affichage de I'état est déclenché quand vous action-
nez ou relachez le bouton.

Comment /’afﬁchage de l'état Déclencher Remarque
est-il déclenché ? - : N :
Objet d'acquittement d'état 1 bit 1=0n
0 = Off
en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.
Valeur d’objet d’acquittement Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
d’état 1 octet la valeur >0 =0n

et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Toujours allumés = Off/On : L'icdne est toujours Off/On.
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X

Parameétre

Dans la section Configuration des icdnes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icénes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

Fonction X - Nom de la fonction

Type d’indication
Nom de la fonction

Apercu des icones

Icone de statut
activé

Couleur de statut
activé

Apercu des icones

Icone de statut
désactivé

Couleur de statut
désactivé

Icone seulement
Icone + Nom du canal
Aucune icone

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.

Avec la fonction Régulateur linéaire, vous pouvez envoyer des valeurs par pas ou
de maniére cyclique avec 1 bouton. Les valeurs sont augmentées ou diminuées
par pas. Vous pouvez actionner le bouton de 2 fagons.

e Envoyer une valeur a chaque actionnement de bouton. Appuyez 5 fois sur le

bouton pour envoyer 5 valeurs.

Envoyer des valeurs cycliquement en appuyant sur le bouton et en le maintenant
appuyé. Si vous souhaitez envoyer plusieurs valeurs, appuyez sur le bouton et

maintenez-le enfoncé jusqu'a ce que la derniére valeur soit envoyée.

Dans le réglage par défaut, la valeur objet est augmentée de la valeur 10 si vous
relachez le bouton avant que la durée d'actionnement prolongé se soit écoulée.

Vous pouvez sélectionner les fonctions suivantes.

¢ Régulateur linéaire avec ou sans valeurs limites

e Largeur de pas du régulateur linéaire

* Augmenter ou réduire les valeurs par actionnement de bouton
¢ Augmenter ou réduire les valeurs jusqu'au relachement
* Augmenter ou réduire les valeurs cycliquement depuis la valeur de départ

¢ Augmenter puis réduire les valeurs par actionnement de bouton

¢ Inverser le sens et envoyer les valeurs cycliquement
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Fonction X

- Régulateur
linéaire 8
bits

Nom du canal

Fonction de verrouillage

Indication du comportement
lors du verrouillage

Temps d’actionnement
prolongé

Fonction régulateur linéaire

Action directe lors de
I'actionnement

Action sur relachement
avant écoulement de I'ac-
tionnement prolongé

Action lorsque la durée
d'actionnement prolongé est
atteinte

Action sur relachement
lorsque la durée d'actionne-
ment prolongé est atteinte

Valeur limite 1

Valeur limite 2
Valeur de la largeur de pas
Durée de cycle

Comment l'acquittement
d'état est-il déclenché ?

Désactiver
Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Aucun
Afficher l'icone de verrouillage

4 — 250, unité = 100 ms

Avec valeurs limite

Envoi valeur 1, puis augmentation cyclique par
largeur de pas

Envoi valeur 2, puis réduction cyclique par largeur
de pas

Augmenter la valeur objet actuelle cycliquement
Augmenter la valeur objet actuelle une fois
Réduire la valeur objet actuelle cycliquement
Reéduire la valeur objet actuelle une fois
Inverser le sens de glissement et envoyer
cycliguement

Pas a pas vers les valeurs limites puis retour
Augmenter pas a pas dans les limites définies
Diminuer pas a pas dans les limites définies
Aucun (arréte I'envoi cyclique)

Aucune modif.

0-255
0-255
1-255

Facteur x base

Fonction de verrouillage

Sans valeur limite

Augmenter la valeur objet actuelle
cycliguement

Augmenter la valeur objet actuelle
une fois

Réduire la valeur objet actuelle
cycliguement

Réduire la valeur objet actuelle
une fois

Inverser le sens de glissement et
envoyer cycliquement

Aucun (arréte I'envoi cyclique)
Aucune modif.

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de valeurs :
0 (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icéne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.

Réglage du régulateur linéaire

Pour le régulateur linéaire, vous utilisez toujours la fonction Front étendue. Les
actions différent entre I'actionnement bref et I'actionnement prolongé. Au total, vous
réglez 4 actions pour l'actionnement et pour le relachement.

1. Action directe lors de I'actionnement
Cette action est exécutée a chaque fois que le bouton est actionné.

2. Action sur relachement avant écoulement de I’actionnement prolongé
Cette action n’est exécutée qu’aprés un actionnement bref.

3. Action lorsque la durée d'actionnement prolongé est atteinte
Cette action est exécutée directement lorsque vous actionnez le bouton et le
maintenez enfoncé. Appuyez sur le bouton jusqu'a ce que I'action soit exécu-

tée.

4. Action sur relachement lorsque la durée d’actionnement prolongé est
atteinte
Cette action est également exécutée sur relachement apres actionnement et
maintien.
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? Action directe Action lorsque la durée d'actionnement
lors de l'actionnement longue est atteinte
actonnerr pP—/—m—m——mm——————J]" -~ ~"~"~"~"~~=—~=—~—— -~
Action sur relachement Action sur relachement
avant écoulement de la durée |lorsque la durée d'actionnement
d'actionnement longue longue est atteinte
relacher >
t
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Sans valeur limite

Avec valeurs limite

Actions pour le régulateur
linéaire

}-Durée d'actionnement longue -

Vous définissez I'action correspondant a chaque phase de fonctionnement. Vous
pouvez choisir entre une seule action et des actions répétées de maniére cyclique.

e Lorsque vous réglez les parameétres, souvenez-vous que vous devez régler les
4 phases de fonctionnement du bouton-poussoir pour qu'il fonctionne correcte-
ment.

Vous pouvez utiliser le régulateur linéaire avec et sans valeurs limites.

Si vous ne sélectionnez aucune valeur limite pour une action, la valeur revient a la
valeur 0 une fois que la valeur maximale de 255 a été dépassée. Si la valeur des-
cend en dessous de la valeur minimale 0, la valeur revient a 255.

Si vous sélectionnez des valeurs limites pour une action, le comportement a la
limite supérieure et a la limite inférieure dépend de I'action concernée. Avec l'action
Augmenter la valeur objet actuelle cycliquement, les valeurs augmentent jusqu'a la
valeur limite 2 et la valeur ne revient pas a la valeur limite 1 pour cette action. Avec
I'action Augmenter pas a pas dans les limites définies, une fois que la valeur limite
supérieure est atteinte, la valeur continue d'augmenter d'une largeur de pas a partir
de la valeur limite inférieure. Certaines actions peuvent seulement étre sélection-
nées avec des valeurs limites.

e La valeur limite 1 est toujours la limite inférieure et la valeur limite 2, la limite
supérieure. Assurez-vous que la valeur limite 1 est toujours inférieure a la
valeur limite 2.

¢ Sivous souhaitez augmenter ou réduire les valeurs de maniére cohérente
selon un intervalle identique, sélectionnez des valeurs coordonnées. La diffé-
rence entre la valeur limite supérieure et la valeur limite inférieure doit &tre un
multiple de la largeur de pas.

— Exemple : valeur limite 1 = 5, valeur limite 2 = 50, largeur de pas = 5.

Vous pouvez régler les actions suivantes.

Valeur : Envoi valeur 1, puis augmentation cyclique par largeur de pas

Vous ne pouvez sélectionner cette action qu'avec des valeurs limites. La Valeur
limite 1 est envoyée immeédiatement et un nouveau temps de cycle commence.
Ensuite, la valeur est augmentée et envoyée cycliquement jusqu'a ce que la valeur
limite 2 soit atteinte. La Valeur limite 2 est également envoyée si le dernier pas est
plus petit que la largeur de pas.

Exemple
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¢ Valeur limite 1 =10

e Valeur limite 2 = 55

e Largeurde pas =10

e Valeurs envoyées : 10, 20, 30, 40, 50, 55, 10, 20, ...

L'envoi cyclique peut étre interrompu. Dans I'envoi cyclique suivant, la valeur
recommence a la va/gur limite 1. Les valeurs ne sont pas remplacées par le bus
méme si le drapeau Ecrire est paramétré.

Valeur : Envoi valeur 2, puis réduction cyclique par largeur de pas

Vous ne pouvez sélectionner cette action qu'avec des valeurs limites. La Valeur
limite 2 est envoyée immeédiatement et un nouveau temps de cycle commence.
Ensuite, la valeur est réduite et envoyée cycliquement jusqu'a ce que la valeur
limite 1 soit atteinte. La Valeur limite 1 est également envoyée si le dernier pas est
plus petit que la largeur de pas.

Exemple

¢ Valeur limite 1 =15

e Valeur limite 2 = 50

e Largeurde pas =10

e Valeurs envoyeées : 50, 40, 30, 20, 15, 50, 40, ...

L'envoi cyclique peut étre interrompu. Dans I'envoi cyclique suivant, la valeur
recommence a la va/cleur limite 2. Les valeurs ne sont pas remplacées par le bus
méme si le drapeau Ecrire est paramétré.

Valeur : Augmenter la valeur objet actuelle cycliquement

La valeur objet actuelle est augmentée cycliquement de la largeur de pas paramé-
trée.

Sans valeur limite, la valeur est augmentée et envoyée cycliquement jusqu'a ce
que la valeur limite 2 soit atteinte. La Valeur limite 2 est également envoyée si le
dernier pas est plus petit que la largeur de pas.

Exemple

e Valeur limite 1 =10

e Valeur limite 2 = 55

e Largeur de pas =10

* Valeurs envoyées : 10, 20, 30, 40, 50, 55, 10, 20, ...

drapeau Ecrire. Vous devez également paramétrer une deuxiéme action pour ré-
duire a nouveau les valeurs. L'action Réduire la valeur objet actuelle cycliquement
est le complément idéal. Pour s'assurer que les valeurs ne changent pas, sélec-
tionnez la méme largeur de pas et les mémes valeurs limites correspondantes
pour les deux actions.

Il est également possible d'utiliser I'action Inverser le sens de glissement et en-
voyer cycliqguement pour augmenter et réduire les valeurs en alternance.

6 Si vous utilisez des valeurs limites pour cette action, vous devez paramétrer le

Sans valeur limite, la valeur est augmentée et envoyée cycliquement jusqu'a ce
que la plus grande valeur possible soit atteinte. Par la suite, la valeur O est en-
voyée et augmentée a nouveau cycliguement.

Exemple

e Largeur de pas =10

e Valeurs envoyées : ... 230, 240, 250, 0, 10, 20 ...

La valeur 255 est seulement envoyée si elle est atteinte avec la largeur de pas
sélectionnée.
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Valeur : Augmenter la valeur objet actuelle une fois

La valeur objet actuelle est augmentée une fois de la largeur de pas paramétrée.
Tous les temps de cycle actifs sont terminés.

Avec des valeurs limites, I'action peut étre répétée jusqu'a ce que la valeur limite 2
soit atteinte. La valeur limite 2 est également envoyée si le dernier pas est plus
petit que la largeur de pas.

e Valeur limite 1 =10

e Valeur limite 2 = 55

e Largeur de pas =10

e Valeurs envoyées : 10, 20, 30, 40, 50, 55

Si vous utilisez des valeurs limites pour cette action, vous devez paramétrer le
drapeau Ecrire. Vous devez également paramétrer une deuxi€éme action pour
réduire a nouveau les valeurs. L'action Réduire la valeur objet actuelle une fois est
le complément idéal. Pour s'assurer que les valeurs ne changent pas, sélection-
nez la méme largeur de pas et les mémes valeurs limites correspondantes pour
les deux actions.

Il est également possible d'utiliser I'action Pas a pas vers les valeurs limites puis
retour pour augmenter et réduire les valeurs pas a pas.

Sans valeur limite, I'action peut étre répétée jusqu'a ce que la plus grande valeur
possible soit atteinte. Dans les actions suivantes, la valeur 0 est envoyée et aug-
mentée a nouveau pas a pas.

Exemple
e Largeurde pas =10
e Valeurs envoyées : ... 230, 240, 250, 0, 10, 20 ...

La valeur 255 est seulement envoyée si elle est atteinte avec la largeur de pas
sélectionnée.

Valeur : Réduire la valeur objet actuelle cycliquement
La valeur objet actuelle est réduite cycliquement de la largeur de pas paramétrée.

Sans valeur limite, la valeur est envoyée jusqu'a ce que la valeur limite 1 soit at-
teinte. La Valeur limite 1 est également envoyée si le dernier pas est plus petit que
la largeur de pas.

Si vous utilisez des valeurs limites pour cette action, vous devez régler le drapeau
Ecrire. Vous devez également paramétrer une deuxiéme action pour augmenter &
nouveau les valeurs. L'action Augmenter la valeur objet actuelle cycliquement est
le complément idéal. Pour s'assurer que les valeurs ne changent pas, sélection-
nez la méme largeur de pas et les mémes valeurs limites correspondantes pour
les deux actions.

Il est également possible d'utiliser I'action Inverser le sens de glissement et en-
voyer cycliquement pour augmenter et réduire les valeurs en alternance.

Sans valeur limite, la valeur est réduite jusqu'a ce que la plus petite valeur possible
soit atteinte. Par la suite, la valeur 255 est envoyée et réduite a nouveau cyclique-
ment.

Exemple

e Largeurde pas =10

e Valeurs envoyées : ... 25, 15, 5, 255, 245, 235 ...

La valeur 0 est seulement envoyée si elle est atteinte avec la largeur de pas sélec-
tionnée.
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Valeur : Réduire la valeur objet actuelle une fois

La valeur objet actuelle est réduite une fois de la largeur de pas paramétrée. Tous
les temps de cycle actifs sont terminés.

Avec des valeurs limites, I'action peut étre répétée jusqu'a ce que la valeur mini-
male (valeur 1) soit atteinte. La Valeur limite 1 est également envoyée si le dernier
pas est plus petit que la largeur de pas.

Si vous utilisez des valeurs limites pour cette action, vous devez régler le drapeau
Ecrire. Vous devez également paramétrer une deuxi€éme action pour augmenter
a nouveau les valeurs. L'action Augmenter la valeur objet actuelle une fois est le
complément idéal. Pour s'assurer que les valeurs ne changent pas, sélectionnez
la méme largeur de pas et les mémes valeurs limites correspondantes pour les
deux actions.

Il est également possible d'utiliser I'action Pas a pas vers les valeurs limites puis
retour pour augmenter et réduire les valeurs pas a pas.

Sans valeur limite, I'action peut étre répétée jusqu'a ce que la plus petite valeur
possible soit atteinte. Dans les actions suivantes, la valeur 255 est envoyée et
réduite a nouveau pas a pas.

Exemple

e Largeur de pas =10

e Valeurs envoyées : ... 25, 15, 5, 255, 245, 235 ...

La valeur 0 est seulement envoyée si elle est atteinte avec la largeur de pas sélec-
tionnée.

Valeur : Inverser le sens de glissement et envoyer cycliquement

Le sens du régulateur linéaire est inversé et la valeur est augmentée ou réduite
cycliguement dans le sens opposé de la largeur de pas paramétrée.

Sans valeur limite, la valeur est envoyée cycliquement jusqu'a ce qu'une valeur
limite soit atteinte. La valeur limite est toujours envoyée a la fin. L'envoi cyclique
peut également étre arrété avant que les limites soient atteintes. Avant I'envoi cycli-
que suivant, le sens est inversé et la valeur est augmentée ou réduite d'une largeur
de pas.

Exemple

e Valeur limite 1 =0

e Valeur limite 2 = 250

e Largeur de pas =50

¢ Envoi cyclique : 50, 100, 150, 200, 250

* Envoi cyclique suivant : 200, 150, 100, 50, 0

Sans valeur limite, la valeur est augmentée cycliquement dans un sens jusqu'a ce
que la plus grande valeur possible soit atteinte, la valeur 0 est envoyée et continue
d'étre augmentée cycliquement par pas. Dans l'autre sens, la valeur est réduite cy-
cliqguement jusqu'a ce que la plus petite valeur possible soit atteinte, la valeur 250
est envoyée et continue d'étre diminuée cycliquement par pas.

L'envoi cyclique peut également étre arrété avant que les valeurs de fin ne soient
atteintes. Avant I'envoi cyclique suivant, le sens est inversé et la valeur est aug-
mentée ou réduite d'une largeur de pas.

Exemple

Largeur de pas 50

Envoi cyclique : 50, 100, 150, 200

Envoi cyclique suivant : 150, 100, 50
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En cas d'augmentation, la valeur 255 est seulement envoyée si elle est atteinte
avec la largeur de pas sélectionnée. En cas de réduction, la valeur O est seulement
envoyeée si elle est atteinte exactement avec la largeur de pas sélectionnée.

Valeur : Pas a pas vers les valeurs limites puis retour

Vous ne pouvez sélectionner cette action qu'avec des valeurs limites. La valeur
objet actuelle est modifiée d'une largeur de pas a chaque fois. Lorsqu'une valeur
limite est atteinte, le sens de glissement est inversé pour l'action suivante.
Exemple

e Valeur limite 1 =0

e Valeur limite 2 = 565

e Largeur de pas =10

e Valeurs envoyées : 0, 10, 20, 30, 40, 50, 55, 45, 35, 25, ...

Valeur : Augmenter pas a pas dans les limites définies

Vous ne pouvez sélectionner cette action qu'avec des valeurs limites. La valeur
objet actuelle est augmentée d'une largeur de pas a chaque fois. Si la plus grande
valeur possible est atteinte, la valeur minimale (valeur 1) sera envoyée lors du pro-
chain actionnement de bouton. Si la valeur maximale ne peut pas étre atteinte avec
la largeur de pas indiquée, elle n'est pas envoyée.

Exemple

e Valeur limite 1 =10

e Valeur limite 2 = 55

e Largeurde pas =10

e Valeurs envoyées : 10, 20, 30, 40, 50, 10, 20 ...

Valeur : Diminuer pas a pas dans les limites définies

Vous ne pouvez sélectionner cette action qu'avec des valeurs limites. La valeur
objet actuelle est réduite d'une largeur de pas a chaque fois. Si la plus petite valeur
possible est atteinte, la valeur maximale (valeur 2) sera envoyée lors du prochain
actionnement de bouton. Si la valeur minimale ne peut pas étre atteinte avec la
largeur de pas indiquée, elle n'est pas envoyée.

Exemple

e Valeur limite 1 =15

e Valeur limite 1 = 50

e Largeurde pas =10

e Valeurs envoyées : 50, 40, 30, 20, 50, 40 ...

Valeur : Aucun (arréte I'envoi cyclique)

Aucune action n'est effectuée et tous les temps de cycle actifs sont arrétés.

Valeur : Aucune modif.
Aucune action n'est effectuée et tous les temps de cycle actifs sont poursuivis.

Dans le réglage par défaut, I'affichage de I'état est déclenché par Commutation/
valeur objet A = On/Off.
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Comment l'affichage de I'état
est-il déclenché ?

% Fonction X - Nom de la fonction
Type d’indication

Déclencheur

Remarque

Commutation/valeur objet A =
On/Off

Si I'objet est de 1 octet, la valeur > 0 = I'état est On et la valeur 0
= Off.

Objet d'acquittement d'état 1 bit

1=0n
0 = Off

en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.

Valeur d’objet d’acquittement
d’état 1 octet

Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
la valeur >0 =0On
et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off

Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Actionnement prolongé = On /
relacher = Off

Etat d’actionnement prolongé = On
Etat du bouton relaché (ou actionnement bref) = Off

Toujours allumés = Off/On :

L'icdne est toujours Off/On.

Dans la section Configuration des ic6nes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icbnes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

Nom de la fonction

Icone seulement
Icone + Nom du canal
Aucune icone

Apercu des icones
Icone de statut activé

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Couleur de statut activé

Apergu des icones
Icéne de statut désactivé

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Couleur de statut désactivé

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.

Vous pouvez utiliser la fonction scénario pour appeler et enregistrer des scénarios
dans les actionneurs et dans les modules de scénarios. En alternative a la fonction
de scénario normale, vous pouvez sélectionner une fonction étendue. Dans le ré-
glage par défaut, vous appelez l'adresse de scénario 0 avec un bref actionnement
de bouton et enregistrez les valeurs pour le scénario avec un actionnement prolon-

gé de bouton.
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Appeler les fonctions piece

Enregistrer les fonctions
« Piece »

X

Réglages

Un bref actionnement de bouton permet d'appeler un scénario. Un actionnement
prolongé de bouton enregistre les valeurs actuelles pour le scénario.

Vous pouvez utiliser un scénario pour modifier plusieurs fonctions piéce par une
pression de bouton. Le chargement d'un scénario, par exemple, permet de varier
I'éclairage de la piéce selon une valeur particuliére, déplacer les stores dans la po-
sition souhaitée et activer I'alimentation électrique au niveau des prises de courant
dans une piéce.

Vous pouvez modifier les valeurs des fonctions piéce individuelles dans un scéna-
rio. Pour cela, utilisez d'autres fonctions de bouton telles que la commutation, la
variation ou le déplacement de store. Vous pouvez utiliser ces fonctions de bouton
pour modifier les valeurs des fonctions piéce les unes aprés les autres. Vous pou-
vez alors enregistrer les nouvelles valeurs dans le bouton scénario en appuyant
dessus et en le maintenant enfoncé.

Fonction X - Scé-
nario

Scénario Nom du canal

Fonction de verrouillage Désactiver
Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Indication du comportement lors  Aucun

du verrouillage Afficher I'icéne de verrouillage

Adresse de scénario 0-63

Comment l'affichage d'état est-il  Objet d'acquittement d'état 1 bit
déclenché ? Valeur d'objet d'acquittement d'état 1 octet

Actionner = On / Relacher = Off
Actionner = Off / Relacher = On
Actionnement prolongé = On / Relacher
= Off

Toujours allumés = Off

Toujours allumés = On

Réglages étendus pour scénario

Dans les réglages express pour scénario, le parameétre Adresse du scénario (0-
63) s'affiche. Vous pouvez utiliser cette valeur pour appeler un scénario dans les
actionneurs et dans les modules de scénarios. Les valeurs d'enregistrement sont
affectées automatiquement. Vous pouvez régler la durée de I'actionnement prolon-
gé d'un bouton. Le réglage par défaut de la durée est de 600 ms.

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de valeurs :
0 (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icéne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.
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La fonction de scénario étendue vous offre un éventail de fonctions encore plus
large. Vous pouvez régler la durée de l'actionnement prolongé d'un bouton. Le
réglage par défaut de la durée est de 600 ms.

nario fronts

% Fonction X - Scé- Réglages étendus pour v

Temps d’actionnement 4 — 250, unité = 100 ms

prolongé
Nombre d'objets ;
g Objet scénario ﬁ\ctltgn dlrectetlors de
AB actionnemen
Action sur relachement Envoie valeur 1
avant écoulement de Envoie valeur 2

I'actionnement prolongé ~ Bascule o _ _ .
Bascule, envoie immédiatement puis cycliquement

Action lorsque la durée Envoie valeur 1 puis valeur 2 aprés un temps de

d'actionnement prolongé

) cycle
i ezl Aucun (arréte I'envoi cyclique)
Action sur relachement Aucune modif.
lorsque la durée d'ac-
tionnement prolongé est
atteinte
Valeur 1/2 adresse du 0-63
scénario (0 — 63)
Activer

Valeur 1/2 doit activer/

enreg. le scénario .
9 Enregistrer

Durée de cycle Facteur x base

Au total, vous réglez 4 actions pour l'actionnement et pour le relachement.

1.

Action directe lors de I'actionnement
Cette action est exécutée a chaque fois que le bouton est actionné.

Action sur relachement avant écoulement de I’actionnement prolongé
Cette action n’est exécutée qu’aprés un actionnement bref.

Action lorsque la durée d’actionnement prolongé est atteinte
Cette action est exécutée directement lorsque le bouton est actionné et main-
tenu enfoncé. Appuyez sur le bouton jusqu'a ce que I'action soit exécutée.

Action sur relachement lorsque la durée d’actionnement prolongé est
atteinte

Cette action est également exécutée sur relachement aprés actionnement et
maintien.

Touche

A Action directe Action lorsque la durée d'actionnement

lors de l'actionnement longue est atteinte

actionner+ P———-—-—-—-—---—-—— o o o — — — - — —

relacher

Action sur relachement Action sur relachement
avant écoulement de la durée |lorsque la durée d'actionnement
d'actionnement longue longue est atteinte

~Y

}-Durée d'actionnement longue -
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Actions pour la fonction étendue
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« Scénario »

Comment l'affichage de I'état
est-il déclenché ?

Vous définissez I'action correspondant a chaque phase de fonctionnement. Vous
pouvez sélectionner 2 valeurs pour l'adresse de scénario de chaque objet du scé-
nario. Pour les deux valeurs, vous pouvez paramétrer soit I'appel du scénario, soit
son enregistrement. La valeur appropriée pour I'enregistrement d'un scénario est
automatiquement dérivée de I'adresse de scénario.

En plus de la fonction de scénario normale, vous pouvez définir un temps de cycle.
Vous pouvez envoyer une seule fois ou de maniére cyclique. Vous pouvez utiliser
I'action Envoie valeur 1 puis valeur 2 apres un temps de cycle pour envoyer une
deuxiéme adresse de scénario aprés un délai de temporisation.

Vous pouvez régler les actions pour 1 ou 2 objets de scénario.

e Lorsque vous réglez les paramétres, souvenez-vous que vous devez régler les
4 phases de fonctionnement du poussoir pour qu'il fonctionne correctement.

Vous pouvez régler les actions suivantes.

Valeur : Envoi valeur 1
Envoie la valeur 1 en question une fois et arréte I'envoi cyclique.

Valeur : Envoi valeur 2
Envoie la valeur 2 en question une fois et arréte I'envoi cyclique.

Valeur : Bascule

Envoie les valeurs définies en alternance. Le basculement n'est pas commandé
par le bus. Les télégrammes regus ne sont pas évalués.

Valeur : Commute cycliquement, envoie immédiatement puis cycliquement

Si aucun temps de cycle n'est en marche, la valeur est basculée une fois, en-
voyée immédiatement et un nouveau temps de cycle est commencé. Si un temps
de cycle est déja en marche, celui-ci est interrompu, la valeur est basculée et un
nouveau temps de cycle est commencé. La valeur continue alors d'étre envoyée
cycliqguement, mais sans autre basculement. Le basculement n'est pas commandé
par le bus. Les télégrammes regus ne sont pas évalués.

Valeur : Envoie valeur 1 puis valeur 2 aprés un temps de cycle

Envoie I'adresse de scénario 1 immédiatement et I'adresse de scénario 2 aprés
un temps de cycle, qu'un temps de cycle soit déja en marche ou non. Avec cette
action, vous pouvez appeler un scénario pendant une durée paramétrable, puis
revenir a un autre scénario.

Valeur : Aucun (arréte I'envoi cyclique)
Aucune action n'est effectuée et tous les temps de cycle actifs sont arrétés.

Valeur : Aucune modif.
Aucune action n'est exécutée et tout temps de cycle actif est maintenu.

Pour chaque objet de scénario, un onglet supplémentaire est disponible sous I'on-
glet Fonction :

Dans le réglage par défaut, I'acquittement d'état est déclenché quand vous ap-
puyez sur le bouton.

Déclencheur Remarque
Commutation/valeur objet A = Si I'objet est de 1 octet, la valeur > 0 = I'état est On et la valeur 0
On/Off = Off.
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Comment l'affichage de I'état
est-il déclenché ?

% Fonction X - Nom de la fonction
Type d’indication

Déclencheur

Remarque

Commutation/valeur objet B =
On/Off

Si l'objet est de 1 octet, la valeur > 0 = I'état est On et la valeur 0
= Off.

Objet d'acquittement d'état 1 bit

1=0n
0 = Off
en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.

Valeur d’objet d’acquittement
d’état 1 octet

Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
la valeur >0 =0n
et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off

Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Actionnement prolongé = On /
relacher = Off

Etat d’actionnement prolongé = On
Etat du bouton relaché (ou actionnement bref) = Off

Toujours allumés = Off/On :

L'icéne est toujours Off/On.

Configuration des icones

Dans la section Configuration des ic6nes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icones d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icones.

Nom de la fonction

Objets de groupe

Icéne seulement
Icone + Nom du canal
Aucune icone

Apercu des icones
Icone de statut activé

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Couleur de statut activé

Apercu des icones
Icone de statut désactivé

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Couleur de statut désactive

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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5.9 Eclairage RVB

La fonction Eclairage RVB vous permet de régler une couleur spécifique de LED
RVB ou RVBB. Dans ETS, vous définissez la valeur RVB/B et la connectez a un
bouton spécifique.

L'utilisateur appelle la couleur d'éclairage réglée en appuyant sur le bouton.
Vous pouvez modifier les réglages suivants :

Type de valeur d'objet

Distinction entre actionnement prolongé et actionnement bref
Valeur RVB/B

Réglage de la température de la couleur blanche

Fonction 1 -
Eclairage RVB

Eclairage RVB  Nom du canal

Fonction de verrouillage Désactiver
Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Indication du comportement lors du  Aucun

verrouillage Afficher I'icéne de verrouillage
Type de bande RVB RVB RVBB
Type d'objet 1 x 3 octets 1 x 6 octets
3 x 1 octets 4 x 1 octets
Nombre d’actionnements 1 (actionnement 2 (actionnement
court) bref/prolongé)
Temps d’actionnement prolongé 4 — 250, unité = 100 ms
Valeur RVB 1

Valeur blanche 1

Valeur RVB 1
Valeur blanche 1

Comment I'affichage d'état est-il Objet d'acquittement d'état 1 bit
déclenché ? Valeur d'objet d'acquittement d'état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off
Actionner = Off / Relacher = On
Actionnement prolongé = On / Relacher =
Off
Toujours allumés = Off
Toujours allumés = On

Vous pouvez varier chaque couleur avec des octets séparés ou toutes les couleurs
peuvent varier ensemble via un objet de groupe.

Fonction de verrouillage

Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de valeurs :
0 (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icéne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.
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Codes de couleurs RVB
RvB Sur chaque échelle de couleurs (rouge, vert, bleu), il est possible de sélectionner

256 niveaux ou nuances de couleur appropriés (de 0 a 255). En les mélangeant,
vous pouvez générer plus de 16 millions de combinaisons de couleurs différentes.

Valeur RVB  Sj vous connaissez le code couleur spécifique, vous pouvez simplement l'inscrire
directement dans la case Valeur RVB. La couleur de la case dépend immédiate-
ment de la valeur saisie.

#3BF2F5 -

La deuxiéme option consiste a cliquer sur I'icbne de la fenétre des couleurs en
bas a droite et a utiliser le curseur pour sélectionner une couleur sur I'échelle de

couleurs.
-
| #6CF581

R { 108

G {J 245

B {1 129

H {1} 129

S {1 55 %

v J 96 %

#6CF581 TH

.

Couleurs RVB
Le tableau suivant présente les valeurs des couleurs RVB de base.

Rouge Vert Bleu Couleur
255 0 255 Rose

255 0 0 Rouge
255 127 0 Orange
127 255 0 Vert-jaune
0 255 0 Vert

0 0 255

255 255 255 Blanc

Notez que les couleurs peuvent étre affichées différemment, selon les lampes et
O I'appareil de contréle de la couleur utilisés.

Actionnement bref et prolongé

SdénEeid[er 12/22 MTN6192-6010 | MTN6191-6010 | 63
MTN6194-6010 | MTN6193-6010
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Comment l'affichage de I'état
est-il déclenché ?

X

Affichage de I'état

Vous pouvez définir la distinction entre les actionnements brefs et les actionne-
ments prolongés et choisir les valeurs de réponse pour les pressions prolongées et
bréves.

Déclencheur Remarque
Objet d'acquittement d'état 1 bit 1=0n
0 = Off
en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.
Objet d'acquittement d'état Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
1 octet la valeur >0 =On

et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et

état du bouton relaché = On.

Actionnement prolongé = On / Etat d’actionnement prolongé = On
relacher = Off Etat du bouton relaché (ou actionnement bref) = Off
Toujours allumés = Off/On : L'icone est toujours Off/On.

Configuration des icones

Dans la section Configuration des icdnes, vous pouvez définir le type d'indication

Fonction X - Nom de la fonction
Type d’indication
Nom de la fonction

Apercu des icones
Icéne de statut activé

Couleur de statut activé

Apercu des icones
Icone de statut désactivé

Couleur de statut désactivé

Objets de groupe

sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icbnes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

Icone seulement
Icone + Nom du canal
Aucune icone

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Vous pouvez régler chaque sortie individuellement sur une valeur de 1 octet pour
chaque couleur ou choisir I'option dans laquelle toutes les couleurs sont contenues

dans un objet de groupe envoyé au bus.

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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Valeurs de température de
couleur

X

5.10 Commande de la température de couleur

Avec la fonction Commande de la température de couleur, vous pouvez envoyer le
pourcentage prédéfini de luminosité et la valeur de la température de couleur expri-
mée en kelvins (K).

Vous pouvez sélectionner les valeurs de temp. de couleur min. et max. L'échelle
graduée utilisée dépend de I'appareil de contrdle et des lampes. L'appareil de
contrdle doit prendre en charge les points de données 2 octets type 7.600.

Fonction X -
Température de
couleur

Température de
couleur

Nom du canal

Fonction de verrouillage

Indication du comportement lors du
verrouillage

Nombre d’actionnements

Temps d’actionnement prolongé

Désactiver
Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Aucun
Afficher l'icone de verrouillage

1 (actionnement
court)

4 — 250, unité = 100 ms

2 (actionnement
bref/prolongé)

Valeur de luminosité 1

Valeur de température de couleur 1

Valeur de luminosité 1
Valeur de température de couleur 1

Comment 'affichage d'état est-il
déclenché ?

Objet d'acquittement d'état 1 bit

Valeur d'objet d'acquittement d'état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off

Actionner = Off / Relacher = On

Toujours allumés = Off

Toujours allumés = On

Avec I'éclairage, les températures de couleur différent en fonction du type de
source :

e Lumiére de bougie : 1500K

e Ampoule a incandescence : 2600K - 2700K
e Ampoule halogéne : 2700K - 3000K

e Lumiére fluorescente : 4500K - 6500K

e Lumiére du jour : 5500K - 7000K

Plus le nombre de Kelvin est élevé, plus la lumiére est d’'un blanc froid. Plus le
nombre de Kelvin est faible, plus la lumiére est chaude et jaune.

_ ' .
2700K

Fonction de verrouillage
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Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de valeurs :
0 (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icbne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.

Actionnement bref et prolongé

Vous pouvez définir la distinction entre les actionnements brefs et les actionne-
ments prolongés et choisir les valeurs de réponse pour les pressions prolongées et
bréves.

Affichage de I'état

Comment l'affichage de I'état Déclencheur Remarque

est-il déclenché ? - - N -
Objet d'acquittement d'état 1 bit 1=0n

0 = Off

en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.

Valeur d’objet d’acquittement Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
d’état 1 octet
la valeur >0 =0On

et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off Etat du bouton actionné = On

Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Actionnement prolongé = On / Etat d’actionnement prolongé = On
relacher = Off
Etat du bouton relaché (ou actionnement bref) = Off

Toujours allumés = Off/On : L'icone est toujours Off/On.

Configuration des icones

Dans la section Configuration des icdnes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icénes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

%\ Fonction X - Nom de la fonction
Type d’indication Icéne seulement

Nom de la fonction Icone + Nom du canal
Aucune icone

Apercu des icones
Icéne de statut activé

Couleur de statut activé Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune
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Scyicider

Apercu des icones

Icone de statut désactivé

Couleur de statut désactivé Blanc

Objets de groupe

Une valeur de luminosité et de température de couleur est transmise via les objets

de valeur.

Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.

5.11 Diminution / augmentation de la tempéra-

ture

La fonction Diminution de température permet de modifier la valeur de consigne de
température. Lorsque vous affectez cette fonction au bouton et appuyez dessus,
la température de consigne s'affiche dans le champ médian si vous sélectionnez
Température uniquement ou Température + texte dans Réglages généraux (Affi-

chage du champ central — 13).
La fonction Augmentation de température est la méme que la fonction de diminu-

tion de température. La seule différence est qu'elle est utilisée pour augmenter la
valeur de température de consigne.

Vous pouvez modifier les réglages suivants :

Fonction X - Diminution/
augmentation de la
température

Diminution/augmenta-
tion de la température

Diminution de tempé-
rature

Diminution de tempé-
rature

Augmentation de tem-
pérature

Réglages pour la diminution / 'augmentation de la température

Nom du canal

Fonction de verrouillage

Type d'objet

Pas de réglage de la
température

Consigne minimale

Décalage de valeur de
consigne de base

Consigne maximale

Comment I'affichage
d'état est-il déclenché ?

12 octets autorisés
Désactiver

Verrouillage = 1 / Déverrouillage = 0
Verrouillage = 0 / Déverrouillage = 1

Consigne de température (DPT 9.001)
Décalage de température (DPT 9.002)
Décalage de température (DPT 6.010)

0,1-0,5K
10 — 32, unité = 1°C
-10-0, unité¢ =1 K

10 - 32, unité = 1°

Objet d’acquittement d’état 1 bit

Valeur d’objet d’acquittement d’état 1 octet
Actionner = On / Relacher = Off

Actionner = Off / Relacher = On

Toujours allumés = Off
Toujours allumés = On
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Dans les Réglages express, vous pouvez nommer le canal et régler le verrouillage
des boutons.

Le bouton est verrouillé avec I'Objet de verrouillage du bouton 1 bit avec les va-
leurs 1 (verrouillage) et 0 (déverrouillage). Vous pouvez inverser I'envoi de va-
leurs : 0 (verrouillage) et 1 (déverrouillage).

Le bouton verrouillé peut étre signalé par une icéne de verrouillage ou pas du tout.
Si vous sélectionnez Désactiver, la fonction de verrouillage devient inactive.

Vous pouvez envoyer les valeurs au bus via les objets suivants en appuyant sur un

bouton :
Type d'objet Options de réglage Appareils
Consigne de température Consigne de température MT6730-0002 ou la plupart
(DPT 9.001) Valeur de consigne absolue des panneaux de contréle
de température.
Valeur de consigne relative
Décalage de température Différence de température de MT6215-5910
(DPT 9.002) référence

MT6730-0003
2 octets

Pour afficher la valeur de consigne de température dans le champ central, vous
devez définir I'entrée de valeur de consigne de I'écran du champ médian dans le
méme groupe que l'objet de réglage de la température de la vanne.

Dans le réglage par défaut, I'affichage de I'état est déclenché quand vous action-
nez ou relachez le bouton.

Comment l'affichage de I'état Déclencheur Remarque
est-il déclenché ? - : N -
Objet d'acquittement d'état 1 bit 1=0n
0 = Off
en fonction de la valeur de I'objet d'acquittement externe 1 bit.
Valeur d’objet d’acquittement Si la valeur de retour de I'objet externe est 1 octet,
d’état 1 octet la valeur>0=0n

et la valeur 0 = Off.

Actionner = On / Relacher = Off Etat du bouton actionné = On
Etat du bouton relaché = Off

Actionner = Off / relacher = On : Etat du bouton actionné = Off et
état du bouton relaché = On.

Toujours allumés = Off/On : L'icone est toujours Off/On.

Dans la section Configuration des icdnes, vous pouvez définir le type d'indication
sur votre écran. Vous pouvez également choisir les icbnes d'état On et Off de
chaque fonction ainsi que la couleur de rétroéclairage des icénes.

% Fonction X - Nom de la fonction
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Type d’indication Icéne seulement
Nom de la fonction Icéne + Nom du canal
Aucune icone
Apergu des icones
Icone de statut activé
Couleur de statut activé Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune
Apercu des icones
Icone de statut désactivé
Couleur de statut désactivé Blanc
Vert
Bleu
Rouge
Orange
Jaune

Objets de groupe

Il'y a deux objets pour cette fonction :

+ Objet d’entrée de valeur de consigne - appuyer sur le bouton diminue/aug-
mente la valeur de température de consigne de I'objet d'Sortie de valeur de
consigne.

+ Objet d’entree de valeur de consigne - regoit la valeur de consigne de tempéra-
ture du bus aprés I'envoi de la requéte d'écriture.

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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Dans les installations KNX complexes, la fonction logique sert a établir des opé-
rations logiques spéciales entre les capteurs et les actionneurs. Il existe une large
gamme de réglages possibles pour exécuter de nombreuses fonctions logiques
pour les appareils KNX contrélés (p. ex. actionneurs de variation ou de commuta-
tion, divers capteurs, etc.).

La fonction logique est particulierement adaptée pour résumer les messages (p.
ex. I'état d'éclairage dans les pieces), relier les conditions (p. ex. le capteur de
pluie ou de vent active une fonction de sécurité) ou programmer un basculement
supplémentaire entre manuel et automatique (p. ex. désactiver la commande
d'éclairage dépendante de la luminosité pour une présentation vidéo).

En raison du grand nombre de réglages possibles, le module logique est particulie-
rement adapté aux domaines de la sécurité, du confort ou des économies d'éner-

gie.

Les sorties peuvent également étre affichées sur le dispositif de visualisation.

Par défaut, les 8 fonctions / blocs logiques possibles sont désactivés. Vous devez
activer la quantité requise de fonctions.

logique

% Fonctions logiques e felye Tl v

G1ére logique

Vous pouvez choisir 'une des opérations logiques suivantes pour chaque bloc
logique..

% 1ére logique Fonction de canal ET
ou

XOR
Comparateur de seuils

Conversion de format

La porte a la valeur 1 ou 0. Le comportement peut également étre inversé.

O Définissez toujours tous les parametres du premier bloc avant de paramétrer le
bloc suivant.

6 Ne connectez jamais la sortie et I'entrée du méme bloc logique I'une a l'autre, car
cela peut entrainer un dysfonctionnement de I'appareil.

La sortie logique ET n'est true que si toutes ses entrées sont true, sinon la sortie

est false.
A B ET
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1
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La sortie de la fonction OU logique n'est true que si une ou plusieurs de ses
entrées sont true, sinon la sortie est false.

A B OU

= 1O~ 0O
alalalo

La fonction logique OU exclusif ou XOR fournit une sortie true lorsque le nombre
d'entrées true est impair.

A B XOR
0 0 O
o 1 1
1 0 1
1 1 0

Différence entre  La différence entre les opérations logiques OU et XOR est que la sortie de la porte
XOR est logique 1 si, et seulement si, il y a un nombre d'entrées 1 et 0 inégal.
Dans le cas simple d'une porte XOR a deux entrées, cela signifie que les entrées
doivent étre différentes les unes des autres pour obtenir la sortie 1. 1 doit soit trou-
ver exactement a I'une des deux entrées.

OU et XOR

A B OU XOR
0 0 O 0
o 1 1 1
1 0 1 1
1 1 1 0

Contrairement a une opération logique OU simple, la condition est considérée
comme non remplie si un 1 est présent sur les deux entrées.

Avec une porte XOR, le résultat dans ce cas est 0. Chaque entrée supplémentaire
a la porte modifie le comportement en conséquence

OU XOR

s |a|a|a|o|o|o|o|>»
~|a|o|lo|~|a|lOo|lom
o|lo|o|l~|O|=2|~|0O

s|lo|=a|o|lna|o|=]0|ln

0
1
1
1
1
1
1
1

Le premier bloc de fonctions est décrit ensemble, car les trois portes ont les
mémes parameétres et valeurs.

Comportement des entrées  \/ous pouvez utiliser jusqu'a 8 entrées (a - h). Par défaut, toutes les entrées sont
déconnectées.
Les télégrammes d’entrée peuvent étre inversés pour chaque entrée. De plus, une
valeur fixe (0 ou 1) peut étre affectée.
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% 1ére logique Fonction de canal ET
Déconnectée
g Entrée a-h Heriiele
Inversée
0

Valeur par défaut
1

Comportement des sorties

Il est possible de définir des critéres pour le comportement d’envoi a la sortie.

% 1ére logique Résultat inversé Non/Qui

Lire la valeur de I'objet d’entrée
apres rétablissement de la tension Non/Qui
de bus

Réception d’un nouveau télé-

Envoi de sortie quand , .
gramme (sur I'entrée)

Chaque changement d’objet de
sortie

Aucune - 25 s

Base

Facteur

Exemple 1
Si vous cliquez sur Oui pour Lire la valeur de I'objet d'entrée aprées rétablissement
de la tension du bus, le module logique envoie un télégramme de lecture a toutes
les entrées demandant leurs valeurs.
Si une ou plusieurs entrées ne répondent pas, le bus continue d'essayer de collec-
ter les réponses manquantes.

L'option Envoi de sortie quand permet de définir si la sortie doit étre envoyée aprés
réception d'un nouveau télégramme a I'entrée ou a chaque changement de I'objet
de sortie.

Ce réglage est sensé si une réponse rapide est attendue (par exemple, alarme
météo au niveau de l'actionneur du store). Cette fonction permet également d'éviter
la surcharge du bus.

Exemple

* Un interrupteur photosensible allume automatiquement 'éclairage.

* La lumiére est éteinte entre 23h00 et 06h00.

* Le matin, la lumiére s'allume a partir de 06h00 s'il fait noir.

» De plus, I'éclairage peut étre allumé pendant 5 minutes a tout moment via un
bouton-poussoir.

» Une fonction d'éclairage continu est possible a des fins de maintenance.
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X

Détecteur de 4+ | Opération

crépuscule logique 1 N N

Interrupteur horaire -+ ET AVZ
Opération p Interrup-

logique 2 teur

Bouton-poussoir avec >

fonction temporelle ou

Voyant de maintenance } >

6.2 Comparateur de seuils

Le comparateur de seuils compare la valeur d'entrée avec le seuil.

1ere lo-
gique

Fonction de canal

G

Type de données de valeur seuil
Valeur seuil

Si valeur d’objet < valeur seuil

Si valeur d’objet = valeur seuil

Si valeur d’objet != valeur seuil

Si valeur d’objet > valeur seuil

Si valeur d’objet < valeur seuil

Si valeur d’objet = seuil

Comparateur de seuils

4 bits, 1/2/4 octets
0-255

Ne pas envoyer de télégramme / envoyer valeur
1/0

Vous pouvez définir un seuil, sélectionner son type de comparaison et choisir la
valeur a envoyer aprés la comparaison :

+ 0
1

* Ne pas envoyer de télégramme

L'option Envoi de sortie quand permet de définir si la sortie doit étre envoyée apres
réception d'un nouveau télégramme a I'entrée ou a chaque changement de I'objet

de sortie.

Ce réglage est sensé si une réponse rapide est attendue. Il permet également
d'éviter la surcharge du bus.
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6.3 Conversion de format

Le convertisseur de format vous permet de décomposer ou de combiner différents
types de données. |l est généralement utilisé lorsqu’un émetteur et un récepteur
ne prennent pas en charge le méme format de données ou lorsque vous devez
répondre a des exigences particuliéres.

X 1ére logique Fonction de canal Conversion de format
g Fonction 2 x 1 bit — 1 x 2 bits

8 x 1 bit — 1 x 1 octet
1 x 1 octet — 1 x 2 octets
2 x 1 octet — 1 x 2 octets
2 x 2 octets — 1 x 4 octets
1 x 1 octet — 8 x 1 bit
1 x 2 octets — 2 x 1 octets
1 x 4 octets — 2 x 2 octets
1 x 3 octets — 3 x 1 octets

3 x 1 octets — 1 x 3 octets

Application de base

1 x 1 octet — 8 x 1 bit : Cette fonction peut étre utilisée pour décomposer les
informations orientées bits envoyées sous forme de 1 octet en bits individuels, par
exemple :

* Etat du contréleur des régulateurs de température ambiante.
« FEtat des défaillances des groupes DALI et des B.E..

1 x 3 octets — 3 x 1 octet

Convertit une valeur combinée RVB de 3 octets en trois valeurs distinctes de 1
octet pour le rouge, le vert et le bleu.

3 x 1 octet — 1 x 3 octets

Combine trois valeurs de 1 octet (rouge, vert, bleu) en une valeur combinée RVB
de 3 octets.

Objets de groupe

Voir Vue d’ensemble des objets de groupe — 77.
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7 Tension du bus

7.1 Comportement en cas de coupure/rétablis-
sement de la tension du bus

En fonction des réglages de I'application, les LED d'état sont allumées ou éteintes,
ou clignotent.

7.2 Comportement en cas de coupure de la
tension du bus

Toutes les LED d'état qui étaient allumées s'éteignent. Les objets de groupe ne
sont pas enregistrés a I'exception de I'objet de verrouillage si la fonction de ver-
rouillage est activée. L'objet de verrouillage est rappelé aprés la mise hors tension,
puis sous tension.

7.3 Mode configuration

Apres le téléchargement, I'appareil passe au mode configuration pendant quelques
secondes. Pendant ce laps de temps, la LED clignote.
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8 Structure d'affichage des objets

Canal principal Intervalle objet Remarque

Réglages étendus

125-131

Objets associés au canal
Fonction 1 - Commute/... 73-78
Fonction 2 - Commutel/... 79-84
Fonction 3 - Commute/... 85-90
Fonction 4 - Commutel/... 91-96

Les noms d’'objet et de canal {{0}} varient en fonction du paramétre.

97-102 La description et les canaux s'affichent en fonction de la fonction.

Fonction 5 - Commute/...
Fonction 6 - Commute... 103-108
Fonction 7 - Commutel... 109-114
Fonction 8 - Commutel... 115-120
Affichage du champ central 121-124
1ére logique 1-9 Les objets 1 a 8 s'affichent indépendamment du canal.
2e logique 10-18
3e logique 19-27
4e logique 28-36
5e logique 37-45
6e logique 46-54
7e logique 55-63
8e logique 64-72
Fonctions auxiliaires 133-137
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9 Vue d’ensemble des objets de groupe

Cette liste contient les nombres pour une identification unique d'un objet de groupe. Les types de point de don-
nées (DPT) dans cette application sont préréglés.

Logique
N° Nom Fonction d’objet Lon- Propriétés = Remarque Description DPT
gueur du fonction-
nement
1 1ére logique Entrée a 1 bit CW,TU visible si non déconnecté 1.002 booléen
2 1ere logique Entrée b 1 bit CW,T,U
3 1ére logique Entrée c 1 bit C,W,T,U
x
4 1ere logique Entrée d 1 bit CW,TU 9
5 1ere logique Entrée e 1 bit C,W,T,U 8
6 1ére logique Entrée f 1 bit CW,T,U E
7 1ere logique Entrée g 1 bit CW,T,U
8 1ére logique Entrée h 1 bit C,W,T,U
9 1ére logique Résultat logique 1 bit CT
1 1ere logique Entrée de valeur  4bits Cc,wW\u Longueur en fonction de la 3.007 variation
seuil sélection du parametre
1octet 5.010 impulsions de
compteur
2octets Comparateur ) )
de seuils 7.001 impulsions
4octets
12.001 impulsions de
compteur
9 1ere logique Résultat logique 1 bit CT 1.002 booléen
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N° Nom Fonction d’objet Lon- Propriétés Remarque Description DPT
gueur du fonction-
nement
1 1ere logique Entrée 1 bit-bit0 1 bit Cc,w,u 1.002 booléen
2 1ere logique Entrée 1 bit-bit 1 1 bit Cc,wW,u 2 x 1 bit — 1 x 2 bits 1.002 booléen
9 1ere logique Sortie 2 bits 2bit CT 2.001 contréle interrupteur
1 1ére logique Entrée 1 bit-bit0 1 bit C,w,u 1.002 booléen
2 1ére logique Entrée 1 bit-bit 1 1 bit Cc,w,u
3 1ere logique Entrée 1 bit-bit2 1 bit Cc,w,u
4 1ere logique Entrée 1 bit-bit 3 1 bit c,wW,u
5 1ere logique Entrée 1 bit-bit 4 1 bit CcC,wW,u 8 x 1 bit — 1 x 1 octet
6 1ére logique Entrée 1 bit-bit 5 1 bit Cc,w,u
7 1ére logique Entrée 1 bit-bit 6 1 bit Cc,w,u
8 1ere logique Entrée 1 bit-bit 7 1 bit Cc,w,u
9 1ere logique Sortie 1 octet 1 octet CT 5.010 impulsions du
compteur
1 1ere logique Entrée 1 octet 1 octet Cc,w,u 1 x 1 octet — 1 x 2 octets 5.010 impulsions du
compteur
9 1ére logique Sortie 2 octets 2byte CT g 7.001 impulsions
1 1ere logique Entrée 1 octetde 1 octet Cc,w,u 2 x 1 octet — 1 x 2 octets ﬁ 5.010 impulsions du
poids faible o° compteur
c
2 1ere logique Entrée 1 octetde 1 octet Cc,w,\u -% 5.010 impulsions du
poids fort o compteur
9 1ere logique Sortie 2 octets 2byte CT LS) 7.001 impulsions
1 1ére logique Entrée 2 octets 2byte C,w,u 2 x 2 octets — 1 x 4 octets 7.001 impulsions
de poids faible
2 1ére logique Entrée 2 octets 2byte Cc,w,U
de poids fort
9 1ere logique Sortie 4 octets 4byte CT 12.001 impulsions du
compteur
1 1ere logique Entrée 1 octet 1 octet c,w,u 1 x 1 octet — 8 x 1 bit 5.010 impulsions du
compteur
2 1ere logique Sortie 1 bit-bit O 1 bit CT 1.002 booléen
3 1ére logique Sortie 1 bit-bit 1 1 bit CT
4 1ére logique Sortie 1 bit-bit 2 1 bit CT
5 1ere logique Sortie 1 bit-bit 3 1 bit CT
6 1ere logique Sortie 1 bit-bit 4 1 bit CT
7 1ere logique Sortie 1 bit-bit 5 1 bit CT
8 1ére logique Sortie 1 bit-bit 6 1 bit CT
9 1ere logique Sortie 1 bit-bit 7 1 bit CT
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N° Nom Fonction d’objet Lon- Propriétés Remarque Description DPT
gueur du fonction-
nement
1 1ere logique Entrée 2 octets 2byte Cc,w,u 1 x 2 octets — 2 x 1 octet 7.001 impulsions
8 1ere logique Sortie 1 octetde 1 octet CT 5.010 impulsions du
poids faible compteur
9 1ere logique Sortie 1 octetde 1 octet CT
poids fort
1 1ére logique Entrée 4 octets 4byte Cc,w,U 1 x 4 octets — 2 x 2 octets 12.001 impulsions du
compteur
8 1ere logique Sortie 2 octets-de  2byte CT 7.001 impulsions
poids faible
9 1ére logique Sortie 2 octets-de  2byte CT
poids fort g
1 1ere logique Entrée 3 octets 3byte c,w,u 1 x 3 octets — 3 x 1 octet 5 232.600 valeur RVB 3 x
‘° (0 4 255)
©
7 1ére logique Sortie 1 octetde 1 octet CT _5 5.010 impulsions du
poids faible % compteur
>
8 1ere logique Sortie 1 octet-de 1 octet C,T 5
poids médian o
9 1ére logique Sortie 1 octetde 1 octet CT
poids fort
1 1ere logique Entrée 1 octetde 1 octet Cc,w,u 3 x 1 octet — 1 x 3 octets 5.010 impulsions du
poids faible compteur
2 1ére logique Entrée 1 octet-de 1 octet c,w\u
poids médian
3 1ere logique Entrée 1 octetde 1 octet Cc,w,u
poids fort
9 1ere logique Sortie 3 octets 3byte CT 232.600 valeur RVB 3 x
(0 a 255)
10—  2elogique
18
19— 3elogique
27
28 —  4elogique
36
37—  5elogique
45
46 —  6e logique
54
55—  T7elogique
63
64 —  8e logique
72
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N° Nom Fonction d’objet Lon- Pro- Remarque Description DPT
gueur prié- du fonction-
tés nement
73 Fonction 1 Objet de commutation A 1 bit C,T Les valeurs de commutation Commute : 1.001 commutation
sont envoyées en alternance  Désactivation
75 fng;";: ©  Etat de commutation de I'objetA 1 bit cw  Pendantle fonctionnement. gf:‘ngefslages
réfere au
73 paramétre  QOpjet de commutation A 1bit CT visible en fonction du type 1.001 commutation
Nom du d'objet
canaldela  valeur objet A 1octet 5.001 pourcentage
——— fonction. - — - . ; » (0..100 %)
74 |enomde Commutation de I'objetB 1bit CT V|S|b_le en fonc?tlon du type 2
la fonction . d'objet & 2 objets ﬂC_.J 5.010 impulsions
change Valeur de I'objet B 1octet g de compteur
75 avecla Etat de commutation de I'objet A 1bit C,W  visible en fonction du type S
description d'objet S
des pa- Etat de valeur de I'objet A 1octet 2
——_— rametres. - - T - . - -
76 Sjla des- Etat de commutation de I'objet B 1bit c.w V|S|b_le en fonqtlon du type %
criptondu . d'objet & 2 objets g
paramétre Etat de valeur de I'objet B 1octet g
est vide, o
la fonction
1 s'affiche
par défaut.
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Bouton-poussoir 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a

N° Nom Fonction d’objet Lon- Pro- Remarque Description DPT
gueur prié- du fonction-
tés nement
73 Objet de commutation A 1 bit CT Commutation : Désactivation des réglages 1.001 commutation
étendus
73 Objet de commutation A 1bit C,T Visible en fonction du type 1.001 commutation
d'objet Commu-
Valeur objet A 1octet L 5.001 pourcen-
- tation : tage(0..100 %)
74 Commutation de I'objet B 1bit CT Visible en fonction du type Réglages 9e(®. °
d'objet et des objets étendus 5.010 impulsions
Valeur de l'objet B 1octet : P
de compteur
73 Objet commutation 1 bit C,T 1.001 commutation
74 Objet variation 4 bits CT 3.007 variation
Variateur
75 état de commutation de I'objet 1 bit C,W  Visible uniqguement si vous 1.001 commutation
sélectionnez Variation plus
claire/plus sombre
73 Objet de déplacement 1 bit CT Déplacement store vers le Store 1.008 ouvrir/fermer
haut
74 Arrét/pas 1 bit CT Déplacement store vers le 1.007 pas
bas
Déplacement store vers le
Fonction 1 haut/bas
75 Derniére direction 1 bit C,W  Visible uniquement si vous 1.008 ouvrir/fermer
Le nom de sélectionnez Déplacement
l'objet se store vers le haut/bas
—— référeau — - Réglages
73 parametre  Position store loctet CT Déplacer store avec valeurs étendus pour ~ 9-001 pourcentage
Nom du de positionnement stores (0..100%)
canal de la .
74 fonction. Position lamelle loctet C,T 5.010 impulsions
Le nom de de compteur
73 lafonction  Opjet de commutation A C,T  Visible en fonction du type 1.001 commutation
change Objet de contréle de priorité A d'objet
avecla Objet de variation A 1bit 2.001 contrdle de
description  valeur objet A © commutation
— des pa- - - . . - 8
74 rametres.  Objetde commutation B ] 2bit CT V|'S|b_le en fonction du type - 3.007 variation
Si la des- Objet de controle de priorité B d'objet et des objets 4
criptior} du \?bljet deb\_/atn;tlon B 4bit i 5.010 impulsions
parametre aleur obje = de compteur
est vide, 1octet ;g
la fonction 2 5.001 pourcentage
1 s'affiche K (0..100 %)
——— par défaut. — £
75 Etat de commutation de I'objet A cw Q 1.001 commutation
- L L o~
Etat de forgage de priorité de I'objet visible en fonction du tvpe -
A 1bit obict yp 3 2.001 controle de
Etat de variation de 'objet A ! o commutation
Etat de valeur de I'objet A ) 5
- 2bits 3 3.007 variation
76 Etat de commutation de I'objet B Cc,w g '
. s s s 5 0
Etat de forgage de priorité de I'objet  4bits " oncton dut = 5.010 impulsions
> o . visible en fonction du type 5 de compteur
Etat de variation d!e | ijet B 1octet d'objet & 2 objets
Etat de valeur de I'objet B
5.001 pourcentage
(0..100 %)
73 Objet de valeur A CT Fronts avec 9.004 lux(Lux)
valeurs
75 Etat de valeur de objet A 2byte cwW \él'zlbt}lgten fonction du type 2 octets 7.001 impulsions
8.001 différence
d'impulsions
73 Objet de valeur A CT Régulateur 5.004 pourcentage
linéaire 8 bits  (0..255%)
e — 1 octet
75 Définir I'objet de valeur A cw
73 Objet scénario A 1 octet CT Scénario 18.001 commande

de scénario
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Bouton-poussoir 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a Vue d’ensemble des objets de groupe

N° Nom Fonction d’objet Lon- Pro- Remarque Description DPT

gueur prié- du fonction-
tés nement

74 Objet scénario B 1 octet CT Réglages étendus de scénario 18.001 commande

de scénario

73 Valeur de variation RVB 3byte CT RVB : option 3 octets 232.600 valeur

RVB 3 x (0 a 255)

73 Valeur de variation RVBB 6byte C,T RVBB : option 6 octets 251.600 DPT_

Couleur_RVBB
73 Valeur de variation rouge 1 octet C,T option 1 octet g 5.001 pourcentage
4
g (0..100%)
74 Valeur de variation verte 1 octet CT %
_ 8
75 Valeur de variation bleue 1 octet CT
_ Fonction 1
76 Valeur de variation blanche 1 octet CT
Le nom de
73 ngz Z‘: Val. de luminosité 1 octet CT Commande 5.001 pourcentage
~ paramétre d('e la tem(—j (0..100%)
74  Nomdu Valeur de température de couleur ~ 2byte CT Eg;?;trre ®  7.600 tempeérature
canal de la de couleur absolue
——— fonction.
73  Lenomde Sortie de valeur de consigne 2byte CT Lorsque vous actionnez le 9.001 température
la fonction bouton, la température de (°C)
change consigne est abaissée.
avec la
description °
—— des pa- X - ; i 5
74 ramétres. Entrée de valeur de consigne 2byte C,W, La consigne de température s
Si la des- TU est recue du bus et une de- g
cription du mande de lecture est envoyée £
N . . Q
paramétre a la mise sous tension. b
73  estvide, Sortie de valeur de consigne 2byte C,T Lorsque vous actionnez 2 9.002 écart de
la fonction le bouton, la différence de 2 température (K)
1 s'affiche température de référence est 2
par défaut. réduite. £
—_— a
74 Entrée de valeur de consigne 2byte C,W, Lavaleur de différence de la
TU température de référence est
regue du bus et une demande
de lecture est envoyée a la
mise sous tension

73 Sortie de valeur de consigne 2byte CT Lorsque vous actionnez le 9.001 température
bouton, la valeur de consigne 3 (°C)
de température est augmen- 5 g
tée. E ©

74 Entrée de valeur de consigne 2byte C,W, La consigne de température é dé-

TU est recue du bus et une de- <]
mande de lecture est envoyée Z
a la mise sous tension.

73 Sortie de valeur de consigne 2byte CT Lors de l'actionnement du . 9.002 écart de
bouton, la différence de g température (K)
température de référence est ©
réglée vers le haut. T

S 2
74 Entrée de valeur de consigne 2byte C,W, Lavaleur de différence de la 'E g
TU température de référence est S o
regue du bus et une demande €
de lecture est envoyée a la g
mise sous tension.
77 Objet de verrouillage du bouton 1 bit C,W  Visible lorsque la fonction Verrouillage 1.003 activer

de verrouillage est activée.
Lorsqu'ils sont verrouillés, les
boutons ne sont pas opéra-
tionnels et la valeur spécifique
de I'objet est définie par le
paramétre
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Vue d’ensemble des objets de groupe

Universel 1851/1.1a
Bouton-poussoir 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a

N° Nom Fonction d’objet Lon- Pro- Remarque Description DPT
gueur prié- du fonction-
tés nement
78 Objet d'acquittement d'état 1bit C,W,  Type d'objet 1 bit visible si 1.001 commutation
TU I'option est Objet d'acquitte-
Valeur d’objet d'acquittement d'état  1octet ment d'état = On/Off 5.004 pourcentage
(0..255 %)
Type d'objet 1 octet visible
si 'option est Valeur d'objet
d'acquittement d'état = On/Off
79  Fonction 2  Identique a la fonction 1
84
85  Fonction 3
90
91 Fonction 4
96
97  Fonction 5
102
109 Fonction 6
108
109 Fonction 7
114
115 Fonction 8
120
N° Nom Fonction d’objet Lon- Propriétés Remarque Description du DPT
gueur fonctionnement
121 Ligne d’affichage du 1octet CW
champ central 1
122 Ligne d’affichage du Objet d’acquit- 1 octet c,w Visible si le i
champ central 2 tement d’état o 5.001 pourcentage
. veau de variation o
123 Ligne d'affichage du du niveau de loctet CW est activé (0-.100%)
champ central 3 luminosite
124 Ligne d'affichage du 1 octet Cc,wW
champ central 4
125 Entrée mode nuit 1 bit CW,TU Visible lorsque le 1.024 jour/nuit
Mode nuit paramétre Mode
nuit est activé
126 Entrée proximité 1 bit c,w Visible avec I'option de paramétre Com-  1.001 commutation
ment la fonction de proximité est-elle dé-
clenchée, y compris I'objet de proximité
127  Fonction proximité Sortie proximité  1bit cT Visible en fonction 1.001 commutation
de l'option de
1octet paramétre 5.010 impulsions du
compteur
128 Température 2byte CRT S'affiche en fonc- 9.001 température
réelle 2 octets tion de I'option du (°C)
Mesure de température paramétre.
9.027 température
(°F)
129 Température 4byte CRT

Mesure de température

réelle 4 octets
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Bouton-poussoir 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a

Vue d’ensemble des objets de groupe

N° Nom Fonction d’objet Lon- Propriétés Remarque Description du DPT
gueur fonctionnement
130 Signal direct 1 bit C,T 1.001 commutation
131 Date 3byte cw 11.001 date
132 Heure 3byte C,wW 10.001 heure de la
Général journée
138 Capteur externe  2byte C,W,T,U Recoit des mesures de capteur de tem-  9.001 température
de température pérature externe, envoie des demandes
de lecture périodiques et envoie des
mises sous tension.
139 Température 2byte CWTU Recoit des mesures de capteur de tem-  9.001 température
réelle externe pérature externe, envoie des demandes
de lecture périodiques et envoie des
mises sous tension.
140 Mode chauffage 1 bit CW,T,U Le mode chauffage/refroidissement est 1.100 refroidisse-
. , et refroidisse- regu du bus et une demande de lecture ment/chauffage
Ligne d’affichage du o ) A
ment est envoyée a la mise sous tension.
champ central 1
141 Entrée de valeur  2byte c,w Recoit la valeur de consigne de tempé- 9.001 température
de consigne rature du bus. Lors de la réception de
données, I'écran commute immédiate-
ment pour afficher la température réglée.
Apres le délai, il passe a la température
ambiante.
142 Température 2byte CWTU 9.001 température
réelle externe
143 . e Mode chauffage 1 bit CW,TU —_ 1.100 refroidisse-
Ligne d’affichage du L ©
et refroidisse- 5 ment/chauffage
champ central 2 =
ment I
144 Entrée de valeur  2byte cW g 9.001 température
de consigne ;
o
145 Température 2byte CW,T,U 3 9.001 température
réelle externe -
Q
. S .
146 Ligne d'affichage du Mode chguffage 1 bit C,W,T,U © 1.100 refroidisse:
et refroidisse- o ment/chauffage
champ central 3 =
ment o
©
147 Entrée de valeur  2byte c,w o 9.001 température
de consigne 2
148 Température 2byte C,W,T,U ,(!\; 9.001 température
réelle externe e
. k=3 -~
149 Ligne d'affichage du Mode gh_auffage 1 bit CWTU = 1.100 refroidisse-
et refroidisse- 3 ment/chauffage
champ central 4 2
ment
150 Entrée de valeur  2byte c,w 9.001 température

de consigne

Fonction auxiliaire

Les objets suivants sont masqués
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Index Bouton-poussoir 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a
Valeurs (2 octets) — 46
Variation (4 bits) — 32
A |
Actionnement Icone o
Bref — 12 Icone de variation — 13
Prolongé — 12 L

Adresses — See Adresses de groupe
Adresses de groupe — 11

C

Capteur de température
Externe — 14
Interne — 14, 20
Compensation — 20

D

Différence de température — 20

E

Eclairage & effets spéciaux — 44
Eclairage de cage d’escalier — 39, 41, 42
Ecran
Affichage du champ central — 13
Parametres d'affichage — 16
Enregistrer les fonctions piece — 58
Envoi cyclique de valeurs — See Objet forcage de
priorité

F

Fonction logique — 70
Comparateur de seuils — 73
Comportement des entrées — 71
Conversion de format — 74
ET — 70
ouU — 71
XOR — 71
Fonction proximité — 18
Capteur de proximité — 18
Entrée proximité (objet) — 18
Fonctions
Vue d’ensemble des fonctions — 10
Format a virgule flottante — 46
Fronts
Fonction a fronts étendue
Forcage de priorité — 36
Interrupteur (1 bit) — 36
Régulateur linéaire (8 bits) — 51
Scénarios (1 octet) — 58
Valeurs (1 octet) — 36
Valeurs (2 octets) — 46
Variation (4 bits) — 36
Fonction a fronts normale
Forgage de priorité (2 bits) — 32
Interrupteur (1 bit) — 32
Scénarios (1 octet) — 58
Valeurs (1 octet) — 32

Lampe d’orientation — 17
Langage — See Langage d’interface
Langage d’interface — 16

M

Mode — See Mode nettoyage; See Mode commande;
See Mode nuit; See Mode veille

Mode commande
Chauffage — 14
Chauffage et refroidissement — 14
Refroidissement — 14

Mode nettoyage — 16

Mode nuit — 15

Mode veille — 17, 19

N

Niveaux d’intensité — 26

o

Objet d’entrée de valeur de consigne — 69
Objet de sortie de valeur de consigne — 69
Objet forgage de priorité — 32, 36

Objets — See Objets de groupe

Objets de groupe — 77

R

RVB
Couleurs RVB — 63
Valeur RVB — 63

S

Scénario
Adresse de scénario — 58
Store
Commande double — 28
Commande simple — 28
Fonctionnement avec valeurs de positionnement
— 28

T

Température de couleur
Valeurs — 65

Tension du bus
Coupure de tension du bus — 75
Rétablissement de la tension du bus — 75

U

Unités — See Unités de température
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Bouton-poussoir 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a Index
Unités de température — 16, 20
Vv
Valeurs de positionnement — 29
Variateur
Double — 26
Simple — 26
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