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INTRODUCTION

1.

INTRODUCTION

Il existe deux catégories de types d’automatismes dans domovea :

= Laprogrammation

Les programmes sont utilisés pour automatiser des actions en fonction d’une contrainte
temps. Les programmes peuvent €tre paramétrés depuis 1’outil de configuration client final.

= Les séquences

Les séquences sont utilisées pour créer des scénarios complexes permettant d’exécuter des
fonctions conditionnées ou non par des états de capteur. Les séquences peuvent étre
paramétrées depuis le configurateur domovea uniquement.

La suite de ce document ne traite que de la partie séquence, les fonctions de programmation
sont traitées dans un document dedié.
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INTERFACE DE NAVIGATION

2. INTERFACE DE NAVIGATION

L'interface de navigation de la partie Automatismes de I'outil de configuration est la suivante :

Im [ b arter ¥ Suppemer (TIDukou | ¥ Supprme s} sctonis) | Tt | ) %] Ao - H I |
e E T 1 )
- R Siquences |"‘“°""" = Mo tecwels (16)
W Séca 01 Ham Séqumce-01 2% Tt e 1|
# oo ComatantesVasisbies (o =1 3 Ecluirage (5]
Diescnpion =1 @) Command (1
Viblid | ook bod o datand B (EL_ TS
| N |[ree=
Actors | Lists des déclencheus | Progummation | & finfisiation | Sur mveu D= Camleas {1
L I ) I Sdguencen (1)
J
K
E
ﬁgmm
C -
O e I o (8
B Arparets
-
() Astomatimes R
[
‘mn.
nmnutﬁu-
A D F
| W seertace o - 71, anisasr
A : Liste des liens G : Propriétés de la séquence
B : Lien vers I’onglet automatismes H : Barre de menu
C : Liste des séquences | : Début de séquence
D : Séquences J : Corps de séquence
E : Liste des appareils K : Fin de séquence
F : Liste des fonctions avancées L : Liste des onglets
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3. CREER UN AUTOMATISME

3.1 EXEMPLE1:VITESSE DE VENT ELEVEE

Niveau : Facile
Utilise : Actions, Déclencheurs

Séquence
Une séquence est une suite ordonnée d’actions comprise entre =
un début et une fin de séquence. e A

Actions

Une action consiste en un changement d’état d’un appareil. :O’_
Cette action peut étre un mouvement de volet roulant, un
allumage d’éclairage, une modification du mode de chauffage

pour un thermostat ou encore [’envoi d'un e-mail. $§$§

Déclencheurs
Un déclencheur permet de lancer une séquence lors d’un —_—
événement particulier. H

Le scénario Vitesse de vent élevée permet de fermer tous les volets de la maison, si la vitesse
du vent est supérieure a 60 Km/h.
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SEQUENCES

thager

e Création

Pour créer le scénario Vitesse de vent élevée :
- Cliquer sur Automatismes dans la liste des liens,
- Cliquer sur Ajouter puis Ajouter une sequence (1) a partir de la barre de menu.

[ Configuration domovea

Général  Configuration 7

@ Automatismes

B E

J < Ajouter | x iy}

| D100 -

J

| B3 ajouter une séquence

NES

Lx)Séquences
== Constantes/Variables

= OO e COnStante

3 Ajouter une varisble

i S Filtre : Aucun filre +

| & Réinitialiser | <% Rafraichir

=) ®g Appareils (7)
] M= Caméras (1)

[@] Groupes

lQ Appareils

o> caméras

(a) Automatismes

|l||| Mesures

Profils

ﬁ IcBnes etfonds d'écrans

Mom

Pas de constante/variable

Tepe Waleur

Waleur par défaut

) [T Netifications (1)

+) & Boites de dialogue (3)
=) 4 Conditions (2)

+) {} Attente active (3)

+) 3 Outils (8)

I Interface K 1, AKIS320 -

La séquence a bien été créée et apparait dans la liste des séquences. Pour une meilleure

compréhension, on peut la renommer en modifiant le champ Nom (2).
- Renseigner le titre Vitesse de vent élevée.
- Cliquer sur Appliquer (3) pour valider.

_-': Configuration domovea

Général  Configuration  ?

@ Automatismes

B E

i o sjouter ¢ Supprimer E1]Dupliquer | 3< Supprimer le(s) action(s) | [ Test | &3 Appliquer |3 annuler | B 100% -

J

=-¥# Séquences

=F Constantes/Variables

| _|Séquence - 01 [modifié]

[@J Groupes

!Q Appareils

o> Caméras

{a) Automatismes

il mesures

ﬁ Profils

ﬁ IcBnes etfonds d'écrans

Séquence - 01 [modiié] |

n (7] %
Freiis = =) [& g appareils ()
. Hom [Sequence - o1 7 ||| 2= caméras (0
; Groupes I J | |12 2 seavences ()
g Description | J
Visbite | Accas local et distant

Actions | Liste des déclencheurs | P

o || A llinitislisation | Sur ereur

=) [ Notifications (1)

+] & Boites de dialogue (3)
= 9 Conditions (2)

2] J} Attente active (3)

= P Outils (8)

W rterface kg + 1, AK1S320 -
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e Choix des appareils

La prochaine étape consiste a choisir les appareils a affecter a cette séquence.

Pour choisir les appareils a affecter :

- Sélectionner les appareils dans la liste des appareils (4) et effectuer un glisser/déposer
vers le corps de la séquence.

Dans cette application :
- Déplacer tous les appareils volet.

On peut tout aussi bien déplacer un appareil qu’un groupe d’appareil.

=) B \olet (7) 4 |
%‘ Yolet - chambre 2

;‘:‘ Wolet - chambre 3

%‘ Waolet baie vitrée

%‘ Waolet cuisine

Glisser/Déposer

%‘ Wolet salle & manger

Bl volet salon

Les appareils (ou groupes d’appareils) concernés sont donc affichés au niveau du corps de la
séquence.

= Action groupée
A—
Ouvrir




Date : 31/10/2014 SEQUENCES 5]
6T 8201-00e ]

CREER UN AUTOMATISME (EXEMPLE 1)

e Actions

Un double clic (ou un clic droit puis configuration) sur 1’appareil concerné ouvrira Ses
propriétés. On peut ainsi choisir I’action a effectuer au cours de la séquence.

Dans la liste déroulante, sélectionner :
- Fermer pour les volets.

= Action groupée
Fermer

Haom |VOIel zalon, Yolet baie virée, Volet salle & | @
Groupes |Ma Maizan; |
Action Fermer i

Cluwerie
Régler la pozition &
Stopper
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thager

o Ajout d’un déclencheur

Pour ajouter un déclencheur :
Cliquer sur I’onglet Liste des déclencheurs (5) dans la liste des onglets,
Sélectionner Station météo dans la liste des appareils (6),

Effectuer un glisser/déposer dans une cellule du tableau (7).

Action:

Liste des dé |

& I'initialisation | Sur emeur

S =) =) Capteur (2)

ix I | | i | Detecteur de fumee
O+ |§ Sur éuenement dun appareil 7 P |+ ‘ @ Station Météo 6
> ®| " Station Météo. = A définir - 2 "

Glisser/Deposer SISICEnED
[~
1+ == Constante(s) (0}
ET =1 2y Variableis) (0)
= . _’© 4] [T Declencheurs (1)
#) [ Date et heure (2)
ﬁ ) 3¢ Divers (3)
=

L’opération de déclenchement apparait dans la partie basse de I’écran.
La partie gauche de I’opérande permet de sélectionner différents états météo.
Sélectionner Vitesse dans le menu déroulant, pour cet exemple.

& Station Météo

|EHlé[iEul, Interieur.

Yitezze

Luminozité
Etat lumineus

Etat pluviométrique
Température

o ,
{b Glizzer un opérande
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CREER UN AUTOMATISME (EXEMPLE 1)

thager

La partie centrale permet de définir le signe de la fonction.
- Sélectionner le signe supérieur,

% Station Métén
Extérieur, [ntérigur,
WO yitesse

Lo, .
% Gliszer un opérande

Eqgal
Différent

Supérieur ou éqgal

Superieur

NS AV EVa ]

&

Inférieur ou égal
Inférieur
Fronk montant

Front descendant

=

La partie droite de I’opérande permet de définir la valeur pour laquelle on souhaite valider la

fonction.

Effectuer un clic droit sur cet élément puis sélectionner 1’élément Saisie libre.

% Station Météo

Estérieur, Intérieur,

LB vitesse v

L .
{b Glizzer un opérande

|E:} Ajouter une 'Saisie Libre' & droite

Supprimer l'opérande de droite

X

Dans le menu déroulant suivant, on peut définir le format de cette valeur.

Pour définir ce format :
- Sélectionner Nombre réel (2 octets),

10 Mombre réel [2 octets) |1,|] Mombre réel (Z octets)

0,00 22 angle (1 Octet)
+ Plus .

L0 vilesse A4
|

% Station Meétéa

Estérievr, Intérigur,

- Saisir le nombre 60, pour 60 km/h (8).

10 Mombre réel [2 octets]

(]

£0.00 3

% Station Météo

Euténieur, Inténewr,

L0 yitesse
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thager

- Cliquer sur Appliquer (9) dans I’onglet de la séquence pour valider les modifications.

™ Configuration domovea

& Automatismes

J

i G ajouter 3 supprimer (]Dupliquer | 3 supprimer le(s) action(s) \Erest”@ applquer ‘dﬂnnu\ev | ® 100w -
" |

wolets - vert [modifié) |

[¥]x

E\@\E

)] [ o appareils (42)

s
MNom
Groupes
Desciption

Visibiite

| {2 22 seauences ()

[ Acses local o distant

Actions

< |

(P prervares

= Avparcils

o~ caméras

() Avtomatismes

] Heswres
Profils

ﬁ Teones etfonds d'écrans

Liste des dé

A Pitialisation | Su ereur

‘Action groupée

Fermer

6

) [0 Notifications (1)

12) & Boites de dialogue (3)
1) 4 Conditions (2)

2)  Attente active (3)

12 3¢ Ouiils (8)

I rrterface KX : COML = "1, AK164E7 =

Le déclencheur a bien été inséré devant le corps de séquence (10).

La sequence —Vitesse de vent élevée se lancera au moment ou la vitesse du vent dépassera 60

km/h.

=

[s

Action groupée
Fermer

10
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CREER UN AUTOMATISME (EXEMPLE 2)

3.2 EXEMPLE 2 : MISE EN MARCHE ALARME

Niveau : Facile
Utilise : Actions, Déclencheurs, Outil délai

Séquence
Une séquence est une suite ordonnée d’actions. =
T
Actions
Une action consiste en un changement d’état d’'un appareil. Ry
Cette action peut étre un mouvement de volet roulant, un -Q-
allumage d’éclairage, une modification du mode de chauffage
pour un thermostat ou encore [’envoi d’un e-mail. 5§§$§
Déclencheurs
Un déclencheur permet de lancer une séquence lors d’'un ——
événement particulier. H

Délai
Un délai est une temporisation que l'on peut utiliser pour {E' Délai
retarder une partie ou une séquence compléte.

Le scénario Mise en marche alarme permet d’activer le mode économie sur les thermostats et
d’éteindre 1’ensemble des éclairages de la maison 20 secondes apres la mise en marche du
systeme d’alarme.

11
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thager

e Création

Pour créer le scénario Mise en marche alarme :
- Cliquer sur Automatismes dans la liste des liens,
- Cliquer sur Ajouter puis Ajouter une sequence (1) a partir de la barre de menu.

™ co nfiguration domovea

Genéral  Configuration 7

[
) Automatismes i | ajouter |,>< ch 1% /) | & 1w00% - J
| ﬁ ‘E Fl_! ‘Ajouter une séquence - ’—‘@ x

=] séquences T PR TR =) By Appareils (7)
= Constantes/Variables | Aouker une varisble | | ||z camiras 0

| |
i 7 Filkre : Aucun filre + 3¢ | & Reinitialiser | %% Rafraichir
Nom Type Valsur Valeur par défaut

Pas de constante/variable

=+ [0 Motifications (1)

@ Groupes

+J B3 Boites de dialogue (3)

+] ¥ Conditions (2)
=0 Avpareils ) [} Atiente active (3)
> Caméras [= 3¢ ouiils (3

(a) Automatismes

||||I Mesures
Profils

ﬁ Icdnes etfonds d'écrans

W nterface kg - 71, AK1S320 -

La séquence a bien été créée et apparait dans la liste des séquences. Pour une meilleure
compréhension, on peut la renommer en modifiant le champ Nom (2).

- Renseigner le titre Mise en marche alarme.
- Cliquer sur Appliquer (3) pour valider.

=™ Configuration domovea

Général  Configuration  ?

@ Automatismes

- RellE

i o sjouter 3 Supprimer £]Dupliquer | 3< Supprimer le(s) action(s) | [ Test

@ appliquer | annuler | B 100% + J
V] =

Séquence - 01 [modifig] |

n
=B Séquences Froprigtés o =) [& g appareils ()
| Séquence - 01 [modifié]| : Nom [Sequence - o1 2 |2 2~ caméras (0
== Constantes/Variables - e | = [ ] | |22 sequences (1)
: Deseription | |
Vishiits | ocks local et distant v

Actions | Liste des déclencheurs | P in | & liitialisation | Sur eneur

Ejn] U]
..... 2] B Boites de dialogue (3)
@ Groupes =) 4 Conditions (2)
=, tvpareils = 1} Attente active (3)
= P Outils (8)
o> Caméras

(a) Automatismes

il mesures

g profis

ﬂ Icones etfonds d'écrans

W rterface kg + 1, AK1S320 -

12
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e Choix des appareils

La prochaine étape consiste a choisir les appareils a affecter a cette séquence.

Pour choisir les appareils a affecter :

- Sélectionner les appareils dans la liste des appareils (4) et effectuer un glisser/déposer
vers le corps de la séquence.

Dans cette application :
- Déplacer les groupes d’appareils éclairage et le thermostat a piloter.

On peut tout aussi bien déplacer un appareil qu’un groupe d’appareil.

Pour déplacer un groupe d’appareils :

- Sélectionner le titre du groupe (5) et effectuer un glisser/déposer vers le corps de la
séquence.

=) By Appareils (43)
+] By Tous les &léments (43)
= %* Eclairage (6) 5| |

Eclzirage ambiance

Eclairage extérigur
Glisser/Déposer Eclairage général cuisine
Eclzirage général salon

Eclairage lecture

Eclairage plan de travail

|;| 8 Chauffage.. |
| ™ Thermostat chauffage |

Les appareils (ou groupes d’appareils) concernés sont affichés au niveau du corps de la
séquence.

i Thermostat chauffage

<«—— Appareil
Passeren mode Confort

Y

6., Action groupée

Allumer <«—— Groupe d’appareils

13
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CREER UN AUTOMATISME (EXEMPLE 2)

e Actions

Un double clic (ou un clic droit puis configuration) sur 1’appareil concerné ouvre ses propriétés.
On peut ainsi choisir 1’action a effectuer au cours de la séquence.

Dans les propriétés des appareils, sélectionner :
- Passer en mode Economie pour le thermostat,

i Thermostat chauffage

Passer en mode Economie

A

Nom |Thermostat chauffage | @
Groupes |Intérieur; Salon; |
Action | Passer en mode Economie v |

Paszer eh mode Eonfort
= o

mis
Paszzer en mode Horg- gel / horg-chaud
Paszer en mode Réduit

==| R égler la conzighne & =
- Eteindre pour les lumiéres.
Mo |Eclairage ambiance, Eclairage général cui | @
Groupes | |
Action Eteindre v
Allurner
[ Utilizer une warisble ou une constante

—t

\6f Action groupée

Eteindre

14
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e Outil délai

Pour temporiser I’extinction de 1’éclairage, il faut ajouter un outil délai :
- Développer le menu Outils (6) dans la liste des fonctions avancées,

- Sélectionner I’objet Délai (7) et effectuer un glisser/déposer juste avant 1’action que I'on
veut temporiser. Toutes les actions placées apres cet outil seront retardées.

{121 3¢ owis @) 6 |

BB Arréter 2 séquence

_ sequence

Passer en mode Economie

(. ThermostatchauffageJ

4 @ Commentaire

Delai l O Dk | 7|
Délai- 00-00:10 J Glisser/Déposer

4 Envoi message KNX
) Home Status
ﬂ Requéte \Web

Y

\6, Action groupée
Eteindre

Comme pour les actions, on peut accéder aux propriétés de cet outil apres un double clic (ou un
clic droit puis configuration).

Dans la fenétre des propriétés, régler la temporisation sur la valeur 00:00:20. Le format de ce
champ est hh:mm:ss.

B Themmstﬁt:hﬁuffﬁgew

Déla
@ Délai
Délai: 00:00:20
¥
'\6, Action groupée )
Eteindre
\ v,

Dans cet exemple, I’extinction de I’éclairage sera retardée de 20 secondes.

15
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thager

o Ajout d’un déclencheur

Pour ajouter un déclencheur :
Cliquer sur I’onglet Liste des déclencheurs (8) dans la liste des onglets,
Sélectionner Centrale d’alarme dans la liste des appareils (9),
Effectuer un glisser/déposer dans une cellule du tableau (10).

8
M Liste des déclencheurd | Programmation || 4 itialisation | §ur erreur | -m Capteur (2) i
i 2 supprimer | G Pas de déclencheur | [ | it ranorer I =) 40 Séourité (1)
N R - e 1 91
.| general = Age.. . z
Glisser/Déposer
=l == Constante(s) (0)
=) M Variablels) (0)
= =l [FT] Déclencheurs (1)
I [ Date et heure (2)
o =1 ¥ Divers (3)

L’opération de déclenchement apparait dans la partie basse de 1’écran.

La partie gauche de I’opérande permet de sélectionner différents états d’alarmes.
Sélectionner Etat général dans le menu déroulant, pour cet exemple.

[

Centrale d'alarme

| bk a b aizon, | 4_%_.

> .
{b Glizzer un opérande

| Etat général A |

16
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La partie centrale permet de définir le signe de la fonction.
- Sélectionner le signe égal.

Centrale d'alarme
. s
Ma Maison, 4—4;‘.—. % Glizzer un opérande

@& | genéral Egal

Différent
Supérieur ou égal
SUpérisur

Inférieur ou egal

Ao s e |

Inférisur

Frant mantant

&

Front descendant

=

La partie droite de I’opérande permet de définir la valeur pour laquelle on souhaite valider la
fonction.
Effectuer un clic droit sur cet élément puis sélectionner 1’élément Saisie libre.

Centrale d'alamne
Ma Mai e . |
' (RIEIEET, {b Glizzer un opérande
!Q Ajouter une 'Saisie Libre' & droite

@ | Frat général w

| Supprimer l'opérande de draite

Dans le menu déroulant suivant, on peut définir les états.
- Sélectionner Etat global,

@4 Etat global |¢m Etat global

Centrale d'alarme
Ma Maisan, ‘_@_’ — + Flus 3

& | Erat général “

- Sélectionner Marche, pour activer 1’alarme.

(sl

Centrale d'alarme Etat global

b a baizon,

M arche
Arret

@ | Etat général w

17
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- Cliquer sur Appliquer (11) dans I’onglet de la séquence pour valider les modifications.

¥ Configuration domovea

Général  Configuration 7

&) Automatismes i pajourer 3 Supprimer (1] Dupliquer | 3 | = Test [T Appiuer [ annuier | J
‘ I ‘@ Activalion alaime [morii] | 11 7] *
= B3 Séquences Prapriétés [=)|[= B Appareils (42)

I Activation alaime [modifié]

=F Constantes/Variables

Nom [Acivalion alaime | [{| 2 @ Tous les siéments (42)
Growpes | Il ) [|| & % Ectairage (€)
Desciplion | ||| = @ Commande (2)

Visiiite | Accés local ot distant

v ||| D B volet ()
1+ $ Chauffage
1) il Gestion de 'énergie (23)

Actions | Liste des dé [ || & Tinitialisation | Sur erreur| ) +}) Capteur (2)
3 e
i |58 1B I | & 20 secure

© | & Sur &vénement dun appareil [+ |~ [ Centrale d'alarme
@ | Centrale dalarme Efat général = Marche

4] == Constante(s) (0)
o 1+ 3 Varible(s) (0)
(#) [FT] Déclencheurs (1)

+) [ Date et heure (2)

1) 3¢ Divers (3)

() oo o

-Q Appareils

e caméras

(A) Automatismes

ull meseres

g profis

ﬁ Icbnes etfonds d'écrans

M Inkerface KN : COMIL « 1, AKIG4ET +

Le déclencheur a bien été inséré devant le corps de séquence (12).

1) -

B Thermaostat chauffage

Passer en mode Economie

Délai

Délai: 00:00:20

y

‘6.. Action groupée

Eteindre

La séquence Mise en marche alarme se lancera au moment ou la centrale d’alarme sera
activée.

18
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3.3 EXEMPLE 3: PROTECTION CHALEUR

Niveau : Facile
Utilise : Actions, Déclencheurs

Séquence
Une séquence est une suite ordonnée d’actions comprise entre =
un début et une fin de séquence.

Actions

Une action consiste en un changement d’état d’un appareil. :O’_
Cette action peut étre un mouvement de volet roulant, un
allumage d’éclairage, une modification du mode de chauffage

pour un thermostat ou encore [’envoi d'un e-mail. §§§§$

Déclencheurs
Un déclencheur permet de lancer une séquence lors d’un —
événement particulier. H

Le scénario —Protection chaleur permet de fermer tous les volets de la maison, si les 2
conditions ci-dessous sont réunies :

o latempérature extérieure est supérieure a 25°C,

o latempérature intérieure est supérieure a 20°C.
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e Création

Pour créer le scénario Protection chaleur :
- Cliquer sur Automatismes dans la liste des liens,
- Cliquer sur Ajouter puis Ajouter une sequence (1) a partir de la barre de menu.

™ co nfiguration domovea

Général  Corfiguration 7

) Automatismes i‘ﬁmuuter ‘,X £l 4 x /) | 2 o0 - I

@‘ ﬁ ‘ E @ Ajouter une séquence ‘ I ¥ x
L2 J5équences == _sjoute mae () gy Appareils (7)

== Canstantes/Variables 4 Aouter une variatia ‘ I B

: 7 Filtre : Aucun filre ~ Réinitialiser | % Rafraichir
! )

Nom Type Vleur Valeur par défaut
Pas de constante/variable

1) [T Motifications (1)

- 11} & Baites de dizlogue (3)
roupes

@ =) 9 Conditions (2)

=5 avpareits

(1) £} Atiente active (3)

v Caméras |2 3¢ Outils (8)

{a) Automatismes

tul] Mesures
Profils

ﬁ Icbnes etfonds d'écrans

I nterface kMK - 1, AK1S320 -

La séquence a bien été créée et apparait dans la liste des séquences. Pour une meilleure
compréhension, on peut la renommer en modifiant le champ Nom (2).

- Renseigner le nom Protection chaleur.

- Cliquer sur Appliquer (3) pour valider.

[ Configuration domovea

Général  Configuration  ?

@ Automatismes i o ajouter 3¢ Supprimer E1] Dupliquer | 3% Supprimer le(s) action(s) | [ Test | @3 Appliquer (€3 Annuler | & 100% ~ |
| k= Séquence - 01 [modite] | 2 e (V) X
=83 Séquences Froprigtés F [ B sppareils (7) \
| _]5éauence - 01 [modifié]| : Hom [séquence-m7) | ] |i22 ~ cameras (1)
== Constantes/Variables = e [ ] || 2 9 ssquences (1)
Desciiption | |
Visbille [ Accs local ot ditant ~|

Actions | Liste des déclencheurs | Programmation | A linitialisation || Sur emeur

[= [ Notifications (1)
..... 1) B Boites de dialogue (3)

(3 Groupes = 4 Cenditions (2)
!Q Appareils 1#) J} Attente active (3)
= 3% Outils (3)

o> Caméras

{a) Automatismes

tul] Meseres
Profils

ﬁ Tcénes etfonds d'écrans

W mterface KRk : -+ T, AKIS320 -
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e Choix des appareils

La prochaine étape consiste a choisir les appareils a affecter a cette séquence.

Pour choisir les appareils a affecter :

- Sélectionner les appareils dans la liste des appareils (4) et effectuer un glisser/déposer
vers le corps de la séquence.

Dans cette application :
- Déplacer tous les appareils volet.

= 3 \olet (7) 4 |
%‘ Yolet - chambre 2

;?' Waolet - chambre 3

%‘ Waolet baie vitrée

%‘ Wolet cuisine

Glisser/Déposer

;?' Wolet salle 3 manger

f=' “olet salon

Les appareils (ou groupes d’appareils) concernés sont donc affichés au niveau du corps de la
séquence.

= Action groupée
—
Ouryrir
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e Actions

Un double clic (ou un clic droit puis configuration) sur 1’appareil concerné ouvrira Ses
propriétés. On peut ainsi choisir I’action a effectuer au cours de la séquence.

Dans la liste déroulante, sélectionner :
- Fermer pour les volets.

— Action groupé
= groupee
——4
Fermer
Hom |VOIel salon, Yolet baie vitrée, Yolet salle & | @
Groupes |Ma Maizon; |
Aglion Feimer v
Dluerir
Régler la position &
Stopper

Tous les appareils volets sont cochés, il est possible de sélectionner les appareils
individuellement au moyen du bouton + (5).

¥ Configuration domovea. E‘

= [1%p Tous les appareils
[]5 Volel sdon

Wolet baie vitiée

Yolet salle & manger
Yolet - chambre 1
Ylet cuisine

7] olet - chambre 2
§ Wolet - chambre 3
£

Stare terasse

[
]
Mom [olet salon, Volet baie virée, Volet salle 3 | [ﬁ.
Groupes [Ma Maison; |
Action [ Fermer

Dans cet exemple, nous ne souhaitons pas que le store de la terrasse soit piloté en méme
temps que tous les volets de la mainson, il suffit alors de le désélectionner.

v Configuration domovea E(\

Wolet baie vitrée

Yalet salle 3 manger
Yialet - chambre 1
Walet cuisine

Wolet - chambre 2
4 Volet - chambre 3

D; Store tenasse

]
Mo ‘Vu\el salon, Volet baie viliée, Volet salle & ‘ @
Graupes ‘Ma Maison; ‘
Actian \ Femer

]

Utiliser une variable ou une constante
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o Ajout d’un déclencheur

Pour cet exemple il faut ajouter deux déclencheurs :

Cliquer sur I’onglet Liste des déclencheurs (6) dans la liste des onglets,

Sélectionner Station météo dans la liste des appareils (7), pour la température extérieure,
Effectuer un glisser/déposer dans une cellule du tableau (8),

Sélectionner également Thermostat chauffage dans la liste des appareils (9), pour la
température intérieure,

Effectuer un glisser/déposer dans une cellule du tableau (10).

Actions | Liste des dgclencheurs |Flugrammallum A linialisation | Sur erewr

: 6, ;
; | | il
(oL 8 Sur événement dun appareil ] |~ L
8 6| © S W Lomimecre <A déinn] ~ = R > = & Chauffage CI (1
=~ |
[oF ) 8 Sur €vénement d'un apparei| 4}—@ ] ey I|
10 % ® | Thermostat chauffage.Température JA... SN ] |[= Thermosit chafage 9
== ) il Gestion de 'énergie (23)
~
\‘\_ ;l'ﬂCapteuer)
M~
~ “ Détecteur de fumés
o S~ A 2 Détecteur de fumee

L’opération de déclenchement apparait dans la partie basse de I’écran.
La partie gauche de I’opérande permet de sélectionner différents états météo.
Pour la température extérieure et intérieure :

- Sélectionner Température dans le menu déroulant, pour cet exemple.

0 Station Métén

a7 e
|E:-:ter|eur, — F’ {b Glizzer un opérande

Température w

1,0

Lumirozité

Etat lumnineus

Etat pluviométrique
Vitesze

Temperature
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La partie centrale permet de définir le signe de la fonction.
- Sélectionner le signe supérieur, pour la température extérieure et intérieure.

>

W Station Météo

L .
{b Glizzer un opérande

Estérieur,

L0 Température w

Eqal

Différent

Supérieur ou égal

Supérieur

Inférieur ou égal

PNEIET

InFérieur
Front mankankt

]

F'ti Front descendant

La partie droite de I’opérande permet de définir la valeur pour laquelle on souhaite valider
la fonction.

Effectuer un clic droit sur cet élément puis sélectionner 1’élément Saisie libre.

s

51 Station Météo

N |
{b Glizzer un op

;. .
!d} Ajouker une 'Saisie Libre' & droite

>

Extérieur,

L0 | Température w

Supprimer ['opérande da droite

Dans le menu déroulant suivant, on peut définir le format de cette valeur.

Pour définir ce format :
- Sélectionner Nombre réel (2 octets),

10 Nombre réel [2 octets] ||,|J Mombre réel {2 octets)

N Station Météo

E stérieur,

LO |7 empérature

Sl

0o

2 angle (1 Octet)
+  Plus

- Saisir le nombre 25, pour 25°C (11), pour la température extérieure.

& Station Météo 10 Nombre gel Zoctets) | .. |
Exténeur, 2500 11 =
L0 Température w

- Saisir le nombre 20, pour 20°C (12), pour la température intérieure.

(]

20,00 12 -

10 Mombre réel [2 octets)

B Themostat chauffage

Inténeur. S alon,

L0 Température w
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Le déclencheur a bien été inséré devant le corps de séquence (14).

{8~

La séquence Protection chaleur se lancera si la température extérieure est supérieure a 25°C et

Cliquer sur Appliquer (13) dans I’onglet de la séquence pour valider les modifications.

= Constantes/Yariables

<

er (R oupliquer | X supprimer le(s) action(s) | (=] Test| ([ apiauer | €} annuer | £ 100% -

modifié] |

Fonie  [¥]X
15 Bl
Hom [Temps -Descerte volets ] |1 92 ssquences (1
Graps | | —
Descrpton | ]
Viskite | Accés local et distant

[ Promemee=

.0 Appareils

> Caméras

e —

Profis.

[ eones etfonds decrans

W interface KNg  COML + 1, AK1B4ET7

Actions | Liste dos déclencheurs

Progiammaion | # fiitalisation | Su errewr

1+ [ Netifications (1)

111 &3 Boites de dialogue (2)
(81 9 Conditions (2)

131 4} Attente active (3)

12 3 Ouils (8)

[s

Action groupée
Fermer

si la température intérieure est supérieure a 20°C.
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3.4 EXEMPLE 4 : NOTIFICATION ALARME
Niveau : Facile

Utilise : Actions, Déclencheurs, Notifications, Fonctions avancées

Séquence

Une séquence est une suite ordonnée d’actions. —

;

Actions

Une action consiste en un changement d’état d’un appareil. :6-‘_

Cette action peut étre un mouvement de volet roulant, un

allumage d’éclairage, une modification du mode de chauffage

pour un thermostat ou encore [’envoi d’'un e-mail. §§$§§
Déclencheurs

Un déclencheur permet de lancer une séquence lors d’'un

événement particulier. LH+

Notifications

L’outil notifications permet d’envoyer un e-mail ou d’afficher
une fenétre d’information sur l’écran du client.

Fonctions avancées

Les fonctions avancées permettent d’ajouter des tdches spéciales a une séquence.

Ce peut étre une formule de calcul, une condition SI, [’envoi d’un message ou
encore [’envoi d’'une requéte web.

Le scénario —Notification alarme permet d’envoyer un mail et d’afficher un popup quand le
systéme d’alarme détecte une intrusion.
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e Création

Pour créer le scénario Notification alarme :
- Cliquer sur Automatismes dans la liste des liens,
- Cliquer sur Ajouter puis Ajouter une séquence (1) a partir de la barre de menu.

™ Configuration domovea

@ Automatismes i Ajouter | [} | % /) | 8 100% - |
(B ) %
-] Sequences e =) S Appareils (7)
=+ EEEs = ‘ |||t Caméras ()
5 Filtre : Aucun fiitre « < | & Réinitialiser | <, Rafraichi
Hom Type Valeur Waleu par défaut
Pas de constante/variabl
) 1 Wotfications (1)
= #1 &) Boites de dislogue (3)
@ Groupes
11 #* Conditions (2)
= »
‘o Avpareils 2 4} Attente active (3)
e Caméras [ 3¢ ouils (8)
{a) Automatismes
|l|“ Mesures
m Profils
ﬁ Icdnes et fonds 4
I Interface kK~ "1, AK1S320 -

La séquence a bien été créée et apparait dans la liste des séquences. Pour une meilleure
compréhension, on peut la renommer en modifiant le champ Nom (2).

- Renseigner le nom Notification alarme.
- Cliquer sur Appliquer (3) pour valider.

_-': Configuration domovea

Général  Configuration 7

@ Automatismes i dpajouter < Supprimer C1]Dupliquer | 3¢ Supprimer le(s) action(s) | =] Test || &) appliquer | €} annder | & 100% - J

‘ % | Séquence - 07 [mordié] | B ¥ x

= BA Séquences Propriétés =) |2 =g sgparcits @)

| Séquence - 01 [modifié] ‘ e |Séquence - 117 ||| = caméras (1
== Constantes/Variables - R i | [ ] 1 9B Sequences (1)
- Description | |
Vishiits | ocks local et distant ~]
Actions | Liste des déclencheurs | P ion | & linitialisation | Sur eneur
41 [1 notifications (1)
,,,,, =) & Boites de dialogue (2)

@ Groupes =] 9 Conditions (2)
-

!O — = [ attente active (3)
=) P Outils (8)

o> Caméras

{a) Automatismes

|lI|I Mesures

Profils

ﬂ Icones etfonds d'écrans

W rterface kg + 1, AK1S320 -
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e Choix des appareils

La prochaine étape consiste a choisir les appareils a affecter a cette séquence.

Pour choisir les appareils a affecter :

- Sélectionner les appareils dans la liste des appareils et fonctions avancées (4) et
effectuer un glisser/déposer vers le corps de la séquence.

Dans cette application :
- Déplacer la fonction avancée Envoi de notification.

=1 [0 Notifications (1)
|_|E] Envoi de notification
'+ & Boites de dialogue (3)
=l #* Conditions (2)
= {1 Attente active (3)
= 3% Outils (8)

4

— Envoi de notification - .
= Glisser/déposer

Popup domovea;
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e Notification

Il faut définir ce qui sera envoyé dans la notification.
Un double clic sur I’action Envoi de notification ouvre ses propriétés.

-

Envoi de notification

Popup domovea:

A

Titre domovea =
Message 5
Type [:ﬂ 6
Contacts

Caméras E 7
Attente | (000005 = |8
Priarité [Mayerne [v]

Le champ Message permet de renseigner le message a visualiser. Pour renseigner ce message :
- Cliquer sur le bouton (5),
- Cliquer sur Ajouter puis Chaine de caractéres,
- Renseigner le message a faire apparaitre.

X

¥ domovea

% Ajouker - X Supprimer | < [Monter - Descendre

= labd Message Caonfiguration du message

fabel Intrusion Chaine de caractéres \
[ntrusion|

Caontenu du message

Intrusion

Appliguer ] [ Annuler
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Le champ Type (6) permet de sélectionner le type de notification voulu.

L’objet Email sert a envoyer un e-mail tandis que Popup domovea affichera une
fenétre sur le client.

- Cocher les cases Email et Popup domovea.

Fopup domaoves
[ Appliquer ] [ Annuler ]

- Indiquer le destinataire de 1’e-mail dans le champ Contacts (7).

Les contacts sélectionnables doivent préalablement avoir été enregistrés dans la configuration
du serveur (voir la documentation de configuration domovea).

’ Appliquer ] ’ Annuler ]

Le champ Attente (8) sert a définir le temps pendant lequel la notification devra rester affichée.

Cliquer sur Appliquer (9) dans I’onglet de la séquence pour valider les modifications.

Ajouter Supprimer Dupliguer Supprimer lefs) action(s) Tesk Appliquer Annuler 100% =
P aoue X el | Sl @ | X] £

Alarme - Motification [modifié] ‘ 9 ,A—me

Fropriétés

|Alarme - Natification
I J

—T

—I— Groupes |
. Description | |
]

Wisibilité |Accés local et distant
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o Ajout d’un déclencheur

Pour ajoute

r un déclencheur :

- Cliquer sur I’onglet Liste des déclencheurs (10) dans la liste des onglets,
- Sélectionner Centrale d’alarme dans la liste des appareils (11),
- Effectuer un glisser/déposer dans une cellule du tableau (12).

10

M Liste des déclencheur |F‘|og|ammalion A linitialization | Sur ereur 1+ -m Capteur (2)
i 3 Supprimer | Sig Pas de dedenchewr | B2 | i ranorer J =) 4 Sécurie (1)
12]e+ 8 Sur vénement dun appareil @ ] ¢ = = Certrsle calzrme [ 11]
L3 ] Centrale d'alarme.Etat général = A dé... . L,
Gligser/Déposer
=] == Constante(s) (0)
1 3 Variable(s) (0)
= = T Déclencheurs (1)
£ ] E Date et heure (2)
O E] % Divers (3)
ET
= | Do
=
[~

L’opération de déclenchement apparait dans la partie basse de I’écran.

La partie gauche de I’opérande permet de sélectionner différents états d’alarme.

Centrale d'alarme

tda Maison,

Intruzion

Pré-alarme faible
Pré-alarme farte

|trugion

Intrugion confirmée
Alarte

Alerte silencieuse
Alarme incendie

<

Alarme technigue

Sélectionner Intrusion dans le menu déroulant, pour cet exemple.

—=p—

LS. ;
{b Glizzer un opérande
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La partie centrale permet de définir le signe de la fonction.
- Sélectionner le signe égal.

Centrale d'alarme:

. &
Ma Maison, 4—+ —_— %—’ {b Glizzer un opérande

Intrugion w

Egal

Différent
Supérieur ou égal
Supéricur

Inférieur ou égal

Ao v 1

Inférieur
Fﬂ Fronk monkant
E'ti Front descendant

La partie droite de I’opérande permet de définir la valeur pour laquelle on souhaite valider la
fonction.

Effectuer un clic droit sur cet élément puis sélectionner I’élément Saisie libre.

Centrale d'alarme

: - .
Ma Maizon, 4—+ —_— +—D @ Gl |Q Ajouter une 'Saisie Libre' & droite

Intrugion v > Supprimer l'opérande de draite

Dans le menu déroulant qui suit, on peut définir le format de cette valeur,

Pour définir ce format :
- Sélectionner Booléen (1 bit),

Centrale d'alarme ‘" Booléen (1 bit)

Ma Maison. C—EQ—D Viai 1)

Intrusion v

mH=Ho RO DR

Booléen (1 bit)

Etat lumigre (1 bit)
Entrée binaire (1 bit)
Etat alarme (1 bit)

Etat capteur pluie {1 bit)
Anomalie {1 bit)

Issue ouverte (1 bit)
Evénements sur alarme (1 bit)

Etat des volets (1 bit)

Dépassement de seuil
Etat du délestage (1 bit)
ECS - indication d'état {1 bit)

(=)

+

Plus »

- Sélectionner la valeur Vrai (1).

] Boolkéen (1 bil E

rai (1) v

Le scénario —Notification alarme sera exécuté au moment ou 1’alarme se déclenchera.
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3.5 EXEMPLES5: PRISE DE VUE CAMERA SUR APPUI SONNETTE
Niveau : Difficile

Utilise : Actions, Déclencheurs, Home Status, Notifications, Fonctions avancées

Séquence

Une séquence est une suite ordonnée d’actions. —

X

Actions

Une action consiste en un changement d’état d’un appareil. AL
Cette action peut étre un mouvement de volet roulant, un -Q-
allumage d’éclairage, une modification du mode de chauffage

pour un thermostat ou encore [’envoi d'un e-mail. $§$§
Déclencheurs

Un déclencheur permet de lancer une séquence lors d’un

événement particulier. izt
Home Status

Le Home Status est un état général de la maison. Il est possible -
d’activer ou de désactiver des séquences en fonction de ce statut. II?‘T

Notifications

L outil notifications permet d’envoyer un e-mail ou d’afficher
une fenétre d’information sur l’écran du client.

Fonctions avancées

Les fonctions avancées permettent d’ajouter des tdches spéciales a une séquence.
Ce peut étre une formule de calcul, une condition SI, I’envoi d’un message ou
encore [’envoi d 'une requéte web.

Le but de cet exemple est de créer une prise de vue d’une caméra au moment de ’appui sur la
sonnette si le Home Status est en mode absence courte ou absence longue.

Une notification incluant I’image de la caméra sera également affichée sur I’écran du client.

L’éclairage extérieur s’allumera pendant 1 minute 30.
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e Création

Pour créer le scénario Prise de vue caméra sur appui sonnette :
- Cliquer sur Automatismes dans la liste des liens,
- Cliquer sur Ajouter puis Ajouter une sequence (1) a partir de la barre de menu.

™ co nfiguration domovea

Genéral  Configuration 7

@) Automatismes

B oS

L dSéquences
=F Constantes/Variables

| 2 100% -

J

Fl_! Ajouter une séquence

4 Q Ajouter | & fll

NAES

||=F _Ajouter une constante

3y ajouter une variable

) g Appareils (7)

3 ™ Caméras (1)

i 7 Filkre : Aucun filre + 3¢ | & Reinitialiser | %% Rafraichir

Nom Type
Pas de constante/variable

Walsur Waleur par defaut

=+ [0 Motifications (1)

+J B3 Boites de dialogue (3)

@ Groupes

+] ¥ Conditions (2)
= ]
Q Appareils = B Attente active (3)
> Caméras [= 3¢ ouiils (3

(a) Automatismes

||||I Mesures
Profils

ﬁ Icdnes etfonds d'écrans

W nterface kg - 71, AK1S320 -

La séquence a bien été créée et apparait dans la liste des séquences. Pour une meilleure
compréhension, on peut la renommer en modifiant le champ Nom (2).

- Renseigner le titre Prise de vue caméra sur appui sonnette.
- Cliquer sur Appliquer (3) pour valider.

_': Configuration domovea

Général  Configuration 7

) Automatismes

B E

= ®¥ Séquences

| __|5€quence - 01 [modifié]

== Constantes/¥atiables

i o ajouter 3% Supprimer CT]Dupliquer | 3¢ Supprimer le{s) action(s) | [ Test | & Appliquer |€3 annuer | 2 100% ~ |

Sénusncs - 01 [modis] | @ X
=) 2% appareits ) \

. Nom [séquence -01 2 || [121 = cameras (1)
T Groupes 1 J
Descripion | ]

1+1 B Sgquences (1)
Visibilte

Py
Fropiigtés o)

| Acces local et distant

Actions | Liste des déclencheurs | P on | & lnifialization | Sur ermeur

41 [T Wotifications (1)

..... ) & Boites de dialogue (3)
@ Groupes =l 4 Condgitions (2)
‘0 Appareils 2] {} Attente active (3)
=) ¥ Ouiils (2)
/e Caméras

(a) Automatismes

il resures

m Profils

ﬁ IcBnes etfonds d'écrans

|!Ir\tarface KNg i = "1, AKI5320 -
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e Choix des appareils

La prochaine étape consiste a choisir les appareils a affecter a cette séquence.
Pour choisir les appareils a affecter :

- Sélectionner les appareils dans la liste des appareils et fonctions avancées (4) et
effectuer un glisser/déposer vers le corps de la séquence.

Dans cette application :

- Déplacer les appareils Lumiere extérieur entrée et la fonction avancée Envoi de
notification,

- Ajouter un outil Délai et a nouveau I’appareil Lumiére extérieur entrée.

=) ®o Appareils (10)
) ®o Tous les éléments (10)
=) X Eclairage (4)
T Lumiére - chambre
T Lumiére - cuisine
T Lumiére - extérieure entrée
T Lumiére - szlon
) (@) Commande (2)
+ 22 Volet (1)
+) $¥ Chauffage Climatisation (3)
+) B2 Séquences (1)

=) [0 Notifications (1)

l =] Envoi de notification
) B3 Boites de dialogue (3)
+) 9 Conditions (2)

+) 4} Attente active (3)
=1 3 Outils (8)

E Arréter |2 séguence
{m Bloc de calcul

0 Changement de tarif
& Commentaire

O Délai

.3, Envoi message KNX
® Home Status

3_ Requéte \/eb
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e Actions

Au moment du lancement de la séquence, 1’éclairage sera donc allumé et une notification sera
envoyeée sur le client.

Une temporisation sera également lancée.

La fin de cette temporisation provoquera 1’extinction de 1’éclairage.

LA Lumniére - extérieur e. ..

Allumer

Envoi de notification

Popup domovea:;

Délai

Délai: 00:01:20

Lurniére - extérieur e._

-nL-

Eteindre
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e Notification

Il reste désormais a définir ce qui sera envoyé dans la notification.
Un double clic sur I’action Envoi de notification ouvre ses propriétés.

<
E Envoi de notification

FPopup domovea;

[x]

Tine domaves

Message
Type
Contacts
Caméras
Atterte [ 00:00:05 9=l
Priorité ' Moyenne vl

Le champ Message permet de renseigner le message a visualiser. Pour renseigner ce message :
- Cliquer sur le bouton (5),

- Cliquer sur Ajouter puis Chaine de caracteres,
- Renseigner le message a faire apparaitre.

2 domovea

% Ajouker - }( Supprimer | & [Monter - Descendre

= [he] Message Configuration du message
[abe] Quelgu'un sonne .

| Chaine de caractéres “

< | =

Contenu du message

Guelgu'un sonne 4 la porte

Appliquer ] [ Annuler
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Le champ Type (6) permet de sélectionner le type de notification voulu.

- L’objet Email sert a envoyer un e-mail tandis que Popup domovea affichera une
fenétre sur le client.

- Cocher les cases Email et Popup domovea.

Popup domovea
[ Appliquer ] [ Annuler ]

- Indiquer le destinataire de 1I’e-mail dans le champ Contacts (7).

Les contacts sélectionnables doivent préalablement avoir été enregistrés dans la configuration
du serveur (voir la documentation de configuration domovea).

[ Contacts

A ppliquer ] [ Annuler
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Le champ Caméras (8) permet de sélectionner la caméra pour 1’envoi d’une image.

= Caméras
D-Link DCS-2100 - 01

Appliquer ] [ Annuler

-
Envoi de notification
F

Email; Popup domovea;

Titre domovea
Meszage

Type

Contacts

Caméras

Attente | 00:00:05

os DU e

Pricrité Mayenne

Le champ Attente (9) sert a définir le temps pendant lequel la notification devra rester affichée.

On vient donc de créer une notification qui affichera sur le client et enverra par e-mail une
image de la Caméra entrée.

- Cliquer sur Appliquer (10) dans I’onglet de la séquence pour valider les modifications.

i o ajouter ¢ Supprimer (1] Dupliquer | | =] Test | @ appliquer (€3 annuler | &
Fartir au travail [modifie] | 10
Propriétés
Hom |F'artil au travail
Groupes |
Drezcription |
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e Déclencheur

Il reste désormais a ajouter un déclencheur a cette séquence.

Pour ajouter un déclenc

heur :

- Cliquer sur I’onglet Liste des déclencheurs dans la liste des onglets (11),

- Sélectionner Sur événement du bus KNX (12) dans la liste des déclencheurs car la
sonnette n’est pas référencée dans la liste des appareils,

- Effectuer un glisser/déposer dans une cellule du tableau (13).

Gheded  Confguraen

G utomatizmes
(\5;3' i““ ....... rorress

+ B Séquences i
B Prion d vum camins s agpul sarvetie
v o Comtamen N anables

=) 121 e apparais 8

() Srovees

By asparcin

M camiras

{8) Astomatismes

ll Hesares
AR e

i 1cbees et fonds décrans

Mbeetae s = L AKISAET -

L’opération de déclenchement apparait dans la partie basse de I’écran.

_&_ 1 -1 bit : Waleur booléenr...

B/141

17
=k

14 15

. ,
%b Glizzer un opérande

16

La partie gauche de 1’opérande (14) contient I’adresse de groupe que I'on veut utiliser pour

lancer le scénario.

Un appui sur le bouton (17) permet de choisir le format de cette adresse.
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Dans le cas d’une sonnette :
- Sélectionner l'objet 1 bit : Valeur booléenne [0 — 1],
- Renseigner ensuite 1’adresse de groupe adéquate (6/1/1 par exemple).

_3. 1-1 bit: Yaleur boaléenn... 1 -1 bit : Yaleur booléenne [0 - 1]
0/0/0 2 - 2 bits : Valeur contrdlée, 1 bit de contrdle, 1 bit de waleur [0 - 3]

| =8 3- 4 bits : Contrdle d'atténuation, 1 bik : augmente, diminue 3 bits @ waleur [0 - 15]
[abe] 4 - 1 Ockek ; Caractéres, pour ASCII [0 - 127], pour ISO §559_1 [0 - 255]

13223 5 - 1 Ockek : Yaleur non signée, valeur graduelle : %, angle, etc... [0 -255]

123 5-1 Octet : Valeor signée [-128, 127]

123 7.2 Octets : Yaleur nan signée [0 - 65 535]

123 5-2 Octets : Yaleur de compteur signée [-327635 - 32767]

L,O | 9- 2 Qckeks : valeur flottante utilisée pour les températures [-671 083,64 - 670 760,96)
8 10 - 3 Octets ; Temps: Heure - Minute - Seconde

@ 11 - 3 Octets @ Date: Jour-Mois-Année

123| 17 -4 Octets : Yalewr non signée [0 - 4294967295)

123 13-4 Octets : Valeur signée [-2147483645 - 2147453647]

L,O| 14 -4 Ockets : Yaleur Floktante [-2,14748e+009 - 2,14745e+009]

[he]| 16 - 14-Ockets @ Chaine de carackéres

La partie centrale (15) permet de définir le signe de la fonction.

Engal

DiffFérant
Superieur ou egal
Supérieur

Inférieur ou égal

PN ANV Y ||

Inférieur

&

Fronk mankank

&

Front descendant

La partie droite de 1’opérande (16) permet de définir la valeur pour laquelle on souhaite valider
la fonction.

Effectuer un clic droit sur cet élément puis sélectionner 1’élément Saisie libre.

@ ] |
{b Glizzer un opérande

l:& fjouter une ‘Saisie Libre' 4 droike

> | Supprimer l'opérande de droite
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Dans le menu déroulant qui suit, on peut définir le format de cette valeur.

Pour définir ce format :
- Sélectionner Booléen (1 bit),

123 Erier [4 Octets) Booléen (1 bit)

0 Etat lumiére {1 bit)

Entrée binaire {1 bit}

Etat alarme (1 hit)
Etat capteur pluie {1 bit)
Etat des wolets {1 bit)

Fgmc B ODHKQ

Chauffage | Climatisation (1 bit)

- Sélectionner la valeur Vrai (1).

] Booléen 1 bit L]

Yiai (1) v

Cette fonction sera donc validée au moment ou I’adresse de groupe 6/1/1 (adresse de la
sonnette) renverra la valeur 1.

] Booléen 1 bil [Z]

3_ 1 -1 bit : Waleur booléenn... —
Wrai [1] w
814 : I ' hd

Le scénario Prise de vue caméra sera exécuté a chaque fois que cette fonction sera validée,
c'est-a-dire, a chaque appui sur la sonnette.
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4, FONCTIONS AVANCEES

4.1 LISTE DES FONCTIONS AVANCEES

Cette partie liste toutes les fonctions avancées mises a disposition de I’installateur et de
I'utilisateur pour créer divers scénarios.

Les paramétres de chaque fonction sont listés. Dans certains cas, des compléments
d'informations sont apportés pour une meilleure compréhension.

=) [T Netifications (1)

|_['_;'] Envoi de notification

=I =] Boites de dialogue (2)
# Boite Ok
2% Boite Ok/Annuler
| % Boite Oui/Non
=1 ¥ Conditions (2)
+ s
| "'_:" Tant que
=1 4} Attente active (3)
!i Evénement sur appareil
E_ Eveénement sur le bus
| ’% Evénement sur une variable
=1 3 Outils (8)
E Arréter |a séguence
ﬂ Bloc de calcul
& Changement de tanif
%] Commentaire
O Délai
_E_ Envoi message KNX
Y Home Status
| & Requéte Web

43



Date : 31/10/2014
6T 8201-00e

SEQUENCES

FONCTIONS AVANCEES

thager

411 NOTIFICATIONS

Permet d’envoyer un e-mail ou d’afficher une fenétre d’information sur 1’écran du client.

Envoi de notification :

Titre : Permet de renseigner le titre de la notification.

Message : Permet de renseigner le message a visualiser.

Type : Permet de sélectionner le type de notification voulu (E-mail ou Popup domovea).

Contacts : Permet d'indiquer le destinataire de 1’e-mail. Les contacts selectionnables doivent
avoir été préalablement enregistrés dans la configuration du serveur (voir la documentation

de configuration domovea).

Caméras : Permet de sélectionner la caméra pour I’envoi d’une image.

Attente : Permet de définir le temps pendant lequel la notification devra rester affichée.

Priorité : Trois niveaux de priorités sont disponibles : Faible, Moyenne ou Haute.

!

=

7 Envoi de notification

FPopup domovea;

Titre
Meszane
Tupe
Contacts

Caméraz
Altente

Priciité

| domovea @|
| [
| .
| |

| ]
| 00:00:05 ]
|h-1|:|_l,lenne v|
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4.1.2 BOITES DE DIALOGUE
Boite Ok :
Permet d’afficher une fenétre de confirmation sur 1’écran du client (Ok) associée a un message.

On peut ainsi arréter une sequence dans 1’attente d’une confirmation physique sur le client.

Titre : Permet de renseigner le titre de la notification.

Message : Permet de renseigner le message a visualiser.

Cameéras : Permet de sélectionner la caméra pour 1’envoi d’une image.

Attente : Permet de définir le temps pendant lequel la notification devra rester affichée.

Action apreés attente : Deux actions sont disponibles : Arréter la séquence ou Continuer la
séquence.

Priorité : Trois niveaux de priorités sont disponibles : Faible, Moyenne ou Haute.

[x]
Titre | domovea |
Message | | [ ]
Carnéras | | [ ]
Aterte | 00:00:05 ]
Action aprés attente |.-'1'-.rréter la zéquence b |
Pricrité | W oyenne bl |
(A Boite Ok
=)
domoves
) T
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413 CONDITIONS

Permet d'ajouter des fonctions Si et Tant que dans une séquence.

Condition Si :

La condition Si permet d'effectuer une liste d'actions particuliére en fonction d'une condition.

Alors

X

Si

cmmmmmmmmE—
!

-

Déposez votre action ici

Cliquer sur Si pour définir la condition.

=

inon

Déposez votre action ici

smmmmmme———

-

Supprimer (1) : Permet de supprimer I'opérande ou le connecteur logique sélectionne.

Actions || Liste des déclejcheurs | Prog tior || & liritialisation | Sur emeur | Conditions
i Supprimer 1
%TeStSLI".’EI’iEHE |~ =
“ariable Variable - 001 = A définir
ET
= . ) ©
<
} .
@ Y arisble - 001 % Glisser un opérande
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Opérateur (2) : Permet de définir le signe de la fonction (Egal, Différent, Supérieur ou égal,
Supérieur, Inférieur ou égal ou Inférieur).

Eqgal

DifFérent
Supérieur ou égal
Supérieur

Inférieur ou égal

s s we Y]

Inférieur

Saisie libre (3) : Différents formats sont disponibles (4) :

Booléen (1 hit)

Etat lumigre (1 bit)
Entrée binaire {1 bit)

123 Erifier (4 Octets) 4 D
. £

Etat alarme {1 bit}

3

;9\.
-
0 Etat capteur pluie {1 bit)
E Etat des woleks {1 bit)
3& Chauffage | Climatisation {1 bit}
2% Dépassement de seuil
@ | Erat du délestage (1 bit)

Y Ecs - indication d'état (1 bit)
®
7]

Etat en cours du thermoskat

Commande de Forcage (2 bits)

o

0, i_oncentration en COZ (2 Ockets)

-

Luminosité (2 Octets)

Commande de wariation {4 bits)

Maode de ChaufFage/Climatisation {1 Octet)
Etat global du chauffage (1 ocket)

Etat de la zone du chauffage (1 ocket)

W G2 G b

Mode eau chaude sanitaire (1 ocket)

I3 Home Status

L0 pombre réel (2 ockets)
22 Angle (1 Ocket)

122 Enbier (1 Octet)

123 Entier (4 Octets)

9% | Pourcentage {1 Octet)

b Caractére (1 Ocket)
Bhd] Chaine de caractéres (14 Octets)

E Dake
(B’l Heure
o

Durée (3 Ockets)
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Booléen (1 bit) : Vrai (1) ou Faux (0),

Etat lumiere (1 bit) : Lumiére allumée ou Lumiére éteinte,

Entrée binaire (1 bit) : Entrée binaire active ou Entrée binaire inactive,
Etat alarme (1 bit) : Alarme active ou Alarme inactive,

Etat capteur de pluie (1 bit) : Pluie détectée ou Pluie non détectée,

Etat des volets (1 bit) : Ouvert ou Fermé,

Chauffage / Climatisation (1 bit) : Climatisation ou Chauffage,
Dépassement de seuil : Alerte ou Normal,

Etat du délestage (1bit) : Activé ou désactivé,

ECS — indication d’état . Actif ou inactif,

Etat en cours du thermostat : En veille ou refroidissement en cours ou chauffage en
cours,

Commande de forcage (2 bits) : Aucun forcage, Arrét; Aucun forcage, Marche;
Forcage, Arrét ou Forcage, Marche,

Concentration en CO2 (2 octets) : Air de tres bonne qualité (inférieur a 500 ppm), Air
de bonne qualité¢ (500 - 800 ppm), Sensation d'air de mauvaise qualité (800 -
1200 ppm), Local mal aéré (1200 - 1600 ppm) ou Air de mauvaise qualité (supérieur a
1600 ppm),

Luminosité (2 octets) : Plein soleil (supérieur a 90000 lux), Partiellement nuageux
(70000 - 90000 lux), Nuageux (25000 - 70000 lux), Pluvieux (3750 - 25000 lux), Piece
éclairée par le soleil (800 - 3750 lux), Eclairage par néon (500 - 800 lux), Eclairage
avec un lustre (200 - 500 lux), Eclairage par une ampoule (30 - 200 lux) ou Noir (0 —
30 lux),

Commande de variation (4 bits) : Diminuer 100%, Diminuer 50%, Diminuer 25%,
Diminuer 12%, Diminuer 6%, Diminuer 3%, Diminuer 1%, Augmenter 100%,
Augmenter 50%, Augmenter 25%, Augmenter 12%, Augmenter 6%, Augmenter 3% ou
Augmenter 1%,

Mode de Chauffage/Climatisation (1 octet) : Mode confort, Mode économie, Mode
réduit ou Mode hors-gel / hors-chaud,

Etat global du chauffage (1 octet) : Automatique, Absence courte, Absence longue,
Vacances en réduit, Vacances en hors-gel, Forcage hors-gel ou Arrét du chauffage,

Etat de la zone du chauffage (1 octet) : Automatique, Dérogation, Dérogation
temporisée, Absence PIR, Abaissement tarifaire, Priorité ou Fenétre ouverte,

Mode eau chaude sanitaire (1 octet) : Automatique, Dérogation marche ou Forcage
arrét,

Home Status : A la maison, Absence courte, Absence longue, Surveillance, Nuit, Invité,
Ne pas déranger ou Manuel,

Nombre réel (2 octets)

Angle (1 octet)

Entier (1 octet)

Entier (4 octets)

Pourcentage (1 octet)

Caractére (1 octet) : permet de renseigner un seul caractére,

Chaine de caractéres (14 octets) : permet de renseigner 14 caractéres,

Date : Date, Un mois (janvier - décembre), Une année, Jour de la semaine (lundi -

48



Date : 31/10/2014
6T 8201-00e

. :hager

FONCTIONS AVANCEES

dimanche), Jour du mois (1 - 31), Jour de I'année (1 - 365),
Heure
Durée

Choix du connecteur logique (5) :

ET : Permet d'ajouter une fonction ET a la condition.
A deux opérandes, qui peuvent avoir chacun la valeur 1 ou 0, elle associe un résultat qui
a la valeur 1 seulement si les deux opérandes ont la valeur 1.

NON ET : Permet d'ajouter une fonction NON ET a la condition.
A deux opérandes, qui peuvent avoir chacun la valeur 1 ou 0, elle associe un résultat qui
a la valeur 1 seulement si au moins I'un des deux opérandes a la valeur 0.

OU : Permet d'ajouter une fonction OU a la condition.
A deux opérandes, qui peuvent avoir chacun la valeur 1 ou 0, elle associe un résultat qui
a la valeur 1 seulement si au moins I'un des deux opérandes a la valeur 1.

NON OU : Permet d'ajouter une fonction NON OU a la condition.
A deux opérandes, qui peuvent avoir chacun la valeur 1 ou 0, elle associe un résultat qui
a la valeur 1 seulement si les deux opérandes ont la valeur 0.

OU Exclusif : Permet d'ajouter une fonction OU Exclusif a la condition.
A deux opérandes, qui peuvent avoir chacun la valeur 1 ou 0, elle associe un résultat qui
a la valeur 1 seulement si les deux opérandes ont des valeurs distinctes.

NON OU Exclusif : Permet d'ajouter une fonction NON OU exclusif a la condition.
A deux opérandes, qui peuvent avoir chacun la valeur 1 ou 0, elle associe un résultat qui
a la valeur 1 seulement si les deux opérandes ont des valeurs identiques.

Choix d’un second connecteur logique (6): Permet d’ajouter un second niveau de
condition en utilisant les mémes éléments décrits précédemment.

Actions | Liste des déclenchewrs | Programmation | & l'nitialisation | Sur erreur | Conditions

’%Tes_tsurvam_&ble & : o —H
Variable Variable - 001 = 15/05/2012 - P Er
P HONET
» ou
P NONOU
»  oUExclusif
P+ NON OU Exclusif 5
’?’Eﬁﬁ;v;.aﬁ - 001 > Variable Va... 7
@Test sur date ou heure * ET

Date actuelle = 15/05/2012

ou

P +—@®
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Condition Tant Que :

La condition Tant que permet d'effectuer des actions tant qu'une condition n'est ou n'est pas
respectée.

X

Tant que =

Déposez votre action ici

!
™~
T

Cliquer sur Tant que pour définir la condition.

T,

-

On retrouve, dans cette condition, les mémes éléments que dans la condition Si décrite

précédemment.
[—Aatians{—iste-des-déelaneheyrs | Programmation || A linitialisation | Sur emeur | Conditions
i ¢ Supprimer 1
"?,Te.stsurvariable = -
Variable Variable - 001 = & défimir o . -
P nonET 5
» ou
P+ NOMOU
> OUExcsif
MNOM OU Exchusif
ET&st sur date ou heure L u > st

Heure actuelle =4 définir

T_
"?/Testsurvariable l ET

Wariable Variable - 007 = A définir

ou

PR » +—@®
<] m ]

s
123 “iariable - 007 4——%——. {b Glizger un opérande
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414 ATTENTE ACTIVE

Permet de bloquer une séquence et de conditionner le redémarrage de celle-ci a un événement.

Evénement sur appareil :

l]. Eveénement sur appareil

Weuillez configurer la condition

T

Ajouter (1) : Permet d'ajouter un appareil & gauche de I'opérande et une saisie libre a droite
de l'opérande.

NOTA : Voir 8.4.1.3 pour visualiser les différents formats liés a la saisie libre.
Supprimer (2) : Permet de supprimer I'opérande de gauche ou de droite.

Changement de la propriété (3) : Permet de créer un déclencheur qui sera lancé a chaque
fois que la valeur de la propriété est modifiée.

o Ajouter  P< Supprimer @Dunhquer ‘ |ETest | @Appllquer oﬂnnuler |,@ 100% -

Gestion waleur d'éclairement [madifié] X
Proprigtés i]| =1 By Appareils (11)

Actions | Liste des déclencheurs | Programmation | & l'initislisation | Sur erreur Conditions +] ™ Caméras m

r événement d'un apparei
Qmauter - )( Supprimer |+ ‘

1 2 =1 == Constante(s) (2)

's Constante - 00
@ Glisser un sppareil }4__’{ @ Glisser une dorinés Constants - 001
@ Constante - 002

4 =] 34 Variable(s) (1)

[C") Variable - 001

1= x Divers (4)

| 3 E’a Changement de |z propriéte

+1 B sequences (1)

1 Home Status
B Message KINX

== Saisie libre
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Opérateur (4) : Permet de définir le signe de la fonction (Egal, Différent, Supérieur ou égal,
Supérieur, Inférieur ou égal, Inférieur, Front montant (passage de la valeur binaire 0 & la
valeur binaire 1) ou Front descendant (passage de la valeur binaire 1 a la valeur binaire 0).

Egal

Différent
Supérieur ou égal
SuUpErieur
Inférieur ou égal

Inférieur

N NRVEVE |

Ef:] Fronkt montank

f’ti Front descendant

Evénement sur le bus :

Q Evénement sur le bus

- . .
Veuillez configurer la condition

T

Ajouter (5) : Permet d'ajouter une saisie libre a droite de I'opérande.
NOTA : Voir 8.4.1.3 pour visualiser les différents formats liés a la saisie libre.
Supprimer (6) : Permet de supprimer I'opérande de droite.

Changement de la propriété (7) : Permet de créer un déclencheur qui sera lancé a chaque
fois que la valeur de la propriété est modifiée.

%Ajouter 7% Supprimer @Dunhquer ‘ L@ |ETest | |)‘!‘ J
Gestion valeur d'éclairement >
| Proprigtés 1]‘ =) Bq, Appareils (11)
Actions || Liste des déclenchewrs | Programmation | & linitislisation | Sur enmeur | Conditions + ™ Caméras (1)
Configuation dy déclenchenr sir événement d'un bus KN =) ¥ Sequences (1)
Qmauter - X Supprimer ‘
5 6 4 =i= Constante(s) (2)
9 # 3 Variable(s) (1)
_3. 1 -1 bit : Valeur booléenny.. vl 2
G —D{ @ Glisser une donnée 4 [T Declencheurs (5)
0.0 -1 3¢ Divers (7)
8 7 Q; Changement de |a propriété
ot Goiereibee
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Opérateur (8) : Permet de définir le signe de la fonction (Egal, Différent, Supérieur ou égal,
Supérieur, Inférieur ou égal, Inférieur, Front montant (passage de la valeur binaire 0 a la
valeur binaire 1) ou Front descendant (passage de la valeur binaire 1 a la valeur binaire 0).

= Egal

7= Différent

2 Supérieur ou égal
| Supérieur

{; Inférieur ou égal
< Inférieur

Ef:] Fronk montant
f’ti Front descendant

Format (9) : Permet de choisir le format de I'adresse.

1 - 1 bit ; valeur booléenne [0 - 1]

2 - 2 bits ; Waleur conkrdlée, 1 bit de contrdle, 1 bit de waleur [0 - 3]

&8 3 -4 hits ; Contrdle d'atténuakion, 1 bit @ augmente, diminue 3 bits @ valear [0 - 15]
[hel| 4 - 1 Ocket ; Carackéres, pour A3CII [0 - 127], pour 190 8859 _1 [0 - 255]

13223 5 - 1 Octet ; Waleur non signée, valeur graduelle ; %, angle, ekc,., [0 -255]

13223 6 - 1 Ocket ; Maleur signée [-128, 127]

1;?23 7 - 2 Octets : Yaleur non signée [0 - 65 535]

123 5-2Octets : Yaleur de compkeur signée [-32768 - 32767

3z

L0 9- 7 Ockets : Yaleor floktante utilisée pour les températures [-671 085,64 - 670 760,96]
g 10 - 3 Qckets : Temps: Heure - Minuke - Seconde

E 11 - 3 Octeks @ Dake: Jour-Mois-fnnés

123 17 - 4 Octets : Yaleur non signée [0 - 4294967 295]

3z

123 13-4 Octets ; Valeur signée [-21474583648 - Z2147483647]

3z

L,O 14 -4 Octets ; Yaleur flottante [-2,14748e+009 - 2, 14748e+009]

[hel 16 - 14-Ockets ; Chaine de carackéres
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Evénement sur une variable :

){/Evénementsur une variabl

Evénement sur une variable

L

Ajouter (10) : Permet d'ajouter une saisie libre a droite de I'opérande.
NOTA : Voir 8.4.1.3 pour visualiser les différents formats liés a la saisie libre.
Supprimer (11) : Permet de supprimer I'opérande de gauche ou de droite.

Changement de la propriété (12) : Permet de créer un déclencheur qui sera lancé a chaque
fois que la valeur de la propriété est modifiée.

i o ajouter 3¢ supprimer (1] Dupliquer | | = Test | | 2 |

Giestion valeur d'éclairement x
| Propriétés ﬂ ‘ =+ 'Q Appareils (11)

Actions | Liste des déclencheurs | Programmation | & linitislisastion | Sur ereur | Conditions + ™ Caméras (1)
Configuration du déclenchewr sur événement d'une variable
o Ajouter [F 3¢ Supprimer

10 11 # == Constante(s) (2)

‘.,‘%b Glizser une varable }4—-# > }.——b{ {5’ Glizser une donnée 3] )b Variable(s) (1)

-+ BB Sequences (1)

+] T Déclencheurs (5)
=1 X Divers (2)
| 12 | 93 Changement de |z proprigte

[ZF Saisie libre

Opérateur (13) : Permet de définir le signe de la fonction (Egal, Différent, Supérieur ou
égal, Supérieur, Inférieur ou égal, Inférieur, Front montant (passage de la valeur binaire 0 a
la valeur binaire 1) ou Front descendant (passage de la valeur binaire 1 a la valeur
binaire 0).

Egal

Différent
Supérieur ou égal
Supérieur

Inférienr ou égal

PN NV |

Inférieur
Ff;} Fronkt montank

F't:] Front descendant
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415 OUTILS
Arréter la séquence :
Permet d'arréter une séquence.

Action : Deux actions sont disponibles : Arréter la séquence ou Jouer la séquence d'erreur
(voir 8.4.5 - Séquence sur erreur).

X

Action |.i'-.rréter la zéquence W |

m Séquence

—

Arréter la séquence

T

Bloc de calcul :

Permet d’effectuer des calculs. Cet outil peut par exemple calculer la moyenne de la
température de la maison.

[m Bloc de calcul

Veuillez configurer I'opération

T

Message KNX (1) : Voir 8.4.1.4 pour visualiser les différents formats disponibles (2).
Saisie libre (3) : Voir 8.4.1.3 pour visualiser les différents formats disponibles (4).

Gestion valeur déclairement | [ ' *
|P"’“""m 1J| 2 By ppareils (1)
| Actions | Liste des déclenchewrs | Programmation | 4 lnitislisation | Sur erreur Bloc de caleul | || 2= Caméras (1)

Configuration du bloc de calcul

: @ o | +) BB Séquences (1)

1) == Constante(s) (2)

Booléen (1 bit) 2 Dl £ 3k Variablels) (1)
Wrai (1) v.r—\ :Jgoaieethww(?]
' ) [ Date actuelle
1 >—b + F——b —_— P—D 6- Glisser une donnée (® Heure actuelle
/ X Divers ()
123 Entier (4 Octets) | 4 D | 5 .g. Message KNX
:U = == Saisie libre

3
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Opérateur (5) : Permet de définir le signe du bloc de calcul (Addition, Soustraction,
Multiplication, Division, Minimum, Maximum, Cosinus, Sinus, Tangente, Absolue ou
Affecter la valeur).

=+ addition
—  Soustraction
X Mulkiplication

== Division

min  Minirnurn

max  Maxirnun

F'.:;. Casinus
F’.; Sinus
7+£

Tangente

abs | Absolue

x=| Affecter la valeur

Changement de tarif :

Permet le changement de tarif pour le comptage d’énergie électrique. Ce changement de tarif
affecte tous les appareils de comptage présents dans domovea. La liste conditionnelle du choix
de tarif est dépendante du type d’abonnement défini dans la fonction mesure.

@

T arif Tarif 1 w

—

" Changement de tarif

Tarif 1

Commentaire :
Permet d'ajouter un commentaire sur le diagramme des séquences.

1
| Ajouter un commentaire ici |
T

Cliquer sur la fenétre pour renseigner le commentaire.
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Délai :
Permet d'ajouter un temps d'attente avant I'exécution des actions suivantes.

Délai 0o:0010 %
@ Délai h

Délai: 00:00:10

T

Envoi message KNX :
Permet d'envoyer un message sur le bus KNX.
Adresse KNX : Permet de renseigner I'adresse KNX concernée par le message.

x]

Adiesse KN | 0/0/0 |

D atapoint |1 -1 bit : Valeur booléenne [0 - 1] |6 w ||

Message | Fau (0] |7 . ||

[] Utilizer une variable ou une constante

=

i {}  Envoimessage KNX

Weuillez configurer cette action
., "

T

Datapoint : Permet de définir le format du message a envoyer sur le bus KNX.
Message : Permet de définir le message a envoyer sur le bus KNX.
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Le tableau suivant liste tous les formats disponibles dans le menu déroulant Datapoint (6) avec

les Messages associés (7) :

Datapoint

Message

1 -1 bit: Valeur booléenne [0 - 1]

Faux (0) ou Vrai (1)

2 - 2 bits : Valeur contrblée, 1 bit de contrdle, 1 bit de valeur [0 - 3]

0-3

3 - 4 bits : Contrdle d'atténuation, 1 bit : augmente, diminue 3 bits : valeur
[0 -15]

Augmenter 100%, Augmenter 50%,
Augmenter 25%, Augmenter 12%,
Augmenter 6%, Augmenter 3%,

Augmenter 1%, Diminuer 100%,

Diminuer 50%, Diminuer 25%,

Diminuer 12%, Diminuer 6%, Diminuer 3%,
Diminuer 1%

4 - 1 Octet : Caractéres, pour ASCII [0 - 127], pour ISO 8859 1 [0 - 255]

5 - 1 Octet : Valeur non signée, valeur graduelle : %, angle, etc ... [0 - 255] | 0 - 255
6 - 1 Octet : Valeur signée [-128, 127] -128 - 127
7 - 2 Octets : Valeur non signée [0 - 65 535] 0 - 65535

8 - 2 Octets : Valeur de compteur signée [-32768 - 32767]

-32768 - 32767

9 - 2 Octets : Valeur flottante utilisée pour les températures [-671 088,64 -

670 760,96]
10 - 3 Octets : Temps : Heure - Minute - Seconde
11 - 3 Octets : Date : Jour - Mois - Année
12 - 4 Octets : Valeur non signée [0 - 4294967295] 0 - 4294967295
13 - 4 Octets : Valeur signée [-2147483648 - 2147483647] -2147483648 - 2147483647
14 - 4 Octets : Valeur flottante [-2.14748e+009 - 2.14748e+009] -2.14748e+009 - 2.14748e+009

16 - 14-Octets : Chaine de caractéres

14 caractéres

Home Status :
Permet de changer le Home Status courant.

Nom : Huit statuts sont disponibles :

A la maison, Absence courte, Absence longue,

Surveillance, Nuit, Invité, Ne pas déranger ou Manuel.

&

Mam A la maizon W

—y

[ .
A la maison

D

Changer de Home Status

T

58




Date : 31/10/2014 SEQUENCES 5]
6T 8201-00e ]

FONCTIONS AVANCEES

Requéte Web :
Permet d'effectuer une requéte Web pour piloter un élément supportant ce type de protocole.

Adresze Web | |

|dentifiant | |

kot de paszze | |

—r

" E RHequéte Web

Veuillez configurer cette action
a J

T

=]
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4.2 CONSTANTE/VARIABLE

Ajouter une constante :

Une constante est une valeur pré paramétrée et non modifiable par le client. Elle peut étre
utilisée dans plusieurs séquences.

Pour ajouter une constante, cliquer sur Ajouter (1) puis sélectionner Ajouter une constante
dans la barre de menu.

1
o ajouter |3 Supprimer (1] Dupliquer | 3¢ Supprimer le(s) action(s) | (25 Test | | oo -
Gestion valeur &clairement |
Propriétés E]
Mom |Gesti0n waleur éclairement |
Groupes | | [ ]
Dezscription | |
igibilite |Accés loc:al et distant w |
Type : Voir 8.4.1.3 pour visualiser les différents formats (2).
Gestion valeur éclairementl Constantes/Variables |
Fropriétés
Nom |E0nstante -0 |
Type |Heure I a
Waleur par défaut |23:EID:DEI ¥ |
| Hewure compléte w |
i N Filtre : Aucun filtre ~ < | & Reéinitialiser | 2 Rafraichiv I
Mom Type Waleur Waleur par défaut
Constante
@5  Constants- 001 Hevre 23:00:00 23:00:00
@ Constante - 002 Heure 06:00:00 0E:00:00
Yariable
'3223 ‘Wariable - 001 Entier (4 Octets) ] ]
‘3223 “ariable - 002 Entier (4 Octets) i] I

Valeur par défaut : Selon le type de constante choisie, la valeur par défaut differe

Exemple :
- Etat lumiére (1 bit) : Lumiere allumée ou Lumiére éteinte,
- Etat des volets (1 bit) : Ouvert ou Fermé,
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Ajouter une variable :

Une variable est liée & un objet ou a un appareil, elle prend une valeur et la modifie & chaque
fois que I’appareil ou 1’objet qui la concerne est modifie.

Pour ajouter une variable, cliquer sur Ajouter puis sélectionner Ajouter une variable dans la
barre de menu.

Type : Voir 8.4.1.3 pour visualiser les différents formats (3).

Gestion valeur éclairementl Comstantes/Vanables |

Fropriétés
2 Nom |ariable - 001 |
1 3 Tupe |Entier [4 Octets) | 3 | Dl
EE Waleur par défaut |E| e |
i N Filtre : Aucun filtre ~ < | & Reéinitialiser | = Rafraichiv |
Mam Type Waleur Waleur par défaut
Constante
@ Conztante - 001 Heure 23:00:00 23:00:00
@ Constante - 002 Heure 0E:00:00 06:00:00
Yariable
‘Wariable - 001 Entier (4 Octets)
',223 ariable - 002 Entier (4 Octets) ] n

Valeur par défaut : Selon le type de variable choisie, la valeur par défaut differe

Exemple :
- Etat lumiére (1 bit) : Lumiére allumée ou Lumiére éteinte,

- Etat des volets (1 bit) : Ouvert ou Fermé,

NOTA : Voir 8.3.6 (exemple 6) pour affecter une valeur & une variable.
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4.3 LISTE DES DECLENCHEURS

Un déclencheur permet de lancer une séquence lors d’un événement particulier.

Pour ajouter un déclencheur :

Pour les déclencheurs : Sur evénement d'un appareil (2), Sur événement d‘une variable (3)

ou Sur événement du bus KNX (4) :

Pour un déclencheur Horaire :

Double cliquer sur I’icone (5).

Pour un déclencheur Cyclique :

i ajouter X Supprimer @Duphquer |

| S rest |

Cliquer sur I’icone (6).

Cliquer sur I'onglet Liste des déclencheurs (1) dans la liste des onglets,

Sélectionner 1’¢lément et effectuer un glisser/déposer dans une des cellules du tableau.

J

estion valeur d'éclaiement |

V] =

Proprietd 1

2]

=) % Appareils (11)

Actions | Liste des déclencheurs

Programmatior | & initislisation | Sur ereur

X 158

| B v

f

=) B Tous les éléments (1)
T Lumiére - chambre
T Lumigre- cuisine
T Lumiére - extérieure ent...

Lumiére - mezzanine

T Lumiére- salon

FES

QOuverture portail
™ Thermostat - chambre
™ Thermostat - cuisine
™ Thermostat - salan
Ventilation
;5' Vaolet - général
+] 3§ Eclairage (5)
%) (@) Commande (2)
+ 3 Volet (1)
+) ¥ Chauffage

+] 5= Constante (3)

[=] = Variablels) (1)

M (® variable - 001

ﬂ Sur événement du bus KNX,

i Date ot hewre 2]

[2 3¢ Divers 3)
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e Sur événement d'un appareil
Permet de lancer une séquence au moment du changement d’état d’un appareil.

Exemple : Baisser les volets si le capteur de température extérieur détecte une valeur de
température supérieure a 32°C.

Supprimer (7) : Permet de supprimer I’appareil ou le connecteur logique sélectionné.

Pas de déclencheur (8) : Permet de créer un déclencheur qui sera lancé a chaque fois que la
valeur de la propriété est modifiée.

Choix du connecteur logique (9) (10): Permet d’ajouter un ou plusieurs connecteurs
logiques.

NOTA : Voir 8.4.1.3 pour la définition des différents connecteurs logiques

i gpajouter X Supprimer (] Dupiquer | X Supprimer le(s) action(s) | fmm Test | ) X P |
Gdwon valeu déclarement x
[ fropesit 8 | 5% Aoparets (1)

b ctions | Liste def dé Pr A Tindish Sur enewr 21 M5 Tous les éléments (11)
X supprimer | |05 Pas de déclenchewsr |5 % lonorer ) || 2 5
— ey ~
O | § Sur événement dun appareil @, |~ < (@) Commande (2)
“>e Volet - général Position = A définir 1 P o 9 < BB Volet (1)
Bl ) 8 Chauffage
» o
»- nNonou
» | ouExdusF
P+ NON OU Excusif
© @ | Sur événement dun appareil @
-e Volet - 001.Position = A définir
O 8 Sur événement dun appareil @ ET
O W ®|  Varisteur - 001 Etat = A définir .
10 <
» +—@®
g r
HHH ) 5= Constante(s) (3)
||| 2 s Varizble(s) (1)
< >
+) [T Déclencheurs (1)
) [BE) Date et heure (2)
Ml Volet - généeal ) 3 Divers (3)
Ma maison, < @—b' {5’ Glisser un opérande I
B [Posiion v 11

Opérateur (11) : Permet de définir le signe de la fonction (Egal, Différent, Supérieur ou
égal, Supérieur, Inférieur ou égal, Inférieur, Front montant (passage de la valeur binaire 0 a
la valeur binaire 1) ou Front descendant (passage de la valeur binaire 1 a la valeur
binaire 0).

Egal

Différent
Supérieur ou égal
SUpErieur
Inférieur ou égal

Inférieur

A v

Ffi Fronk monkant

F‘I:j Front descendant
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e Sur événement du bus KNX
Permet de lancer une séquence au moment de la lecture d’une valeur choisie sur le bus.

Exemple : Un appui sur un bouton poussoir de sonnette (non répertorié dans domovea)
pourrait enclencher un carillon et allumer un éclairage pendant 30s.

Supprimer (12) : Permet de supprimer 1’événement du bus KNX ou le connecteur logique
sélectionné.

Pas de déeclencheur (13) : Permet de créer un déclencheur qui sera lancé a chaque fois que
la valeur de la propriété est modifiée.

Choix du connecteur logique (14) (15): Permet d’ajouter un ou plusieurs connecteurs
logiques.

NOTA : Voir 8.4.1.3 pour la définition des différents connecteurs logiques

i pajouter X Supprimer (] Dupbiquer | X Supprimer le(s) action(s) | g Test | () X A |
Gdon valeu déclarement x
(=gt 13 +)| [5 %% ropwreis (1)
hetions | Liste et déclench Pr A Sur emew ;l'o'l’omlesél«nmts‘ (1)
X supprimer | |98 Pas de déclenchewr 551 i lonorer ||| = % E (5
© @ | - Sur événement du bus KNX @ |+ 21| 2 @ Commance 2
wo | &11Vai(]) = P e 14 =) B Volet (1)
< Baall ) 8 Chauffoge -
> w
»- nNonou
» | ouExchsE
e P+ NON OU Exclusif
© @ |.§. Sur événement du bus KNX @ [+ |
wO| 000=Vrai(l)
© # [®, Sur événement dune variable a EL
“>o Variable Variable - 001 = Constante C
O D —
ET
D +—e
HE 2 == Constante(s) (3)
v | 1|2 3 variable(s) (1)
< >
) [ Déclencheurs (1)
+) B Date et heure (2)
£ 1-1bit: Vales booléenn TS ;
E] g Glisser un opérande | .JXDwors(.‘!)
& on0 17

Opérateur (16) : Permet de définir le signe de la fonction (Egal, Différent, Supérieur ou
égal, Supérieur, Inférieur ou égal, Inférieur, Front montant (passage de la valeur binaire 0 a
la valeur binaire 1) ou Front descendant (passage de la valeur binaire 1 a la valeur
binaire 0).

Eqal

DifFérent
Supérieur ou égal
Supétigur

Inférieur ou égal

A v e Y

Inférieur
Eifi Front mantant

[211 Front descendant

Format (17) : Permet de choisir le format de I'adresse.
NOTA : Voir 8.4.1.4 pour visualiser les différents formats.
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e Sur événement d'une variable
Permet de lancer une séquence en fonction de 1’état d’une variable.

Supprimer (18) : Permet de supprimer la variable ou le connecteur logique sélectionné.

Pas de déclencheur (19) : Permet de créer un déclencheur qui sera lancé a chaque fois que
la valeur de la propriété est modifiée.

Choix du connecteur logique (20) (21) : Permet d’ajouter un ou plusieurs connecteurs
logiques.

NOTA : Voir 8.4.1.3 pour la définition des différents connecteurs logiques

i G ajouter X Supprimer (1] upbauer. | X Supprimer le(s) action(s) | (= Test | ) X A J
Gd.gon valew déclsrement o
(=48 19 4| 5% Acpareis (1)
fctions | Liste ek dé Pr ton | A firia Sur enewr 21 M5 Tous les éléments (11)
i| X supprimer | | 98 Pas de déclenchewr |= 14 loncrer 3|2 9 (5)
~
© # [, Sur événement dune variable £ 2) (@) Commande (2)
W ®| \Varable Variable - 001 = 24052012 G 20 < B Volet (1)
By toner =) G Chaufiage
» w
> nNonou
> ouExdust
P+ NON OU Exclusif
© # [P, Sur événement dune variable @
w @ 7 Variable Variable - 001 = 0
© # [ J- Sur événement du bus KNX @ ET
O »@| 000=Vmai(l) .
ou
» —®
HHH ) 5= Constante(s) (3)
||| 2 s Varizble(s) (1)
< >
+) [T Déclencheurs (1)
) [BE) Date et heure (2)
) 3K Divers (3)
12 Vaiable - 001 F—E&—* {b" Gsser un opérande l

Opérateur (22) : Permet de définir le signe de la fonction (Egal, Différent, Supérieur ou
égal, Supérieur, Inférieur ou égal, Inférieur, Front montant (passage de la valeur binaire 0 a
la valeur binaire 1) ou Front descendant (passage de la valeur binaire 1 a la valeur

binaire 0).

Egal

Différent
Supérieur ou égal
SUpErieur

Inférieur ou égal

A v

Inférieur

Ffi Fronk monkant

F‘I:j Front descendant
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e Horaire
Permet de lancer une séquence a un moment précis.
Exemple : Ouvrir les volets motorisés le matin & une heure definie par avance.

Ajouter (23) : Permet d’ajouter un déclencheur horaire

.&ctilﬁg Lizte des déclencheurs| Friograrnmation |ﬁl'initialisation Sur efrevr

Liste des déclencheurs

§ o Ajouter | X Supprimer |

Description

Horaire

@ Quatidien, Démarre = 22/05/201 2 & 15:00, tous les jours

Periodicite - 24
O Une seule fois Tous les iours
®) Quatidien

() Hebdomadaire
) Mensuel

) Annuel

Plage de périndicité— 25 |

Date de démanage | mardi 22 mai 2012w | (¥ Pas de date de fin

) Finle

(®) Heure de démarnage 15:00 2

() Ephémerides Configuration

O3] bewes 2]

Périodicité (24) : Permet de définir la fréquence de déclenchement. Cing périodicités sont
disponibles :

= Une seule fois :
Périodicité
) Une seule fois
() Quotidien

(") Hebdomadaire

) Mensuel

) &nnuel
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Périodicite

) Une seule fois
(&) Quotidien

(") Hebdomadaire

) Mensuel

) &nnuel

= Quotidien :

Tousz les

= Hebdomadaire :

Périodicité

) Une seule fois

Toutes les ZEMAINes

[ Jeudi

v| tous lex mois

| Jarvier w

() Quotidien Lundi [ Mardi ] Memcredi
(*) Hebdomadaire ] wendredi [] Samedi [ Dimanche
) Mensuel
) &nnuel
= Mensuel :
Périodicité
) Une seule fois O Tousles I:I I:I
) Quatidien ® Le |F'remier V| |Lundi
() Hebdomadaire
&) Mensuel
) Annuel
= Annuel :
Périodicite
) Une seule fois O Chaque I:I
) Quatidien ® Le |F'remier v| |Lundi v| de
() Hebdomadaire
) Mensuel
&) Annuel
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FONCTIONS AVANCEES

Plage de périodicité (25) : Permet de définir la plage de périodicité du déclencheur.

Plage de périodicité

D ate de démarrage | jeudi 16 juin 2011 % | () Pas de date de fin

(&) Finle vendredi 17 juin 20017 %

() Heure de démarrage I:I

(#) Ephémerides | Lerver du zoleil w | Configuration

Décalage horaire heures mitiutes aprés | date initiale

e Cyclique
Permet de lancer une séquence cycliquement.
Exemple : Relancer un chauffe-eau toutes les 3h.

Délai (26) : Permet de définir le délai entre deux déclenchements (format : hh:mm:ss).

Configuration du déclencheur cyclique

4.4

Délai [ Activé 26
STOCKER/IGNORER :

Cette fonction permet de définir s’il faut ou non enregistrer les déclencheurs pendant
I’exécution d’une séquence.

Si le stockage est activé et qu’une nouvelle occurrence du déclencheur intervient alors que la
séquence est toujours en cours d’exécution (pendant une phase de temporisation par exemple),
le déclencheur sera enregistré et la séquence sera ré-executée juste apres sa premiere exécution.

Actions | Liste des déclencheurs | Programmation | A l'niialisation | Sur erreur Y e

i 3¢ supprimer | §& Pas de déclencheur | 5 (lﬁ Stocker )
O 8 Sur événement d'un appareil ﬂ
> e Consommation électrigue. = A définir
ET

Actions | Liste des déclencheurs | Programmation | & linitialisation | Sur erreur y o N
i % supprimer | 9§ Pas de dédencheur | (| ﬁxgnmer)

© 4 | & Sur événement dun appareil & [~
»® | Consommation électrique. = A définir
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45 SEQUENCE SUR INITIALISATION

La séquence sur initialisation permet de définir les actions qui doivent étre realisées lors d'un
redémarrage du serveur ou de la reconnexion de celui-ci au bus.

Pour définir cette séquence, cliquer sur I'onglet A I'initialisation (1) dans la liste des onglets.

Actions | Liste des déclencheurs | Programmation| A linitialization || 5ur ereur

1

La séquence sur initialisation
permet de définir les actions
qui doivent Etre réalisées
lorsque le serveur redémarre.

4.6 SEQUENCE SUR ERREUR OU STOP

La séquence sur erreur ou stop permet de définir les actions qui doivent étre réalisées lorsque la
séquence est arrétée manuellement par l'utilisateur ou lorsque qu'une erreur survient.

Pour définir cette séquence, cliquer sur I'onglet Sur erreur (1) dans la liste des onglets.

&ctions || Liste des déclenchewrs | Programmation | & linitialization| Sur emeur 1

La séquence sur erreur

permet de definir les actions

qui doivent &tre réalisées lorsque

la séquence est amétée manuellement

par 'utilisateur ou lorsque qu'une erreur survient.
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GLOSSAIRE

GLOSSAIRE

Séquence

Une séquence est une suite ordonnée d’actions.

Actions

Une action consiste en un changement d’état d’un appareil.
Cette action peut étre un mouvement de volet roulant, un
allumage d’éclairage, une modification du mode de chauffage
pour un thermostat ou encore l’envoi d'un e-mail.

Déclencheurs

Un déclencheur permet de lancer une séquence lors d’'un
évenement particulier.

R
HHH

Home Status

Le Home Status est un état général de la maison.
1l est possible d’activer ou de désactiver des séquences en
fonction de ce statut.

@

Fonctions avancées

Les fonctions avancées permettent d ajouter des tdches spéciales

encore [’envoi d’'une requéte web.

a une séquence.

Ce peut étre une formule de calcul, une condition SI, I’envoi d’un message ou

Delai

Un délai est une temporisation que [’on peut utiliser pour
retarder une partie ou une séquence compléte.

{5 Délai

Notifications

L’outil notifications permet d’envoyer un e-mail ou d’afficher
une fenétre d’information sur l’écran du client.

Constantes

Une constante est une valeur pré paramétrée et non modifiable
par le client.

Variables

Une variable est liée a un objet ou a un appareil, elle prend une
valeur et la modifie a chaque fois que [’appareil ou [’objet qui la
concerne est modifié.
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