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e ACCESO = rete elettrica presente - LAMPEGGIANTE = rete elettrica
assente, alimentazione da batteria « ON = mains power present -

o el e e

opadl Ssa sl

e Alimentazione e LED VERDE FLASHING = no mains power, battery supply ¢ ALLUMEE = réseau
/'\J e Power e GREEN LED électrique présent - CLIGNOTANTE = réseau électrique absent,
o Alimentation e LED VERTE alimentation par batterie ®« EINGESCHALTET = Netzstromversorgung
e Stromversorgung e GRUNE LED verfugbar - BLINKEND = Netzstromversorgung nicht verfiigbar, Versor-
o il PR« o S b5 ED|gung lber Batterie
il nala ot )l Bl jaas = slaa @
Aoty 25 5 ¢ omt N B jamn it = s
e SPENTO = funzionamento normale - ACCESO = presenza di guasto
o avviso - LAMPEGGIANTE = memoria guasto e OFF = normal ope-
e Guasto o avviso e LED GIALLO ration - ON = fault or warning - FLASHING = fault memory e ETEINTE
o Failure or warning e YELLOW LED = fonctionnement normal - ALLUMEE = présence d’une panne ou d’un
e Panne ou avertissement| ® LED JAUNE avertissement - CLIGNOTANTE = mémorisation panne e AUSGE-
o Defekt oder Hinweis e GELBE LED SCHALTET = Normalbetrieb - EINGESCHALTET = Vorliegen eines
o i) 5l alae o LED (s i3 | Defekts bzw. Hinweises - BLINKEND = Fehlerspeicher
Ddal 5 SIAL JI = danag -1l e =pliaa - gale Jlaidl =lika o
e SPENTO = funzionamento normale - ACCESO = sistema in manuten-
e Manutenzione e LED GIALLO zione e OFF = normal operation - ON = system under maintenance e
/ e Maintenance e YELLOWLED  |ETEINTE = fonctionnement normal - ALLUMEE = systéme en cours de
/ e Maintenance o LED JAUNE maintenance ¢ AUSGESCHALTET = Normalbetrieb - EINGESCHAL-
e Wartung ¢ GELBELED  |TET = System im Wartungsstatus
o ilua e LED (s yuiye Olpall A il =pliaa ol Jlaas) =lika o
gk : 4
e SPENTO = nessun comando - ACCESO = presenza comandi per il
giorno in corso - LAMPEGGIANTE = preavviso attivazione comando
o Programmatore orario | e LED VERDE e OFF = no command - 0N_= c_ommand_ presence for the current day -
o Time scheduler © GREEN LED FLASHING = command activation warning )
8 o Programmateur horaire| e LED VERTE e ETEINTE = augune commande - ALLUMEE = prgse_nceyde ccomman-
o Zeitprogrammierer . GRQNE LED des pour la journée en cours - CLIGNOTANTE = préavis d’activation

commande e AUSGESCHALTET = Keine Befehle - EINGESCHALTET
= Befehle fiir den laufenden Tag liegen vor - BLINKEND = Hinweis auf
Befehlsaktivierung

WSl Jandi ) = udasa g - 4n gy 3 233 5 pSad =pliaa - pSadll e = Likaae

e Ingressi aperti

e Open inputs

e Entrées ouvertes
o Offene Eingange
o in gide WOR

e LED GIALLO
e YELLOW LED
e LED JAUNE
e GELBE LED

o inal i s

e SPENTO = nessun ingresso aperto - ACCESO = ingresso aperto
e OFF = no input open - ON = input open
o ETEINTE = aucune entrée ouverte - ALLUMEE = entrée ouverte
o AUSGESCHALTET = Kein offener Eingang - EINGESCHALTET =
Offener Eingang
zsihe Jandl =pldaa — # gike Jaae e = liha @

e Ingressi inibiti o isolati
o Inhibited or isolated
inputs e Entrées exclues
ou isolées e Unter-
driickte oder isolierte
Eingange

® il e gl de giae DA

e LED GIALLO
e YELLOW LED
e LED JAUNE
e GELBE LED

osial Gipn i3

e SPENTO = nessun ingresso inibito o isolato - ACCESO = ingresso
inibito o isolato @ OFF = no inhibited or isolated input - ON = inhibited
or isolated input ¢ ETEINTE = aucune entrée exclue ou isolée - ALLU-
MEE = entrée exclue ou isolée ¢ AUSGESCHALTET = Kein Eingang
unterdrickt oder isoliert - EINGESCHALTET = Eingang unterdriickt oder
isoliert

Jsoma sl g siae Jade =slidaa - Jsjme sl g sian Jade il = lika @




o Allarme

e Alarm
)) e Alarm
o Allarme

o)

e SPENTO = nessuna condizione di allarme presente - ACCESO

= almeno una condizione di allarme presente - LAMPEGGIANTE =
memoria allarme e OFF = no alarm condition present - ON = at least

e LED ROSSO one alarm condition present - FLASHING = alarm memory e ETEINTE

e RED LED = aucune condition d’alarme - ALLUMEE = présence d’au moins une
e LED ROUGE condition d’alarme - CLIGNOTANTE = mémorisation alarme e AU-
e ROTE LED SGESCHALTET = Es liegt keine Alarmbedingung vor - EINGESCHAL-

oy M ITET=Es liegt mindestens eine Alarmbedingung vor - BLINKEND =
)“‘ Alarmspeicher
I e AU aaly Gk sa s =plidaa - Y1 Gk e = ke o
5 K1 ) = daa g

e Manomissione

e Tamper

e Sabotage

e Sabotage
LRSS

o SPENTO = nessuna condizione di manomissione presente - ACCESO
= almeno una condizione di manomissione presente - LAMPEGGIANTE
= memoria manomissione e OFF = no tamper condition present - ON =
e LED ROSSO at least one tamper condition present - FLASHING = tamper memory

e RED LED o ETEINTE = aucune condition de sabotage - ALLUMEE = présence
e LED ROUGE d’au moins une condition de sabotage - CLIGNOTANTE = mémorisation
e ROTE LED sabotage ¢ AUSGESCHALTET = Es liegt keine Sabotagebedingung

vor - EINGESCHALTET = Es liegt mindestens eine Sabotagebedingung
vor - BLINKEND = Sabotagespeicher
JE) e el aaly Capla asas = slidan — el e = Lika e

e 3l 5 813 = pudaag

o LED isa i%e
)AA‘

o Stato sistema
e System status
o Etat systéme

e Systemstatus

o ollaill Alls

e SPENTO = tutti i settori associati alla tastiera sono disattivi - ACCESO
= tutti i settori associati alla tastiera sono attivi - LAMPEGGIANTE =
alcuni settori associati alla tastiera sono attivi ¢ OFF = all sectors asso-
ciated with the keypad are disarmed - ON = all sectors associated with
the keypad are armed - FLASHING = some sectors associated with the

: EE{DE\E/II\EIT_EE) keypad are armed e ETEINTE = tous les secteurs associés au clavier
° LED VERTE sont désactivés - ALLUMEE = tous les secteurs associés au clavier sont
: GRUNE LED activés - CLIGNOTANTE = certains secteurs associés au clavier sont

. . ., |activés @ AUSGESCHALTET = Alle der Tastatur zugeordneten Sektoren
® LED (52 =54/ ind deaktiviert - EINGESCHALTET = Alle der Tastatur zugeordneten
=3l sektoren sind aktiviert - BLINKEND = einige der Tastatur zugeordneten
Sektoren sind aktiviert
Aasiyall lelaill gaen = plian - & peaia iliall da sk A sall Cleladl) gues = Lika @
Jas il A gl Aag ) cleUsil) (po any = (ouasay — JRAE fliall da sl

o Display LCD 16 caratteri x 2 righe @ LCD 16 characters x 2 lines e Afficheur LCD 16 caractéres x 2 lignes
e LCD-Display mit 16 Zeichen x 2 Zeilen Ciobu x ey 16 el Aild o

0..9

e Tasti numerici ¢ Number buttons e Touches numériques . .
o Numerische Tasten e ABY )l e

ON

e Tasto ON, attivazione impianto ¢ ON button, system armed e Touche ON, mise en service
systéme eTaste ON, Anlagenaktivierung ?u,_:,_ﬂ\ ,j»,' i ON J)j\ °

OFF

e Tasto OFF, disattivazione impianto e OFF button, system disarmed
e Touche OFF, mise hors service systéme e Taste OFF, Anlagendeaktivierung

el Jials i) OFF L3l o

AVD> «

o Tasti navigazione SU, GIU, AVANTI, INDIETRO e UP, DOWN, NEXT, BACK navigation
buttons e Touches de navigation HAUT, BAS, AVANT, ARRIERE e Navigationstasten NACH

OBEN, UNTEN, VORWARTS, ZURUCK el J‘J)i S 4&\5.«1\ Wi 34 e

MENU

o Tasto accesso al menu e Menu access button e Touche d’accés au menu
e Taste fiir Meniizugang el ) E}b!\ e

ESC

e Tasto ritorno a livello di menu superiore e Return to higher menu level button
e Touche de retour au niveau de menu supérieur e Taste zur Riickkehr zur hoheren

Meniiebene Slel Al e sl e

OK

e Conferma del codice di accesso o altri dati immessi. Conferma della voce di menu scelta e
passaggio al suo sottomenu e Confirm the access code and other entered data. Confirm the
chosen menu and go to the submenu e Confirmation du code d’accés ou d’autres données
saisies. Confirmation de I'option de menu sélectionnée et passage a son sous-menu e
Bestatigung des Zugangscodes oder anderer eingegebener Daten Bestatigung des au-
sgewahlten Menupunkts und Wechsel zu seinem Untermen(

e al alall ) Cladll s 5 taa) Zalal) 2S5 Las) o5 s Al bl sl e, ast
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e BLU Acceso per 5 secondi = funzionamento normale BLU Lampeggiante
per 5 secondi = funzionamento normale, batteria scarica AMBRA Acceso per
5 secondi = sistema in Test AMBRA Lampeggiante per 5 secondi = sistema
in Test, batteria scarica
e BLUE on for 5 seconds = normal operation BLUE flashing for 5 seconds
© LED BLU-AMBRA |- normal operation, low battery AMBER on for 5 seconds = system test
e Stato tastiera © BLU-AMBER LED | AMBER flashing for 5 seconds = system test, low battery
o Keypad status ° EEE’ EAMBRE e BLEUE Allumée pendant 5 secondes = fonctionnement normal BLEUE
Q) o Etat clavier UE- Clignotante pendant 5 secondes = fonctionnement normal, batterie
o Tastaturstatus ® BLAU-BERN- déchargée AMBRE Allumée pendant 5 secondes = systéme en mode Test
° G‘ﬁ““ iag Al EESINFAR BENE AMBRE Clignotante pendant 5 secondes = systeme en mode Test, batterie
X . |déchargée
¢ LED 5= %5+ |4 BLAU Eingeschaltet fiir 5 Sekunden = Normalbetrieb BLAU Blinkend fiir
o8 - 3,00 |5 Sekunden = Normalbetrieb, Batterie entladen BERNSTEINFARBEN Ein-
geschaltet fiir 5 Sekunden = System in Test BERNSTEINFARBEN Blinkend
fir 5 Sekunden = System in Test, Batterie entladen
Adpmn s il dulee =015 50 G GOV Al Alee =015 50 (e GOV @
il Al b Uil = o) 5 5 J poaae i
A o ROSSO Acceso = sistema totalmente inserito ROSSO Lampeggiante =
sistema parzialmente inserito BLU Acceso = sistema disattivo BLU Lam-
peggiante = errore per i seguenti motivi: a) nessuna risposta inviata dalla
centrale entro 4 secondi; b) codice errato ¢ RED on = system fully engaged
RED flashing = system partially armed BLUE on = system disarmed BLUE
flashing = error caused by the following reasons: a) no answer sent by
e Stato sistema e LED GIALLO the control panel within 4 seconds; b) wrong code © ROUGE Allumée =
e System status e YELLOW LED systéme entiérement activé ROUGE Clignotante
@ o Etat systéme e LED JAUNE = systéme partiellement activé BLEUE Allumée = systéme désactivé
e Systemstatus e GELBE LED BLEUE Clignotante = erreur pour les motifs suivants : a) aucune réponse
o plaill Al e LED s sxa i3 | envoyée par la centrale dans les 4 secondes ; b) code erroné e ROT Einge-
) ol | Schaltet = System volistandig eingeschaltet ROT Blinkend
= System partiell eingeschaltet BLAU Eingeschaltet = System deaktiviert
BLAU Blinkend = Fehler aus den folgenden Griinden: a) Innerhalb von 4
Sekunden keine Antwort von der Zentrale erhalten; b) falscher Code )
G - S S8 A Jany = Gaa s paall) - JalS (X alatll Jary = piaa aal) @
sl asas pre (1Y Clull sl Y aal ) tad = (e g 3U3Y) = Jlans Al = 20
LB e M (S-S 4 gsnt oSl A ) e Al s
A o Non utilizzato e Not used e Non utilisé e Nicht verwendet o iluxiva e
e Tasti numerici, asterisco, cancelletto ® Numeric, asterisk, hash buttons
B |0..9*%# e Touches numériques, astérisque, diése ® Numerische Tasten, Sternchen, Doppelkreuz
a3 ¢aeai Rdlec dudd,y il @
o Tasti di attivazione scenari, generalmente per inserimento totale, inserimento parziale, disinse-
rimento e Scenario activation buttons, generally for total arming, partial arming, disarming e Tou-
ﬂ @ [f ches d’activation scénarii, généralement pour activation totale, activation partielle, désactivation
e Tasten zur Aktivierung von Szenarien, im Allgemeinen fiir vollstandiges Einschalten, partielles
Einschalten, Ausschalten Jalasill ¢ sl Jseill ¢ Jall) Qi Bale i) S 1,51 @
Cc
e Tasto richiesta stato impianto. Lo stato & visualizzato dal led Stato sistema e System state
- request button. The status is displayed by the system status LED e Touche de demande d’état
e 2 systéme. L'état est affiché par la LED Etat systéme e Taste Anlagenstatusanfrage. Der Status wird
von der Systemstatus-Led angezeigt AUl Alla 5 gl el A gy Allall el Sl Alls il 5 @
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e Stato sistema
e System status
o Etat systeme

e Systemstatus
o ol dlls

o LED VERDE

o GREEN LED

o LED VERTE

o GRUNE LED

o LED (S yiise
aal

o Durante la lettura della chiave: ciascun Led identifica uno scenario da at-
tivare. In condizione di riposo: ciascun led Indica lo stato dei settori ad esso
associati ACCESO = tutti i settori sono inseriti LAMPEGGIANTE = alcuni
settori sono inseriti SPENTO = nessun settore inserito ¢ When reading the
key: each LED identifies a scenario to be activated. In stand-by condition:
each LED indicates the status of the sectors associated with it ON = all
sectors are armed FLASHING = some sectors are armed OFF = no sectors
are armed e Pendant la lecture de la clé: chaque LED identifie le scénario
a activer Au repos: chaque LED indique I'état des secteurs qui lui sont asso-
ciés ALLUMEE = tous les secteurs sont activés CLIGNOTANTE = certains
secteurs sont activés ETEINTE = aucun secteur activé « Wihrend der Able-
sung des Schliissels: jede Led identifiziert ein zu aktivierendes Szenario In
Ruhestellung: jede Led gibt den Status der mit ihr verbundenen Sektoren an
EINGESCHALTET = alle Sektoren sind eingeschaltet BLINKEND = einige
Sektoren sind eingeschaltet AUSGESCHALTET = kein Sektor eingeschaltet
b o) g i san phise S dny Lkl e 3 ol
Glelhill pen = Jaida 45 e jal) cleladll As ) S sz IS gl alaiu¥) Als
Alitie el aa 5 Y = L - it el e any = (uasag - Ja

o Allarmi e avvisi

e Alarms and alerts

o Alarmes et avertissements
e Alarme und Hinweise

o pady Iy

o LED ROSSO

© RED LED

o LED ROUGE

© ROTE LED

o LED (fisa sz
‘)4&‘

e SPENTO = funzionamento normale ACCESO = presenza di un allarme o
manomissione LAMPEGGIANTE = ingresso aperto ¢ OFF = normal opera-
tion ON = alarm or tampering present FLASHING = input open e ETEINTE
= fonctionnement normal ALLUMEE = présence d’une alarme ou sabotage
CLIGNOTANTE = entrée ouverte « AUSGESCHALTET = Normalbetrieb
EINGESCHALTET = Vorliegen eines Alarms oder Sabotage BLINKEND =
offener Eingang
el A 2say = Jiida dile dlee = lika @
7 siie Jia = (g

e Posizione sensore di prossimita e Proximity sensor position
o Emplacement du capteur de proximité e Position Naherungssensor

CAll s e @

e Chiave di prossimita e Proximity key e Clé de proximité
e Transponderschlissel
Ul Flss @
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e LED ROSSO-VERDE

e RED-GREEN LED

A | o LED ROUGE-VERTE

e ROT-GRUNE LED

0 il jeal i 555 LED

e ROSSO Lampeggiante = comando inviato alla centrale VERDE Lampeggio breve = comando
ricevuto dalla centrale ROSSO Lampeggio lungo = comando non ricevuto dalla centrale ROSSO 6
Lampeggi veloci = comando da tasto + inviato alla centrale ROSSO 3 Lampeggi veloci = centrale
fuori portata o batteria scarica
e RED flashing = command sent to control panel GREEN fast flashing = command
received from the control panel RED slow flashing = command not received by the control panel
RED 6 fast flashes = command from + button sent to the control panel RED 3 fast flashes =
control panel out of range or flat battery
e ROUGE Clignotante = commande envoyée a la centrale VERTE Clignotement bref = com-
mande regue de la centrale ROUGE Clignotement long = commande non regue de la centrale
ROUGE 6 Clignotements rapides = commande par touche + envoyée a la centrale ROUGE 3
Clignotements rapides = centrale hors portée ou batterie déchargée
o ROT Blinkend = Befehl an die Zentrale versandt GRUN Kurz blinkend = Befehl von der Zen-
trale empfangen ROT Lang blinkend = Befehl nicht von der Zentrale empfangen ROT 6 schnelle
Blinkzeichen = Befehl von Taste + an die Zentrale versandt ROT 3 schnelle Blinkzeichen =
Zentrale auBerhalb Reichweite oder Batterie entladen

sl = ey saal (aag - oSaillAa sl (e 3l 5 el = g el Gasag - Saill da gl ) i se el = seal Gasay @
Aa gl = Aagpu gl pen ey 3 - oSl da U dagall 455 00 sl = Aag s £l an Ciliaa g 6 - oSl ds ] Al 5 e

Ae a5l @il £ s oSl

o Tasti di attivazione scenari, generalmente per inserimento totale,

inserimento parziale, disinserimento

e Scenario activation buttons, generally for total arming, partial arming, disarming

e Touches d’activation scénarii, généralement pour activation totale, activation partielle, désactiv-
ation

e Tasten zur Aktivierung von Szenarien, im Allgemeinen fiir vollstandiges Einschalten, partielles
Einschalten, Ausschalten

el ¢ el deretil) ¢ JSH Quseill ale (S8 ¢ gy sl Taniin 1550 e

e Attiva lo scenario o I'azione associata se premuto per almeno 3 secondi.

e Pressed for at least 3 seconds activates the scenario or associated action.

o Si enfoncée pendant au moins 3 secondes, active le scénario ou I'action associés.

o Aktiviert das Szenario oder den zugeordneten Vorgang bei mindestens 3 Sekunden langer Betatigung

Arbadiall el ay) b sl T W ) e o) 55 Y sadd 4o Jakaall (505 @

o Alloggiamento batteria al litio CR2032 da 3V.
e 3V CR2032 lithium batteries housing.
e Logement de la batterie au lithium CR2032 de 3V.
o Einlegefach 3 V-Lithium-Batterie CR2032
3V CR2032 ”:\'.‘x_._\ﬂ\ Gl ey Lase @




1. INTRODUZIONE

Il presente manuale descrive I'utilizzo dei possibili dispositivi di comando del sistema MP3000.
Le principali interazioni con il sistema MP3000 possono essere condizionate dal grado di sicurezza del sistema
d’allarme definito secondo la norma EN50131-1.

2. TASTIERA KP3000D

» o VEDI DISEGNO E LEGENDA A PAG. 1

2.1 Informazioni sul display e sui LED

Il display in stato di riposo puo riportare, a seconda di quanto configurato in centrale, le informazioni di STATO IM-
PIANTO, DATA e ORA.

Lo stato del sistema ed eventuali allarmi vengono riepilogati attraverso i LED e visualizzati in sequenza sul display.
La quantita di informazioni visualizzate dipende dallo stato del sistema (attivo o disattivo) e dal modo d’uso impostato.

ATTENZIONE! Solo il modo d’uso 2 impostato in centrale garantisce il grado 2 di sicurezza secondo la EN50131.

2.2 Codici Utente

| codici Utente si utilizzano per effettuare le operazioni di attivazione e disattivazione del sistema, visualizzare lo stato
dell'impianto, leggere lo storico eventi e modificare il proprio codice.

A seconda del modello di centrale, si possono memorizzare fino a 50/150/200 codici utente.

| codici predefiniti sono:

Modello Centrale Numeri codici utente Codice predefinito Codice predefinito antirapina
MP3040 2,3...51 000020, 000030...000510 000021, 000031...000511
MP3100 2,3...151 000020, 000030...001510 000021, 000031...001511

| codici utente possono essere liberamente impostati a 4, 5 o 6 cifre.
ATTENZIONE! Codici inferiori a 5 cifre non garantiscono il grado di sicurezza 2 secondo la EN50131.
Si raccomanda di modificare il proprio codice Utente al primo utilizzo.

2.3 Codice Master

Il codice Master ¢ il solo ad essere sempre abilitato e consente I'accesso al Menu utente e al menu per abilitare altri
utenti, le chiavi, i radiocomandi, i comandi automatici del programmatore orario. Con il codice Master, oltre ad eseguire
le operazioni consentite ai codici utenti, € possibile visualizzare lo stato impianto, leggere lo storico eventi, modificare
le configurazioni che possono essere eseguite dall’'utente e abilitare I'accesso al Tecnico (installatore).
L'impostazione di fabbrica predefinita del codice Master & 111111, si suggerisce di modificare tale codice al primo
utilizzo.

Maggiori dettagli sulle funzioni eseguibili con codice Master sono disponibili nel manuale di programmazione della
centrale MP3000.

2.4 Codice antirapina

Il codice antirapina, se ¢ stato abilitato in fase di configurazione della centrale, pud essere utilizzato per generare un
Allarme silenzioso (le sirene non si attivano) quando l'utente & costretto a disattivare I'impianto sotto minaccia. Alla
sua attivazione, viene generata una richiesta di aiuto a seconda della modalita configurata, senza essere scoperti.

| codici antirapina sono predefiniti di fabbrica ma € possibile modificarli impostando codici di almeno 4 cifre.
ATTENZIONE!

Il grado di sicurezza 2 della EN50131 non prevede I'abilitazione del codice antirapina.



2.5 Regole base per I'utilizzo della tastiera

. All'interno dei menu, utilizzare i tasti A e ¥ per spostare il cursore sulla voce desiderata e premere OK per
confermare.

. Premere il tasto ESC per tornare al menu di livello superiore.

. Se si inserisce un codice errato per 10 volte consecutive, la centrale per sicurezza blocca altri possibili tentativi
per 90 secondi. Dopo 21 tentativi errati viene generato un allarme manomissione.

. Quando si inseriscono dei caratteri, la pressione del tasto ¥ cancella I'ultimo carattere inserito, mentre la pres-
sione del tasto A consente di passare da carattere maiuscolo a minuscolo, o viceversa.

. L'uso dei tasti alfanumerici & indicato nella tabella sottostante. Premendo ripetutamente ciascun tasto vengono
ciclicamente presentati i caratteri indicati.

Tasto Tasto
1 1.0, ;-172#* 1.0,;-172#* 6 MNO®6 mno6
2 ABC2 abc2 7 PQRS7 pqrs7
3 DEF3 def3 8 TUVs8 tuvs
4 GHI4 ghi4 9 WXYZ9 wxyz9
5 JKL5 jkl15 1] <spazio>_0 <spazio>_0

2.6 Regolazione tastiera

Con la tastiera in stato di riposo e premendo il tasto MENU per alcuni secondi, si accede alla regolazione dei parametri
locali della medesima. Premendo i tasti ¥ e A, scorrere le voci del menu; per regolare i valori utilizzare i tasti € e ».
Per terminare premere il tasto ESC.

BUZZER ON-OFF Attiva e regola il volume del buzzer integrato sulla tastiera
INDIRIZZO Visualizza l'indirizzo che il sistema assegna alla tastiera
CONTRASTO DISPLAY Regola il contrasto del display

INTENSITA' DISPLAY Regola l'intensita luminosa del display

RETROILL. TASTI Regola l'intensita luminosa della retroilluminazione tasti
INTENSITA' LED Regola l'intensita luminosa dei led di segnalazione
LINGUA Seleziona la lingua dei messaggi sul display

VERSIONE FW Visualizza la versione firmware della tastiera
TEMPERATURA Regola I'offset della temperatura misurata

2.7 Principali comandi

Attivazione Totale: Digitare il codice utente + ON. Se il codice impostato & minore di 6 cifre, dopo I'inserimento del
codice digitare OK seguito da ON.

Attivazione scenari: Digitare il codice utente + OK.Se il codice impostato & minore di 6 cifre, dopo l'inserimento del
codice digitare OK seguito nuovamente da OK Selezionare lo scenario desiderato con i tasti ¥ e A, quindi OK. Se
sono stati associati degli scenari ai singoli tasti numerici in fase di configurazione della centrale, € possibile attivare
scenari anche con la pressione prolungata dei singoli tasti.

Se previsto in fase di configurazione della centrale, la pressione prolungata dei tasti 1, 4, 7 attiva l'invio di allarme
incendio, soccorso, panico.

Disattivazione Totale: Digitare il codice utente + OFF. Se il codice impostato & minore di 6 cifre, dopo I'inserimento
del codice digitare OK seguito da OFF

Tacitare un Allarme: Digitare il codice utente (se minore di 6 cifre seguito da OK). Le segnalazioni acustiche e le
chiamate vocali, se previsto dalla programmazione della centrale, si interromperanno.
Cancellare la Memoria Allarme: La memoria di allarme (‘}))) si cancella attivando nuovamente I'impianto.

Cancellare la Memoria Guasto/Manomissione: La memoria di guasto (&b / manomissione ()«), si cancella atti-
vando nuovamento I'impianto.

Modifica codice utente: Digitare il codice utente + MENU. Selezionare con il tasto ¥ la voce Impostazioni, quindi
Cambio codice e inserire il nuovo codice + OK. Ripeterlo per conferma + OK. Premere piu volte ESC. Confermare
I'uscita dal menu con OK e il salvataggio dei dati nuovamente con OK.



3. TASTIERA RADIO KP600

» VEDI DISEGNO E LEGENDA A PAG. 3

3.1 Utilizzo della tastiera

Per poter utilizzare la tastiera radio KP600 occorre necessariamente impostare sul sistema codici utente a 4 cifre.
Digitare il codice utente seguito da uno dei 3 tasti di attivazione scenario, in genere associati ai comandi: attivazione
totale, attivazione parziale, disattivazione.

Se non ci sono state anomalie il Led di stato sistema segnala I'avvenuto cambio di stato.

La pressione contemporanea dei tasti 1 e 3, se abilitata nella configurazione della tastiera, attiva I'invio di un allarme
panico.

La pressione contemporanea dei tasti 4 e 6, se abilitata, attiva I'invio di un allarme incendio.

La pressione contemporanea dei tasti 7 e 9, se abilitata, attiva I'invio di un allarme soccorso.

4. LETTORE DI PROSSIMITA’ DK3000M-P

» VEDI DISEGNO E LEGENDA A PAG. 4

4.1 Utilizzo del lettore

Avvicinare la chiave al lettore ed attendere che il Led rosso lampeggi e venga emesso un segnale acustico; mantenere
la chiave vicino al lettore fino a vedere acceso il Led verde corrispondente allo scenario che si desidera attivare, quindi
allontanare la chiave, lo scenario viene attivato. Se la chiave non & valida, i 4 Led verdi ed il Led rosso lampeggiano
per tutto il tempo di presenza della chiave davanti al lettore.

Ciascun Led verde indica lo stato dei settori associati al Led:

. Led acceso: tutti i settori associati al led sono inseriti

. Led spento: tutti i settori associati al led sono disinseriti

. Led lampeggiante: alcuni settori associati al led sono inseriti

In presenza di settori inseriti (impianto parzialmente o totalmente inserito), se configurato in centrale, avvicinando la
chiave al lettore tutti i settori verranno disinseriti (disinserimento totale).

5. RADIOCOMANDO RC600

» 0 VEDI DISEGNO E LEGENDA A PAG. 5

6. GESTIONE CON APP “MY ELKRON KEY”

Le centrali MP3000, tramite I'utilizzo di Elkron Cloud, consentono la gestione remota dellimpianto utilizzando smar-
tphone o Tablet. E’ necessario che la centrale abbia una connessione di rete con accesso ad internet tramite cavo LAN,
interfaccia WiFi o connessione dati GSM veloce.

5 L'applicazione MY ELKRON KEY pud essere scaricata da Play Store per dispositivi con siste-
e ma operativo Android versione 6.0 o successive e da APP Store per dispositivi iOS con versione
s 10.0 o succesive.

© La guida all'installazione dell’App & disponibile e scaricabile dal sito www.elkron.com

Applicare All'avvio dell’App viene richiesta la registrazione dell’'utente su Elkron Cloud. Per associare
etichetta il proprio impianto indicare lo UID, o acquisire il QR code con la fotocamera del dispositivo,

QR code presenti sull’'etichetta della centrale e sulla copia riportata qui a fianco a cura dell'installatore.
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1. INTRODUCTION

This manual describes the use of the possible MP3000 system control devices.
The main interactions with the MP3000 system may be conditioned by the security level of the alarm system defined
according to EN50131-1.

2. KP3000D KEYPAD

SEE DRAWING AND KEY ON PAGE 1

2.1 About the display and LEDs

The display in stand-by mode can show the SYSTEM STATUS, DATE and TIME according to the control panel settings.
The LEDs on the display indicate system state and any alarms. The amount of information displayed depends on the
system status (armed or disarmed) and the set use mode.

IMPORTANT Only use mode 2 set in the control panel guarantees safety level 2 according to EN50131.

2.2 User codes

User codes are needed to arm and disarm the system, view the system status, read the event history and change
codes. Up to 50/150/200 user codes can be stored according to the control panel model.
The default codes are:

Con:"g:izlanel User code numbers Default code Default hold-up code
MP3040 2,3...51 000020, 000030...000510 000021, 000031...000511
MP3100 2,3...151 000020, 000030...001510 000021, 000031...001511

User codes can be freely set to 4, 5 or 6 digits.
IMPORTANT Codes shorter than 5 digits do not guarantee security level 2 according to EN50131.
It is recommended that you change your user code the first time you use it.

2.3 Master code

The Master code is the only one to be always enabled. It allows access to the User Menu and the menu to enable
other users, keys, radio controls and automatic time programmer commands. In addition to performing the operations
permitted to user codes, the Master code can be used to view the system status, read the event history, modify the
configurations that can be performed by the user and enable access to the Technician (installer).

The default setting of the Master code is 111111. It is suggested to change this code at first use.

More details on the functions that can be performed with a Master code are available in the MP3000 control panel
programming manual.

2.4 Hold-up code

The hold-up code, if enabled during control panel configuration, can be used to generate a silent alarm (sirens do not
sound) if the user is forced to disarm the system under threat. Upon activation, a request for help is generated accor-
ding on the configured mode, without being detected.

The hold-up codes are set by default but can be changed by setting codes of at least 4 digits.

IMPORTANT
Security level 2 of EN50131 does not include hold-up code enabling.
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2.5 Basic rules for using the keypad

. In the menus, use the Aand ¥ buttons to move the cursor to the desired item and press OK to confirm.
. Press ESC to go back to the higher level menu.
. If an incorrect code is entered 10 times in a row, the control panel will block other possible attempts for 90 se-

conds for safety reasons. A tamper alarm is generated after 21 incorrect attempts.

. When entering characters, press the ¥ button to delete the last entered character or press the A button to switch
between upper and lower case characters.

. The use of the alphanumeric buttons is indicated in the table below. Repeatedly press each button to display the
indicated characters cyclically.

Button Button
1 1.0,;-12#* 1.0,;-172#* 6 MNO®6 mno6
2 ABC2 abc2 7 PQRS7 pqrs7
3 DEF3 def3 8 TUV8 tuvs
4 GHI14 ghi4 9 WXYZ9 wxyz9
5 JKL5 jklI5 0 <whitespace> _ 0 <whitespace> _ 0

2.6 Keypad setting

With the keypad in stand-by mode, hold the MENU button pressed for a few seconds to adjust the local parameters of
the keypad. Press the ¥ and A buttons to scroll through the menu items. Use the « and » buttons to adjust values.
Press ESC to finish.

BUZZER ON-OFF
ADDRESS

DISPLAY CONTRAST
DISPLAY INTENSITY

This activates and adjusts the volume of the integrated buzzer on the keypad.

This displays the address assigned by the system to the keypad.

This is used to adjust the contrast of the display.

This is used to adjust the light intensity of the display.

BACKLIGHTING This adjusts the brightness of the button backlighting.
LED INTENSITY This adjusts the light intensity of the indicator LEDs.
LANGUAGE This selects the language of the display messages.
FW VERSION This displays the firmware version of the keypad.
TEMPERATURE This adjusts the measured temperature offset.

2.7 Main controls

Total arming: Enter the user code + ON. If the set code is less than 6 digits, after entering the code, press OK followed
by ON.

Scenario arming: Enter the user code + OK. If the code set is less than 6 digits, after entering the code enter OK
followed by OK again. Select the desired scenario with the ¥ and A keys, then OK. If scenarios have been associated
with individual numerical buttons when configuring the control panel, hold the respective button pressed to activate
the scenarios.

If set during control panel configuration, hold buttons 1, 4, 7 pressed to activate the sending of a fire, emergency or
panic alarm.

Total disarming: Enter the user code + OFF. If the set code is less than 6 digits, after entering the code, press OK
followed by OFF.

Silence alarm: Enter the user code (if less than 6 digits followed by OK). Acoustic signals and voice calls will be inter-
rupted, if the function is programmed on the control panel.

Clearing the alarm memory: The alarm memory ( ‘})) ) is cleared when the system is armed again.

Clearing the fault/tamper memory: The fault memory (& ) / tampering memory ()«) is cleared by switching on
the system again.

Changing the user code: Enter the user code + MENU. Use the ¥ button to select Settings, then Code Change and
enter the new code + OK. Repeat for confirmation + OK. Press ESC repeatedly. Confirm exit from the menu with OK
and save the data again with OK. 10
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3. RADIO KP600 KEYPAD

» SEE DRAWING AND KEY ON PAGE 3

3.1 Using the keypad

Four-digit user codes must be set on the system to use the KP600 radio keypad. Enter the user code followed by one
of the 3 scene activation buttons, generally associated with the total arming, partial arming, disarming commands.

If there are no faults, the system status LED indicates that the status has changed.

Press buttons 1 and 3 at the same time, if enabled in the keypad configuration, to trigger a panic alarm.

Press buttons 4 and 6 at the same time, if enabled, to trigger a fire alarm.

Press buttons 7 and 9 at the same time, if enabled, to trigger an emergency alarm.

4. DK3000M-P PROXIMITY READER

» 9 SEE DRAWING AND KEY ON PAGE 4

4.1 Using the reader

Approach the key close to the reader and wait until the red LED flashes and a beep sounds. Keep the key close to
the reader until the green LED corresponding to the scenario you want to activate lights up, then remove the key. The
scenario will be activated. If the key is not valid, the four green LEDs and the red LED will flash for as long as the key
is in front of the reader.

The green LEDs indicate the status of the sectors assigned to the LEDs:
. LED on: all sectors associated with the LED are switched armed

. LED off: all sectors associated with the LED are switched disarmed
. LED flashing: some sectors associated with the LED are armed

If sectors are armed (system partially or totally armed) and the function is configured on the control panel, approaching
the button to the reader will disarm all the sectors (total disarming).

5. RC600 RADIO CONTROL

» Q SEE DRAWING AND KEY ON PAGE 5

6. MANAGEMENT WITH THE “MY ELKRON KEY”’ APP

The MP3000 control panels, using Elkron Cloud, allow remote management of the system using a smartphone or a
tablet. The control panel must have a network connection with internet access using the LAN cable, WiFi interface or
fast GSM data connection.

5 The MY ELKRON KEY app can be downloaded from the Play Store for devices with Android
e operating system version 6.0 or higher and from the App Store for iOS devices with version
s 10.0 or higher.
© The App installation guide can be downloaded from www.elkron.com
E Apply the E The user is prompted to register on Elkron Cloud when starting the App. To associate your
' QRcode ! system, enter the UID or frame the QR code on the label of the control panel and on the copy
! label ' provided by the installer with the camera of the device.
1 1



1. INTRODUCTION

Le présent manuel illustre I'utilisation des possibles dispositifs de commande du systéme MP3000.
Les principales interactions avec le systtme MP3000 peuvent dépendre du degré de sécurité du systeme d’alarme,
défini selon la norme EN50131-1.

2. CLAVIER KP3000D

VOIR PLAN ET LEGENDE PAGE 1

2.1 Informations sur I’afficheur et les LED

Au repos et en fonction des paramétres configurés sur la centrale, I'afficheur peut montrer les informations d’ETAT
SYSTEME, DATE et HEURE.

L'état du systéme et les éventuelles alarmes sont signalés par des LED et affichés de maniéere séquentielle. La quantité
d’informations affichées dépend de I'état du systeme (activé ou désactivé) ou du mode de fonctionnement sélectionné.

ATTENTION ! Seul le mode de fonctionnement 2 programmeé sur la centrale garantit le degré de sécurité 2 selon la
norme EN50131.

2.2 Codes Utilisateurs

Les codes utilisateurs permettent d’exécuter les opérations d’activation/désactivation du systéme, d’afficher I'état du
systéme, de lire I'historique des événements et de modifier son propre code.

En fonction du modéle de centrale, il est possible de mémoriser jusqu’a un maximum de 50/150/200 codes utilisateurs.
Les codes prédéfinis sont les suivants :

Modéle de Numéros B B et A
e 5 o TS Code prédéfini Code prédéfini anti-cambriolage
MP3040 2,3...51 000020, 000030...000510 000021, 000031...000511
MP3100 2,3...151 000020, 000030...001510 000021, 000031...001511

Les codes utilisateurs peuvent étre librement programmés a 4, 5 ou 6 chiffres.

ATTENTION ! Les codes de moins de 5 chiffres ne garantissent pas le degré de sécurité 2 selon la norme EN50131.
Il est recommandé de modifier son propre code utilisateur lors de sa premiére utilisation.

2.3 Code Maitre

Le code Maitre est le seul code toujours habilité et il permet d’accéder a la fois au Menu Utilisateur et au menu permet-
tant d’habiliter d’autres utilisateurs, les clés, les radiocommandes et les commandes automatiques du programmateur
horaire. Avec le code Maitre, en plus d’exécuter les opérations accessibles aux codes utilisateurs, il est possible
d’afficher I'état du systéme, de lire I'historique des événements, de modifier les configurations utilisateur et d’habiliter
'accés du technicien (installateur).

Le code Maitre prédéfini d’usine est 111111 ; il est conseillé de modifier ce code lors de sa premiére utilisation.

Pour plus de détails sur les fonctions accessibles a travers le code Maitre, se reporter au manuel de programmation
de la centrale MP3000.

2.4 Code anti-cambriolage

Le code anti-cambriolage, si habilité lors de la configuration de la centrale, peut étre utilisé pour enclencher une alarme
silencieuse (les sirénes ne s’activent pas) lorsque I'utilisateur est obligé de désactiver le systéme sous la contrainte.
Des son activation, une demande d’aide silencieuse est envoyée en fonction du mode configuré.

Les codes anti-cambriolage sont prédéfinis en usine, mais il est possible de les modifier en programmant d’autres
codes d’au moins 4 chiffres.

ATTENTION !
Le degré de sécurité 2 selon la norme EN50131 ne prévoit pas I'habilitation du code anti-cambriolage.

12
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2.5 Reégles de base pour l'utilisation du clavier

. A Tintérieur des menus, utiliser les touches A et ¥ pour déplacer le curseur sur 'option souhaitée et appuyer
sur OK pour confirmer.

. Appuyer sur la touche ESCT pour revenir au menu de niveau supérieur.

. Si I'on saisit un code erroné 10 fois de suite, la centrale interdira toute tentative supplémentaire pendant 90
secondes. Au bout de 21 tentatives erronées, une alarme sabotage se déclenchera.

. Lors de la saisie des caractéres, appuyer sur la touche ¥ pour effacer le dernier caractére saisi ou bien sur la
touche A pour commuter entre majuscules et minuscules.

. L'utilisation des touches alphanumériques est illustrée dans le tableau ci-dessous. En appuyant a plusieurs
reprises sur chaque touche, les caracteres indiqués sont présentés de maniére cyclique.

Touche Touche
1 1.0, ;-172#* 1.0,;-172#* 6 MNO®6 mno6
2 ABC2 abc2 7 PQRS7 pqrs7
3 DEF3 def3 8 TUVs8 tuvs
4 GHI4 ghi4 9 WXYZ9 wxyz9
5 JKL5 jkl5 0 <blanc>_0 <blanc>_ 0

2.6 Réglage du clavier

Le clavier au repos, appuyer sur la touche MENU pendant quelques secondes pour accéder au réglage des pa-
rametres locaux du clavier, Appuyer sur les touches ¥ et A pour faire défiler les options du menu ; utiliser les touches
<« et » pour régler les valeurs. Pour quitter, appuyer sur la touche ESC.

RONFLEUR ON/OFF Active et regle le volume du ronfleur intégré au clavier.
ADRESSE Affiche I'adresse que le systéme attribue au clavier.
CONTRASTE AFFICHEUR Régle le contraste de I'afficheur.

INTENSITE AFFICHEUR Regle l'intensité lumineuse de I'afficheur.
RETRO-ECLAIRAGE TOUCHES Reégle l'intensité lumineuse du rétro-éclairage des touches.
INTENSITE LED Régle l'intensité lumineuse des LED de signalisation.
LANGUE Sélectionne la langue des messages sur |'afficheur.
VERSION MICROLOGICIELLE Affiche la version micrologicielle du clavier.
TEMPERATURE Regle le décalage de la température mesurée.

2.7 Commandes principales

Activation Totale: Saisir le code utilisateur + ON. Si le code saisi compte moins de 6 chiffres, appuyer ensuite sur
OK puis sur ON.

Activation des scénarii: Saisir le code utilisateur + ON. Si le code saisi compte moins de 6 chiffres, appuyer ensuite
sur OK puis de nouveau sur OK. Sélectionner le scénario souhaité a I'aide des touches ¥ et A, puis appuyer sur
OK. Si des scénarii ont été associés aux différentes touches numériques lors de la configuration de la centrale, il est
possible de les activer aussi en appuyant plus longtemps sur les différentes touches.

Si prévu dans la phase de configuration de la centrale, I'action prolongée sur les touches 1, 4 et 7 activera I'alarme
incendie, secours et panique.

Désactivation totale: Saisir le code utilisateur + OFF. Si le code saisi compte moins de 6 chiffres, appuyer ensuite
sur OK puis sur OFF.

Acquittement d’une alarme : Saisir le code utilisateur (suivi de OK, si inférieur a 6 chiffres). Les signaux sonores et
les appels vocaux (si prévus par la programmation de la centrale) vont s’interrompre.

Effacement de la mémoire des alarmes: La mémoire des alarmes (‘l)) ) s’efface en activant de nouveau le systéme.

Effacement de la mémoire des pannes/sabotages: La mémoire des pannes ( &) |/ sabotages ()@) s’efface en
activant de nouveau le systéme.

Modification du code utilisateur: Saisir le code utilisateur + MENU. A I'aide de la touche ¥, sélectionner I'option
Paramétres, puis Modifier code et saisir le nouveau code + OK. Pour valider, répéter + OK. Appuyer a plusieurs repri-
ses sur ESC. Confirmer la sortie du menu par OK et I'enregistrement des données en appuyant de nouveau sur OK.



3. CLAVIER RADIO KP600

» VOIR PLAN ET LEGENDE PAGE 3

3.1 Utilisation du clavier

Pour pouvoir utiliser le clavier radio KP600, il faut nécessairement programmer des codes utilisateurs a 4 chiffres. Sai-
sir le code utilisateur, suivi d’'une des trois touches d’activation de scénario, généralement associées aux commandes:
activation totale, activation partielle et désactivation.

En 'absence d’anomalies, la LED d’état systeme signalera le changement d’état.

L’action simultanée sur les touches 1 et 3, si habilitée dans la configuration du clavier, lancera une alarme panique,
L’action simultanée sur les touches 4 et 6, si habilitée, lancera une alarme incendie. L'action simultanée sur les touches
7 et 9, si habilitée, lancera une alarme secours.

4. LECTEUR DE PROXIMITE DK3000M-P

» VOIR PLAN ET LEGENDE PAGE 4

4.1 Utilisation du lecteur

Rapprocher la clé du lecteur et attendre le clignotement de la LED rouge et I'émission d’un signal sonore ; maintenir
la clé prés du lecteur jusqu’a 'allumage de la LED verte correspondant au scénario a activer, puis éloigner la clé. Le
scénario sera activé. Si la clé n’est pas valide, les quatre LED vertes et la LED rouge clignoteront tant que la clé est
présente face au lecteur.

Chaque LED verte indique I'état des secteurs associés :

. LED allumé : tous les secteurs associés a la LED sont activés.

. LED éteinte : tous les secteurs associés a la LED sont désactivés.
. LED clignotante : certains secteurs associés a la LED sont activés.

En présence de secteurs activés (systeme partiellement ou totalement activé) dans la configuration de la centrale,
rapprocher la clé du lecteur. Tous les secteurs seront désactivés (désactivation totale).

5. RADIOCOMMANDE RC600

» Q VOIR PLAN ET LEGENDE PAGE 5

6. GESTION AVEC L’APP “MY ELKRON KEY”

En s’appuyant sur Elkron Cloud, les centrales MP3000 permettent la gestion du systéme a distance, a l'aide d’un
smartphone ou d’une tablette. La centrale doit disposer d’'une connexions réseau avec accés a Internet par cable LAN,
interface WiFi ou connexion de données GSM rapide.

L'application MY ELKRON KEY peut étre téléchargée depuis Play Store pour les dispositifs

=
2 avec systéme d’exploitation Android version 6.0 ou supérieure, ou depuis APP Store pour les
% dispositifs iOS version 10.0 ou supérieure.
® Le guide d'installation de I'application peut étre consulté et téléchargé sur le site www.elkron.com
E Apposer E Au démarrage de I'application, I'utilisateur devra s’enregistrer sur Elkron Cloud. Pour associer
! rétiquette le systéme, indiquer le UID ou flasher le QR Code a I'aide de la caméra du dispositif ; ils sont
! q ! tous les deux présents sur I'étiquette de la centrale et sur sa copie ci-contre, apposée par
¢ QR Code ! [installateur.
1 1
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1. EINLEITUNG

In diesem Handbuch wird die Verwendung der mdglichen Steuergerate des Systems MP3000 beschrieben.
Die wichtigsten Interaktionen mit dem System MP3000 kénnen vom Sicherheitsgrad beeinflusst werden, der gemaf
der Norm EN50131-1 definiert wird.

2. TASTATUR KP3000D
» SIEHE ZEICHNUNG UND LEGENDE AUF S. 1

2.1 Informationen auf dem Display und den LEDs

Das Display kann in Ruhestellung je nach Konfiguration in der Zentrale die Informationen zu ANLAGENSTATUS,
DATUM und UHRZEIT anzeigen.

Der Systemstatus und eventuelle Alarme werden Uber die LEDs zusammengefasst und der Reihenfolge nach im
Display angezeigt. Die Menge der angezeigten Informationen hangt vom Systemstatus (aktiviert oder deaktiviert) und
der eingegebenen Betriebsart ab.

ACHTUNG! Nur wenn die Betriebsart 2 in der Zentrale eingegeben ist, wird der Sicherheitsgrad 2 gemaft EN50131
garantiert.

2.2 Benutzer-Codes

Die Benutzer-Codes werden fiir die Vorgange der Aktivierung und Deaktivierung des Systems, die Anzeige des Anla-
genstatus, das Ablesen des Ereignisspeichers und das Andern des jeweiligen Codes verwendet
Je nach Zentralenmodell kdnnen bis zu 50/150/200 Benutzer-Codes gespeichert werden. Die Standard-Codes sind:

Numerische i
Zentralenmodell By Standard-Code Standard-Einbruchwarncode
MP3040 2,3...51 000020, 000030...000510 000021, 000031...000511
MP3100 2,3...151 000020, 000030...001510 000021, 000031...001511

Die Benutzer-Codes kénnen nach Belieben mit 4, 5 oder 6 Ziffern eingegeben werden.
ACHTUNG! Codes mit weniger als 5 Ziffern garantieren keinen Sicherheitsgrad 2 gemaR EN 50131.
Es wird empfohlen, den jeweiligen Benutzer-Code bei der ersten Verwendung zu é&ndern.

2.3 Master-Code

Der Master-Code ist der einzige, der immer aktiviert ist, und gestattet den Zugriff auf das Benutzermenu und auf das
Menu zum Aktivieren der anderen Benutzer, der Schlussel, der Fernsteuerungen und der automatischen Steuerungen
des Zeitprogrammierers. Mit dem Master-Code ist es neben dem Ausfiihren der fir die Benutzer-Codes zulassigen
Vorgange maglich, den Anlagenstatus einzublenden, den Ereignisspeicher abzulesen, die Konfigurationen zu andern,
die vom Benutzer ausgefihrt werden kénnen, und den Zugriff des Technikers zu aktivieren (Installateur).

Die werkseitige Standardeinstellung des Master-Codes ist 111111. Es wird empfohlen, diesen Code bei der ersten
Verwendung zu andern.

Weitere Details zu den mit dem Master-Code ausfiihrbaren Funktionen stehen im Programmierhandbuch der Zentrale
MP3000 zur Verfugung.

2.4 Einbruchwarncode

Der Einbruchwarncode kann, wenn er bei der Konfiguration der Zentrale aktiviert wurde, dazu verwendet werden,
einen stillen Alarm auszulésen (die Sirenen werden nicht aktiviert), wenn der Benutzer gezwungen ist, die Anlage
unter Bedrohung zu deaktivieren. Bei seiner Aktivierung wird entsprechend der konfigurierten Bedingung ein Hilferuf
abgesetzt, ohne dass man entdeckt wird.

Die Einbruchwarncodes sind werkseitig festgelegt kdnnen jedoch durch Eingabe von Codes mit mindestens 4 Ziffern
geandert werden.

ACHTUNG!
Der Sicherheitsgrad 2 gemaf EN 50131 sieht keine Aktivierung des Einbruchwarncodes vor.



2.5 Grundregeln zur Tastaturbedienung

. Im Inneren der MenUls muss der Cursor mit den Tasten A und V¥ auf den gewlinschten Punkt bewegt und mit
OK bestatigt werden.

. Die Taste ESC betatigen, um zur héheren MenUebene zuriickzukehren.

. Wird zehn Mal nacheinander ein falscher Code eingegeben, blockiert die Zentrale zur Sicherheit weitere moglic-
he Versuche fiir 90 Minuten. Nach 21 falschen Versuchen wird ein Sabotagealarm ausgeldst.

. Beim Eingeben von Zeichen I6scht das Betatigen der Taste ¥ das zuletzt eingegebene Zeichen, das Betatigen
der Taste A dagegen gestattet den Wechsel von GroR3- auf Kleinbuchstaben oder umgekehrt.

. Die Verwendung der alphanumerischen Tasten ist in der untenstehenden Tabelle angegeben. Durch das wie-
derholte Betéatigen jeder Taste werden zyklisch die angegebenen Zeichen eingeblendet.

Taste Taste
1 1.0, ;-172#* 1.0,;-172#* 6 MNO®G mno6
2 ABC2 abc2 7 PQRS7 pqrs7
3 DEF3 def3 8 TUVs8 tuvs
4 GHI4 ghi4 9 WXYZ9 wxyz9
5 JKL5 jkl15 1] <Leerzeichen> _ 0 <Leerzeichen> _ 0

2.6 Tastatureinstellung

Wird bei Tastatur in Ruhestellung die Taste MENU einige Sekunden lang betétigt, gelangt man in die Einstellung der
lokalen Parameter derselben. Betétigen Sie die Tasten ¥ und A, um durch die Menlipunkte zu scrollen, die Tasten <«
und P zum Einstellen der Werte. Zum Beenden die Taste ESC betatigen.

BUZZER ON-OFF Aktiviert und reguliert die Lautstérke des in die Tastatur integrierten Summers

ADRESSE Blendet die Adresse ein, die das System an die Tastatur vergibt
DISPLAYKONTRAST Stellt den Kontrast des Displays ein
DISPLAYLICHTSTARKE Stellt die Lichtstarke des Displays ein

HINTERGRUNDBEL. TASTEN
LED-LICHTSTARKE

Stellt die Lichtstérke der Hintergrundbeleuchtung der Tasten ein

Stellt die Lichtstérke der Anzeige-Leds ein

SPRACHE Wahlt die Sprache der Nachrichten auf dem Display aus
FW-VERSION Zeigt die Firmware-Version der Tastatur ein
TEMPERATUR Stellt das Offset der gemessenen Temperatur ein

2.7 Wichtigste Steuerungen

Vollstandige Aktivierung: Den Benutzer-Code eingeben + ON Besteht der eingegebene Code aus weniger als 6
Ziffern, nach dem Eingeben des Codes OK gefolgt von ON betatigen.

Aktivierung von Szenarien: Den Benutzer-Code + OK eingeben. Besteht der eingegebene Code aus weniger als
6 Ziffern, nach dem Eingeben des Codes OK erneut gefolgt von OK eingeben Das gewilinschte Szenario mit den Ta-
sten ¥ und A auswahlen und dann OK betatigen. Wurden den einzelnen numerischen Tasten bei der Konfiguration
der Zentrale Szenarien zugeordnet, ist es mdglich, Szenarien auch durch langes Betatigen der einzelnen Tasten zu
aktivieren.

Wird dies bei der Konfiguration der Zentrale vorgesehen, aktiviert das lange Betatigen der Tasten 1, 4, 7 den Versand
eines Brand-, Notfall- oder Panikalarms.

Vollstandige Deaktivierung: Den Benutzer-Code + OFF eingeben. Besteht der eingegebene Code aus weniger als 6
Ziffern, nach dem Eingeben des Codes OK gefolgt von OFF betatigen.

Unterdriicken eines Alarms: Den Benutzer-Code eingeben (bei weniger als 6 Ziffern gefolgt von OK). Die akustischen
Signalisierungen und die Sprachanrufe, falls von der Programmierung der Zentrale vorgesehen, werden unterbrochen.

Loschen des Alarmspeichers: Der Alarmspeicher ( ‘])) ) wird beim erneuten Aktivieren der Anlage geldscht.

Loschen des Fehler-/Sabotagespeichers: Der Fehler-( & ) / Sabotagespeicher ( )« ), wird beim erneuten
Aktivieren der Anlage geldscht.

Benutzer-Code-Anderung: Den Benutzer-Code + MENU eingeben. Mit der Taste ¥ den Meniipunkt Einstellungen,
dann Codeanderung auswahlen und den neuen Code + OK eingeben. Zur Bestatigung wiederholen + OK. Mehrmals
ESC betatigen. Das Verlassen des Menis mit OK bestatigen und das Speichern der Daten erneut mit OK.
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3. FUNK-TASTATUR KP600

» SIEHE ZEICHNUNG UND LEGENDE AUF 8. 3

3.1 Verwendung der Tastatur

Um die Funk-Tastatur KP600 verwenden zu kdnnen, miissen im System notwendigerweise Benutzer-Codes mit 4
Ziffern eingegeben werden. Den Benutzer-Code gefolgt von einer der 3 Tasten zu Szenarioaktivierung eingeben, die
im Allgemeinen mit den folgenden Steuerungen verknlipft sind: vollstandige Aktivierung, Teilaktivierung, Deaktivierung.
Sind keine Fehler aufgetreten, zeigt die Systemstatus-Led den erfolgten Statuswechsel an.

Das gleichzeitige Betatigen der Tasten 1 und 3 aktiviert, wenn dies bei der Tastaturkonfiguration aktiviert wurde, den
Versand eines Panikalarms.

Das gleichzeitige Betatigen der Tasten 4 und 6 aktiviert, wenn dies konfiguriert wurde, den Versand eines Brandalarms.
Das gleichzeitige Betatigen der Tasten 7 und 9 aktiviert, wenn dies konfiguriert wurde, den Versand eines Notfallalar-
ms.

4. TRANSPONDER-LESEGERAT DK3000M-P
» SIEHE ZEICHNUNG UND LEGENDE AUF S. 4

4.1 Verwendung des Lesegerits

Den Schllssel an das Lesegerat annahern und abwarten, bis die rote Led zu blinken beginnt und ein akustisches
Signal ertdnt. Den Schlussel nahe am Lesegerat halten, bis die griine Led des Szenarios aufleuchtet, das aktiviert wer-
den soll, dann den Schlissel entfernen und das Szenario wird aktiviert. Ist der Schissel ungultig, blinken die 4 griinen
Leds und die rote Led wahrend der gesamten Zeit des Verbleibs des Schlissels vor dem Lesegerat.

Jede griine LED zeigt den Status der der Led zugeordneten Sektoren an:

. Led eingeschaltet: alle der Led zugeordneten Sektoren sind eingeschaltet
. Led ausgeschaltet: alle der Led zugeordneten Sektoren sind ausgeschaltet
. Led blinkend: einige der Led zugeordneten Sektoren sind eingeschaltet

Bei eingeschalteten Sektoren (Anlage teilweise oder vollstandig aktiviert) werden, wenn dies in der Zentrale konfigu-
riert ist, beim Annahern des Schllissels an das Lesegerat alle Sektoren ausgeschaltet (vollstadndiges Ausschalten).

5. FERNSTEUERUNG RC600

» 0 SIEHE ZEICHNUNG UND LEGENDE AUF S. 5

6. STEUERUNG UBER DIE APP “MY ELKRON KEY”

Die Zentralen MP3000 gestatten mittels Einsatz von Elkron Cloud die Fernsteuerung der Anlage unter Verwendung von
Smartphone oder Tablet. Hierzu muss die Zentrale (iber eine Netzwerkverbindung mit Internetzugang tiber LAN-Kabel,
Wi-Fi-Schnittstelle oder schnelle GSM-Datenverbindung verfiigen.

Die App MY ELKRON KEY kann uber Play Store fiir Gerate mit Betriebssystem Android Version
6.0 oder héhere und liber APP Store fiir iOS-Gerat mit Version
10.0 oder héhere heruntergeladen werden.

CONNECT

Die Installationsanleitung der App steht zum Herunterladen auf der Website www.elkron.com zur
Verfugung.

QR-Code
Etikett
anbringen

Beim Starten der App wird die Registrierung des Benutzers auf Elkron Cloud verlangt. Um die
jeweilige Anlage anzubinden, den UID angeben oder den QR-Code mit der Kamera des Geréats
einscannen, die sich auf dem Etikett der Zentrale und auf der hier seitlich vom Installateur an-
gegebenen Kopie befinden.
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. DIRETTIVA 2012/19/UE DEL PARLAMENTO EUROPEO E DEL CONSIGLIO del 4 luglio 2012
sui rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE)

. DIRECTIVE 2012/19/EU OF THE EUROPEAN PARLIAMENT AND OF THE COUNCIL of 4 July
2012 on waste electrical and electronic equipment (WEEE)

. DIRECTIVE EUROPEENNE 2012/19/UE du 4 juillet 2012 relatif aux déchets d’équipements
électriques et électroniques (DEEE)

L RICHTLINIE 2012/19/EU DES EUROPAISCHEN PARLAMENTS UND DES RATES VOM 4. Juli

2012 liber Elektro- und Elektronik-Altgerate (WEEE)

Al ) lanal) il s 2012558058 4 (o ulanally oy g5 Sl rgos¥) S [ 19/2012 45t
(WEEE) 4554

Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura o sulla sua confezione indica che il prodotto alla fine della propria
vita utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. L'utente dovra, pertanto, conferire I'apparecchiatura giunta a fine vita
agli idonei centri comunali di raccolta differenziata dei rifiuti elettrotecnici ed elettronici.
In alternativa alla gestione autonoma & possibile consegnare I'apparecchiatura che si desidera smaltire al rivenditore, al momento dell'ac-
quisto di una nuova apparecchiatura di tipo equivalente. Presso i rivenditori di prodotti elettronici con superficie di vendita di almeno 400
m2 ¢ inoltre possibile consegnare gratuitamente, senza obbligo di acquisto, i prodotti elettronici da smaltire con dimensione massima
inferiore a 25cm.
L’adeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo dell’apparecchiatura dismessa al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento
ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull’ambiente e sulla salute e favorisce il reimpiego e/o riciclo
dei materiali di cui &€ composta I'apparecchiatura.

The symbol of the crossed-out wheeled bin on the product or on its packaging indicates that this product must not be disposed of
G with your other household waste.

Instead, it is your responsibility to dispose of your waste equipment by handing it over to a designated collection point for the
recycling of waste electrical and electronic equipment.
The separate collection and recycling of your waste equipment at the time of disposal will help to conserve natural resources and ensure
that it is recycled in a manner that protects human health and the environment.
For more information about where you can drop off your waste equipment for recycling, please contact your local city office, your household
waste disposal service or the shop where you purchased the product.

Le symbole de la poubelle sur roues barrée d’une croix présent sur le produit ou sur son emballage indique que ce produit ne doit
F pas étre éliminé avec vos autres déchets ménagers.

Au lieu de cela, il est de votre responsabilité de vous débarrasser de vos équipements usagés en les remettants a un point de col-
lecte spécialisé pour le recyclage des déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE). La collecte et le recyclage séparés
de vos équipements usagés au moment de leur mise au rebut aidera a conserver les ressources naturelles et a assurer qu’elles sont
recyclées d’'une maniére qui protége la santé humaine et I'environnement.

Pour plus d’informations sur les lieux de collecte ol vous pouvez déposer vos équipements usagés pour le recyclage, veuillez contacter
votre revendeur, votre service local d’élimination des ordures ménagéres.

Das Symbol der durchgestrichenen Abfalltonne auf Radern auf dem Produkt oder dessen Verpackung gibt an, dass das Produkt
D nicht zusammen mit dem Hausmiill entsorgt werden darf.

Es liegt daher in Ihrer Verantwortung, lhre Altgerate zu entsorgen, indem Sie diese bei einer geeigneten Sammelstelle fir das
Recycling fiir Elektro- und Elektronik-Altgerate abgeben.
Die getrennte Sammlung und das Recycling lhrer Altgerate bei der Entsorgung tragen zur Erhaltung natirlicher Ressourcen bei und
garantieren, dass diese auf gesundheits- und umweltvertragliche Weise recycelt werden.
Weitere Informationen dazu, wo Sie lhre Altgerate zum Recycling abgeben kénnen, erhalten Sie bei lhrer Gemeindeverwaltung, lhrem
Hausmiill-Entsorgungsdienst oder bei dem Héndler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben.
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ELKRON ELKRON is a trademark of Made in Italy
Tel. +39.011.3986711 URMET S.p.A.
Fax +39.011.3986703 Via Bologna, 188/C 10154 Torino (TO) — Italy

www.elkron.com — info@elkron.it www.urmet.com



