
METHODE SIMPLIFIE DE CHANGEMENT DE CODE SUR DES 
CLAVIERS CODES URMET 

 
Suite à la programmation toujours vérifier que l’ancien code d’accès a disparu. 
 
Signification des notifications : 

- X = nombre de terme du code 
- CODE = touches à saisir pour faire le code. 
- ANCIEN_CODE = correspond au code existant à remplacer 
- A correspond à la touche « A » 
- B correspond à la touche « B » 
- « CLE » correspond  à la touche avec le dessin de la clé 
- R numéro de relais 

 
Vérification du bon fonctionnement une fois la programmation terminé : 

- Saisir le nouveau code d’ouverture de porte  pour vérifier son bon fonctionnement. 
- Saisir l’ancien code d’ouverture de porte pour vérifier qu’il ne fonctionne plus. 

 
 
141202 et 141204 
Description : 
Touches rondes rétro-éclairées fixe bleu  avec les touches *, 0 et #, 3 leds  en haut . 
Programmation : 
Mettre cavalier en haut  puis saisir 

35  00 #     efface les codes existants. 
000 4 2411 #     programmation du code maître 2411. 
101 0 X CODE 11 #   progr. du code d’ouverture de porte sur relais 1. 
101 0 X CODE 21 #   progr. du code d’ouverture de porte sur relais 2. 
101 0 X CODE 31 #   progr. du code d’ouverture de porte sur relais 3. 
101 0 X CODE 41 #   progr. du code d’ouverture de porte sur relais 4. 

 
Remettre le cavalier dans sa position initiale. 
 
 
CE20 et CCL 
Description : 
Touches rondes rétro-éclairées fixe  rouge bleu ou vert avec A, 0 et B, touche P en bas. 
Programmation : 
Mettre cavalier sur « prog » puis saisir 

35  00 B     efface les codes existants. 
00 0 4 2411 B     programmation du code maître 2411. 
01 0 X CODE B   programmation du code d’ouverture de porte sur relais 1. 
01 0 X CODE 21B  programmation du code d’ouverture de porte sur relais 2. 

 
Remettre le cavalier dans sa position initiale. 
 
CCS et CCSE 
Description : 
Touches rondes non rétro-éclairées  ou rétro-éclairées  ²fixe  vert avec *, 0 et  #. 
Programmation : 
Mettre cavalier sur « prog » puis saisir 

35  00 #     efface les codes existants. 
00 0 4 2411 #     programmation du code maître 2411. 
01 0 X CODE #   programmation du code d’ouverture de porte sur relais 1. 
01 0 X CODE 21#   programmation du code d’ouverture de porte sur relais 2. 

 
Remettre le cavalier dans sa position initiale. 
 
 



 
CE14 
Description : 
Touches rondes rétro-éclairées fixe  rouge avec A, 0 et B, touche P en haut. 
Programmation : 
Faire shunt sur soudure RAZ jusqu'à ce que le voyant s’allume jaune et s’éteigne puis saisir. 

1236985 000 2 79 2 79   programmation du code maître 79. 
79 2000    dévalidation de tous les codes. 
79 2011     validation du registre 01. 
79 001  X CODE   programmation du code d’ouverture de porte. 

 A     sortir de programmation 
 

 
 

CLA/H 
Description : 
Touches rondes rétro-éclairées clignotant  rouge ou juste touche 5 rétro-éclairées fixe avec A, 0 et B, 
touche P en haut. 
Programmation : 
Faire shunt sur soudure RAZ jusqu'à ce que le voyant s’allume jaune et s’éteigne puis saisir. 
Si l’ancien code est 12345 vérifier que ce n’est pas en réalité 2345 etc … 

1236985 000 2 79 2 79   programmation du code maître 79  
005 3 815    programmation du code de changement 
815 0 ANCIEN_CODE X CODE programmation du code d’ouverture de porte. 

 A     sortir de programmation 
 
 
 
 
 
 
CE30 
Description : 
Touches rondes  non rétro-éclairées avec A, 0 et B, touche P en bas 
Programmation : 
Mettre cavalier sur « prog » puis saisir : 

     
31 1 6 48 51 56 B    programmation du code maître 485156. 
01 1 X CODE B   programmation du code d’ouverture de porte. 
 

Remettre le cavalier dans sa position initiale. 
 
 
CEH/S30 
Description : 
Touches carrés  non rétro-éclairées avec X, 0 et A ou « CLOCHE », touche P en bas 
Programmation : 
Mettre cavalier sur « prog » puis saisir : 

     
31 1 6 48 51 56 A    programmation du code maître 485156. 
01 1 X CODE A   programmation du code d’ouverture de porte. 
 

Remettre le cavalier dans sa position initiale. 
 
 
 
 
 
 
 



 
1156/10 et 1105/2 
Description : 
1156/10 : Clavier en inox, touches rondes rétro-éclairées fixe  vert avec X, 0 et « CLE ». 
1105/2 : Clavier en non anti-vandale touches rondes rétro-éclairées fixe  vert avec X, 0 et « CLE »,clavier 
un seul relais. 
Programmation : 
Faire 3 appuis sur la touche « prog » située à l’arrière puis saisir : 
 
 123456  « CLE »   programmation du code maitre 
 05 « CLE »    choix de la temporisation 
 CODE « CLE »   programmation du code d’ouverture de porte. 
 X en restant appuyer jusqu’au bip long pour sortir de programmation. 
 
1105/3 
Description : 
Clavier en non anti-vandale touches rondes rétro-éclairées fixe orange avec X, 0 et « CLE », clavier deux 
relais. 
 
 Voir notice simplifié du clavier codé 1105/3  
  
 


